纸牌游戏观察记录表
观察时间：2020年 7 月25 日（视频时间：3分10秒）
观察地点：益智区
观察对象：3名中班下学期幼儿（5—6岁）
观察者：吴洁
观察目标：了解目标儿童图形建构能力的发展
[bookmark: _GoBack]观察内容：通过纸牌游戏关注目标儿童图形建构能力，包括其使用材料、建构方式、社会性行为、建构时的专注性、解决问题能力、作品呈现、语言交流
观察背景：
1.前期游戏经验：班级教师曾经给孩子们看过纸牌垒高游戏视频。
2.中班幼儿对于图形的已有经验：在中班学习阶段，已经能够正确识别基本的图形形状、长短特征，掌握了一定物品搭建的技巧，且对于纸牌特性有一定的感性认知与游戏经验。
3.材料提供：若干副纸牌。
4.环境设置：两张方桌合在一起靠墙、四张椅子。













观察信息：
面上观察：3名目标儿童，均在玩纸牌游戏，并一直坚持在游戏中
点上观察：每名目标儿童根据观察目标的具体游戏情况
	姓名
	使用材料
	建构方式

	社会性行为
	建构时专注性
	解决问题能力
	作品呈现

	白衣男孩
（下简称A）
	1.平面纸牌
2.对折后的三角立体纸牌
	架空
围合
垒高
模式

	能够观察并评价别人的作品：他的房子轻轻一弹就倒了， 你的高楼叠那么多塔牌
	建构时较为专注，时而会评价别人的作品
	能够尝试适宜形状的纸牌并多次利用围合式架空的组合方式增强房屋的结构的稳定性
	[image: ]

	蓝衣男孩
（下简称B）
	1.平面纸牌
2.对折后的三角立体纸牌
	围合
垒高
架空
	能够听见别人的建议并进行一定程度的行为调整：改造房屋建构形状、拿取多余塔牌
	较为专注
	在如何增强楼的高度问题上，会利用多张纸牌重叠的方式进行改造
	[image: ]

	白衣女孩
（下简称C）
	1.平面纸牌
2.对折后的三角立体纸牌
	围合
垒高
	能够学习模仿别人较稳定的搭建方式
	一直专心耐心的完成自己的作品
	能够一步步调整纸牌的折叠程度，以及围合程度增强作品建构的稳定性，解决总易倒塌的问题
	 [image: ]

	补充信息
	1. A：老师我这有三所新房子。
老师：但是你房子倒了。
2. B：我搭了两个屋顶。
老师：你的房子只有这么高吗？还可以再高一点吗？
A:他的房子轻轻一弹就倒了，我的房子坚硬无比！
此时，B开始改造他的房子。
3. A:我的房子，这是屋顶，这是大树，你看有创意吧？
师：很不错、很不错。
A：啊哦，牌差点用完了，张晨晨，你的高楼叠那么多塔牌，难怪没有塔牌了。
B：才没有。
4. 过了一会B幼儿拿出了很多牌，啪的一声放到A那边，A：还差一点。

	总体分析
	1.游戏性质：
依据黄人颂主编的《学前教育学》一书中，参照三名幼儿的游戏过程，从参与度上看，属于主动游戏，从社会性上看，属于联合游戏，幼儿能够自主自发的参与游戏，并且时而对于别人的扑克牌建构作品进行简要评价，三人的游戏没有共同的主题、游戏规则以及角色安排。
2.建构技能：
依据《3—6岁儿童发展指南》科学领域中“5—6岁幼儿能用常见的几何形体有创意的拼搭和画出物体的造型”目标，三名幼儿都能够借助不同形状的扑克材料进行有效的架构，如房屋、树木等，但对于技能组合进行建构掌握者不多，具体比例见下图。


	个性化分析
	A幼儿：
1.游戏方式上：在进行纸牌架构时，能够利用垒高、围合、架空等多种技能组合的形式进行作品稳定性以及高度的调整，作品较复杂。
2.游戏品质上：在进行作品建构时，能够结合生活中的事物经验，对作品进行一定的创意描述，证明在游戏中有自己的思考与计划，在发现别人作品的问题时，能够在不破坏别人作品基础上大胆指出，可看出很好的游戏习惯。
B幼儿：
1.游戏方式上：能够利用围合、垒高以及架空的技能进行扑克牌建构，如果在建构时能够架空技能进行组合性利用，作品将更多元立体。
2.游戏品质上：能够听从身边同伴的建议，积极进行思考改造，并能够分享自己的游戏材料，社会性发展较好。
C幼儿：
1.游戏方式上：能够通过不断地调整材料形状以及建构的角度位置来解决作品稳定性的问题，有自己的计划，掌握了一定的建构技巧，如果能再加入一些作品组合就很好了。
2.游戏品质上：能够不受他人影响，专注的改造完成自身的作品，游戏中的有序性与坚持性较好。

	跟进措施
	1.时空与材料的支持：
（1）环境支架法：教师可根据幼儿建构方式、利用拍照、网络资源等方式丰富幼儿作品及过程性操作图片，如利用纸牌竖立堆叠的方式，一定程度上提升作品难度，引导幼儿多元化利用建构技能，搭出复杂作品。
（2）角色参与法：教师可以进入幼儿游戏，充当一个工程师或者质量监督员的角色，以角色化、情境化的语言对幼儿搭建技巧及内容进行引导启发，如加高房屋，拓展地基、修建围墙等，帮助幼儿更多元化的利用材料，形成一个更为饱满充实的建构作品。
2.个性化支持
当幼儿之间出现合作较少、作品简单且较为零散时，教师即时采用一种生活情境性语言引导帮助幼儿发现这些问题的原因，以及可以采用的解决措施，鼓励他们进行相互的合作游戏，共同完成一个较完整复杂的作品。
3.经验拓展：
1.差异资源的利用：教师可以在分享交流的环节，利用同伴发展的差异性资源，请不同幼儿说一说他们的游戏作品、游戏中运用到的不同材料、游戏中的困难，梳理他们所用到的方法解决措施等。
2.资料资源的利用：可以通过视频让幼儿了解垒高的技巧与方法，如竖折和横折的区别、受力面积、搭建牢固度的技巧等。
4.及时反馈：
    在游戏过程中或分享环节中，及时鼓励幼儿说出自己的想法，利用同伴差异的资源引导同伴互学，促进游戏不同能力水平幼儿的游戏水平的提升。


备注：由于这只是一次的观察记录，并不代表这个幼儿全部的发展阶段，后期需要持续性进行观察。



建构技能占比	
垒高	围合	架空	模式	1	1	0.667	0.333	

image1.png




image2.png




image3.png




