银河幼儿园观察记录
[bookmark: _GoBack]观察时间：2019.11.28—12.5
观察地点：教室益智区
观察者：高玉晶
观察目的：目标儿童在益智游戏中使用材料的情况与水平，看新材料投放的具体步骤
观察内容：目标儿童使用材料的时长、频率、使用的能力水平（成功与否？过程方法？）与分类整理习惯（有无？能力水平如何？）
观察背景：
从周一开始，教室里的益智区新投放了一种新的游戏材料——五颜六色。孩子们拿新材料时，与材料的互动频率、游戏行为反应等出现了比较大的差异性。为此，我们跟进幼儿与材料的互动情况，进行为期两周的儿童行为观察，就是想来了解一下：一种新的游戏材料（五颜六色）在投放过程中，可能出现的问题以及适宜的投放策略。
第一次观察信息：
	游戏活动区材料与对应环境：
本周开始，益智区投放了新的益智玩具：五颜六色。孩子们在自主探索的过程中，对这一材料的使用存在较大的差异性。

	观察内容

观察对象
	使用时间
	材料内容
使用频率
	使用水平
	遇到的问题

	
	
	
	成功与否
	使用方法
	

	包多多
	8:20-8:22
	五颜六色玩具材料
共用3次
	否
	随意地翻找，没有图形对应，只找到相应的颜色。
	不知道旋转、遮挡

	
	8:23-8:25
	对照一个图示
尝试摆放材料3次
	√
	请好朋友曹天天帮忙
	遮盖

	
	8:26
	没有尝试，直接离开
	否
	离开区域。太难了，换一个其他的。
	不知道游戏规则与玩法

	柯柯
	2:40
	直接打开图示中中级图示
	否
	找到了相应的颜色、图形，但是不会旋转、遮盖，所以没有成功。
	遮盖、旋转

	
	2:43
	翻开图示的第一页
	√
	先看图示，然后找出图中的红色、黄色的方形图片，然后试一试。卡片的顺序不对，经过教师提醒以后，调整了一下顺序，挑战成功。
	不知道旋转

	
	2:47
	继续下一张
	√
	运用可以旋转的方法继续下面的挑战，成功。
	


附：多多操作图示                       附：柯柯操作图示
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 分析与解读：
这次的观察中可以看出：孩子对于这款新的游戏材料的玩法是不清楚的，完全处于全新地探索阶段。但是在幼儿自主探索的过程中，孩子是能够有所“发现”的，例如柯柯第二次尝试的时候就开始有意识地按照：颜色、图形对应来寻找的方法进行游戏。于是我们放慢了推进的脚步，完全根据孩子的需要和能力来进行材料的推进活动。
教师第一次推进：
在一次游戏结束后，并没有跟孩子们介绍游戏的具体玩法，只是将这款游戏材料跟孩子们进行了简单的介绍：这款游戏叫“五颜六色”，通过孩子们数一数、看一看、说一说的方式，了解这款游戏是由方形的、不同颜色、不同形状的18块板组成；还有一本图示。当时就有的孩子提到：我们要对着图示来拼，如果跟图示一样，那么就算挑战成功。（游戏玩法一产生）
其次，我们做的更多的是在区域中，观察、跟着孩子一起玩，发现他们产生的问题，并及时地“介入”。给参与游戏的幼儿，我们提出了任务：你发现了什么秘密？
第二次观察信息：
	游戏活动区材料与对应环境：
本周开始，益智区投放了新的益智玩具：五颜六色。孩子们在自主探索的过程中，对这一材料的使用存在较大的差异性。

	观察内容

观察对象
	使用时间
	材料内容
使用频率
	使用水平
	遇到的问题

	
	
	
	成功与否
	使用方法
	

	章泽轩
	8:20-8:30
	五颜六色玩具材料
共用3次
	√
	打开图示的第1页，先对照图示的具体形状，然后找相应颜色的卡片，成功时，都会主动地告诉老师他的尝试结果。
	

	
	8:30-8:35
	对照一个图示
尝试摆放材料3次
	否
	打开一页图示以后，先是看了一下，然后找相应的卡片颜色，摆放好以后，先与图示对比了一下，发现：不对。尝试了2次以后，说：这个颜色没有。然后寻求教师的帮助。
	遮盖

	
	8:36-8:45
	翻开下一页图示，尝试3次
	否
	教师帮助他以后，他接着将图示往下翻。这时候，找好对应的颜色卡片，还是直接放进去。尝试了2次，没有成功。
教师提醒后，再次尝试1次。成功了！
	

	
	8:46-8:50
	继续翻开下一张
尝试1次
	√
	
	

	曹天天
	2:45
	随意翻开挑战卡中的一页
	√
	第一次尝试时，先找图形，然后找颜色；放进去的时候顺序不对，进行了三次调整，最终挑战成功。
	遮盖、旋转

	
	2:49
	翻开下一张
	√
	先找相应颜色的图形，第一次摆放时顺序不对，将图形进行了反转以后，挑战成功。
	

	
	2:52
	继续下一张
	√
	拿出红色的方形、蓝色的提醒、白色的三角形和白色的圆形4块板，先按照图示的颜色依次按照自己的想法放进去，第一次没有成功。尝试结束以后，进行第二次尝试；中间蓝色的弧形部分还是没有成功，于是尝试了第三次。
	


附：轩轩具体尝试的图示
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附：天天具体尝试的图示
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分析与解读：
同一种游戏材料对幼儿的触动是不一样的。这是章轩轩第一次来到益智区，第一次玩这个游戏。尽管前期他观看过同伴的游戏玩法，但是真正体验后，感受还是不一样的。
活动结束后我们问了一下轩轩：对于今天的游戏，你感觉怎样？
章：我觉得这个游戏挺难的。我一开始的时候尝试成功了，但是越到后面越难。
而且我一开始的时候是这样摆的：先摆的黄色，然后摆的绿色，后来我发现不对，然后我调整了一下，反过来之后就对了（发现了卡片遮盖的秘密）。在后面尝试的过程中，他也能够运用自己发现的这个方法继续下面的尝试。但是由于进行游戏想次数较少，对于玩具本身的秘密并没有很好地了解到，所以，他在尝试的过程中，基本上以“失败为主”。
而天天在玩这个游戏的时候今天已经是他第三次来进行这个游戏，首先可以清楚地看到：他对于游戏材料的功能已经挖掘出一部分：例如，这个图形玩具可以通过旋转来改变形状；图形需要遮挡才能够盖住一部分；同时，想要挑战成功其实是有方法和秘诀的：先找颜色，然后对应图形，对照图示试一试。
第二次分享交流：
利用孩子的“有”去推孩子的“缺”。在请天天分享交流的过程中，引发其他玩过的孩子思考：游戏的方法。于是通过天天、轩轩的分享后，就有的孩子提出：
首先要看颜色；然后还要看形状；要调整（顺序不对的时候要调整）的游戏玩法。（游戏玩法二、三、四产生）
为此我们给孩子预留了新的挑战任务：做好自己的游戏记录。
第三次观察信息：
	游戏活动区材料与对应环境：
孩子们对于这一游戏材料已经有了自己的经验：按照图形、颜色、对照图示来拼；顺序不对的时候，及时地进行顺序地调整。
天天在尝试，这时候童童问：天天你挑战的是什么啊？
天天：我今天挑战的是一级，从45开始的。
童童：那我能跟你一起玩吗？
天天：当然可以。

	观察内容

观察对象
	使用时间
	材料内容
使用频率
	使用水平
	遇到的问题

	
	
	
	成功与否
	使用方法
	

	天天、童童
	8:10-8:15
	一级，42
	√
	先看了一下图示，然后按照图示的颜色找相应颜色的板：紫色2块，1块白色。
先将紫色的两块放在了一起，然后发现不对，立马进行了调账，将白色加在了一块紫色图形中间。然后将另一块图形放进去
	图形分解、遮挡、旋转

	
	8:16-8:20
	一级43
	√
	先拿出黄色的方形，白色的圆形和两块紫色的。第一步将白色的放在了最底下，这时候放上紫色以后发现不会，然后调整两块的位置，接着将黄色放在最上面，发现还是不会，于是再次将黄色放在了最底下。
	图形组合、分解、遮挡、旋转

	
	8:21-8:27
	一级44
	√
	拿到这个以后，天天说：这个简单的。
接着童童立马拿出了青色、蓝色图形，在摆一摆以后发现：不对。
天天：这里还缺一块青色的。于是再讲青色的另一块板给拿出来，于是，这时候，他们进行了位置的调整与组合。
	图形组合、分解、遮挡、旋转

	
	8:28-8：35
	一级45
	√
	两个人相互分工，一起讲蓝色的、白色的板拿出来。第一次摆放的时候发现：蓝色的角度不对，这时候天天说：这里应该是尖尖的，于是，将蓝色板转了一圈。第二步放上另一块蓝色板，放好以后，童童说，不会，还缺这里的白色的。于是拿出了白色的板。在白色板位置摆放的过程中，怎么也无法将蓝色的半圆变成蓝色的三角形。
这时候，天天说：后面有图示的，我们来看一下对不对。
观看图示以后，童童说：这3块板是对的。我们再来试一试。整个进行了3次调整，终于成功。
	图形组合、分解、遮挡、旋转


分析与解读：
今天的活动中，两个孩子在合作游戏中，游戏的能力有了进一步的提升。
首先，他们不仅知道游戏的规则，而且还发现了游戏的另一玩法：图形遮盖。（游戏玩法五）
这对于幼儿来说是一个十足的挑战：有的时候图形的遮挡和分解是比较难的一种能力，这需要幼儿的空间思维以及想象。
同时，幼儿游戏后的记录表征的能力也有很大的发展。
[image: ]备注：
29、27——代表的是今天的游戏幼儿学号‘
’中间的图形+√代表挑战的图示以及是否成功；
一、中、42、45——代表挑战的级别：一级中等，42-45
这也丰富了其他幼儿在做游戏记录时的表征经验
第三次分享交流：
今天的游戏中，我们主要呈现了孩子的记录表，然后带着孩子们一起来思考：记录表上的含义是什么。
基本上，大部分的孩子都能够说出来：学号的含义；图形以及是否成功；对于级别孩子们有疑问。这时候请参与游戏的儿童来介绍他们的游戏玩法，一方面呈现了他们的游戏发现，另一方面也探索出了图示的另外2个秘密——不同的颜色代表不同级别；在图示的最后面有检验卡（可以看一看自己做的对不对。）
当游戏推进到这里的时候，参与小组讨论的孩子基本上已经清晰：五颜六色游戏的具体玩法与秘密。
紧接着我们问：
如果是你，你想挑战什么级别？为什么？
你能挑战的最高级别是哪里？请你去试一试。
孩子是有个性的、有差异的，几个孩子的经验和想法并不能代表所有幼儿的游戏经历。为此，我们给孩子们两个任务，期待更多的孩子能够带着这样的任务去试一试。后期我们还将继续研究五颜六色这一玩具材料的特性及其发展价值点；观察、陪伴，跟着孩子一起来开发这一材料的使用方法；
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