	观察对象：周瑜森（黑衣男） 张训荣（红白衣男） 

 陈焱（女）
	年龄：5岁4个月（两男）

5岁6个月（女孩）  

	观察者：蒋冬煜

	观察时间：2020年10月12日上午10：20—10：39

	观察地点：益智区

	儿童人数：3名
	成人人数：1人

	观察目的：了解目标幼儿第一次操作彩色叠叠高材料的游戏情况。

	观察内容：观察目标儿童使用材料时的过程、内容、交流的语言。

	观察背景：
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	观察过程：

区域游戏开始前，老师给大家介绍了益智区的新材料“彩色叠叠高”的游戏玩法，周瑜森 张训荣和陈焱听完后很感兴趣，纷纷选择了益智区开始玩了起来。

片段1：
三个小朋友看了看“彩色叠叠高”材料的包装盒，便迫不及待的开始搭了起来。陈焱先拿来了红、绿、紫三块积木，长边相接，竖直的面向自己摆成一排，张训荣和周瑜森在陈焱搭好的底座上，横向依次摆上了橘、红、橘三块积木。随着积木越搭越高，陈焱发现整体形状有点偏移，于是她双手掌面绷直，轻轻的将积木对接不平整的地方向中间拍拢。周瑜森和张训荣则继续你一块我一块地叠高，2分钟后，一座15层高的小高塔就搭好了。
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片段2

高塔搭好后，孩子们就开始了敲色块的游戏：

第一轮：

张训荣

周瑜森

陈焱

1、
黄色 成功取下 拿的最上面一层对整体无影响
红色 成功取下 用了推的方式，上面三层受影响发生了移动
橘色 成功取下一手快速轻敲 一手等待 本体无变化
2、
绿色 成功取下 轻敲顶部第三层的积木 对整体无影响（骰子在扔的时候掉落在地，周瑜森看到了绿色进行提示）
黄色 失败 在抽出积木时角度不对，导致上部分积木滑落
绿色 失败 没有敲 直接选择将中部的积木抽出，导致积木上部坍塌
师幼对话：

S：谁赢了?

周瑜森指着张训荣说：他赢了

S：周瑜森，你为什么输了？怎么把它弄倒的？

周瑜森：不知道。。。

S：陈焱，你为什么会输啊？

陈焱：我手在抽的时候，有点抖，就把它弄倒了。
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第二轮：

张训荣
周瑜森
陈焱
1
黄色 成功取下 原本打算敲顶部第三层的黄色的，结果在敲的时候将第二层的黄色给蹭出来了，上部发生位移
黄色 失败 没有用锤子，直接想把翘在外面的黄色积木取下，但刚抽出来，压在上面的积木倒了
黄色 成功取下 还是采用了一只手快速轻敲的方式，稳稳地将上部中间部位的积木取下
2
橘色 成功取下 选择了中部边缘的积木，敲的力气有点大，拿下后整体呈现了轻微C字变形
橘色 成功 采用了轻敲轻抽的方式，将上部边缘的积木拿下
3
黄色 成功取下 对着上部第四层中间的积木轻敲了两下，等积木出头时一手扶住上部整体，一手轻轻抽出。
绿色 成功取下 选择了最上面的第二层，很快速的完成了拆除工作
4
黄色 成功取出 再次选择了下部第五层中间的积木，在取出时将边缘紫色积木的一头撞离整体。
嘴里说 哇，这里要倒了，好危险啊，要远离它。
橘色 成功取出 在底部第二层的边缘轻敲轻抽，现在整体积木呈螺旋形。
5
紫色 成功取出 选取了顶部第二层边缘的积木，一手扶着最上层一手抽
红色 成功取出 在整体的第十层将仅剩的外侧积木拿出
6、
红色 成功取出 选择了顶部第二层，一手将顶部积木拿开，一手抽出
看到陈焱失败后嘴里：欧！倒了，太可惜了。
紫色 失败 选择了第6层外侧的紫色积木，原本第六次仅剩两根外侧积木，在抽离时，整体坍塌。
师幼对话:

S：周瑜森，你怎么又输了？这次是什么原因？

周瑜森：我觉得有点往这边转过去了，像要倒了。。。

S：陈焱，这次你为什么会输？

周瑜森;因为紫色是撑住的

陈焱：紫色是撑着的，拿走了所以就倒了。

S：张训荣，你赢了两次，有什么技巧吗？

张训荣：手不能抖。
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	分享交流：

教师播放了三位孩子的游戏视频后引起了其他孩子热烈的讨论。

话题一：这个塔怎么搭？
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话题二：这个塔该怎么敲？
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	现状分析：

结合《上海学前教育课程指南》规则游戏与合作游戏的观察要点与发展提示：

张训荣

周瑜森

陈焱

合

作

行

为

群体意识
合作游戏
合作游戏
合作游戏
交往的主动性
主要是被动沟通

主动提示张训荣骰子掉落的颜色

主动搭建了塔的底部

独立性
跟从陈焱一起叠塔

跟从陈焱一起叠塔
发现整体偏移，及时调整

情感能力
主动提示张训荣骰子掉落的颜色

语言与情感的表达与理解
在失误时会发出感叹声，在其他小朋友敲危险区域时会提示她们小心

游戏后会说出自己失败的原因

自我意识
主动调整积木整体的形状，以便游戏的正常展开

规

则

行

为

行为习惯
能够整理玩具并物归原处
能够整理玩具并物归原处
能够整理玩具并物归原处
竞赛意识
喜欢规则游戏，玩的很投入
喜欢规则游戏，玩的很投入
喜欢规则游戏，玩的很投入
规则意识
大部分时间遵守游戏规则

能遵守游戏规则

能遵守游戏规则

自律和责任
在取积木时出现了将上部积木拿走后的“作弊”方法

两轮虽然都最先淘汰，但是仍参与其中，没有游离

没有出现“作弊”方法

逻辑思维
大多数都是选择上部容易拿取的积木，不易失误

在敲的时候采用了轻、快的方法



	支持跟进：
（1）时空、材料支持：

提供记录表，让孩子将自己每次投掷的颜色与成功情况记录下来，便于分享交流时的介绍。

（2）个性化支持：

周瑜森两次游戏都是率先淘汰出局，拿取的方法有些粗糙，可以在后续的游戏时进行提示强化。张训荣在游戏时出现作弊现象（把最上面的那掉再拿第二层），可以适时提示遵守规则。鼓励孩子游戏时及时交流自己的想法。

（3）经验拓展：

可以更加细致的跟进关于结构、架构等方面的粗浅经验，同时除了可以搭建高塔，也可以鼓励孩子搭建其他垒高形作品进行游戏，发展空间设计能力。

及时反馈

在游戏中或者分享交流时，鼓励孩子说出自己的制作过程想法思路，以及发生的问题。引导

幼儿进行讨论，激发跟多孩子的兴趣。


益智区，彩色叠叠高1筐，里面有一把小锤子、红、蓝、绿、橘、紫、黄 6中颜色的长方体积木和相应颜色的骰子。





这是新投放的材料，幼儿都是第一次操作。





游戏玩法：将长方体积木以三横三竖的形式叠高，幼儿通过投掷骰子，确定要敲除的颜色，敲除过程中积木倒塌即为失败，坚持最久的幼儿获胜。





三个孩子在集体面前操作了三横三竖的垒高方法。陈焱特别强调了需要用双手将歪歪扭扭的地方摆直。








周瑜森说：拿的时候不能转过去，歪了就会掉了。


陈焱说：敲锤子的时候要快一点，力气小一点，抽的时候要慢慢抽！


听了技巧分享，张锴之总结到：要先拿上面的，没了再敲中间的，避免头重脚轻，手里不能太用力。








