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幼儿行为观察记录表
观察时间：2020年9月18日下午
观察地点：教室的益智区
观察者：高玉晶
观察对象：大班2名男生；
观察目的：幼儿在益智区游戏中的社会交往情况
观察内容：
幼儿与同伴交往的情况；是否遇到问题以及解决问题的办法；
观察信息：
0秒--1分20秒：
禾苗一个人进行自主游戏，他先是对照自己拿出的图示，然后仔细地观察汽车的造型，紧接着，寻找三角形的积木，按照自己的顺序往板上放。
1分20秒--2分30秒：
一个黑衣男孩加入了禾苗的游戏，两个人的游戏互动过程如下：
	幼儿
	是否有互动
	具体行为
	是否遇到问题及解决办法

	幼儿1（禾苗）
	否
	黑衣男孩进入了益智区游戏之后，禾苗继续安静地进行着自己的游戏。他开始拼汽车的轮胎，需要用黑色的三角形积木，于是按照自己的想法，将黑色的轮胎拼好，紧接着，开始往轮胎中间，加入成色好的图案（图式上有）
	√  遇到的问题是：黑衣男孩一边抢他的玩具，一边说：这里应该是黑色；
解决方法：禾苗不听他的，继续自己的游戏。

	幼2：黑衣男孩
	是
	第一次互动：他先是从同伴手里拿了一个三角形内，对着图形比对一下之后，然后往板上钉，一边放还一边说：你这个不对，是这样的。
	√  从禾苗手里抢黑色的积木。

	
	
	第二次互动：又从同伴手里拿了一个三角形，然后先是对着图式比对了一下，然后继续往板上拼，这一次禾苗没有同意。
	√  从禾苗手里抢黑色的积木，但是没有成功。
解决办法：自己从框里拿了一个黑色的三角形积木。

	
	
	第三次互动：禾苗手里已经拿好了黑色的三角形，他立刻抢了过来，然后对比图式，紧接着往板上拼。这一次得到了禾苗的支持。
	否  这一次没有遇到问题。


2分30秒——3分22秒：黑衣男孩自己将图式拿了起来，然后比对了一下之后。拿了一个三角形往禾苗拼的板上放。这个时候禾苗立马说：不对不对，说完禾苗把材料拿了下来。然后放到了自己任务对的地方去。
3分22秒——5分04秒：黑衣男孩被拒绝了之后，他再次做到了椅子上，将图式拿了起来，看了不止4秒钟，然后身体凑到了禾苗那边去，开始跟禾苗一起看图式。看完之后，他拿着图式，对禾苗说：这里应该放两个红色的三角形。说完，禾苗也按照他的建议，放了两个红色的积木。
这个时候，黑衣男孩立马说：不对不对，你应该把这两个红色的放在这（然后用手指了一下图式上红色的位置）；禾苗用手数了一下数量，然后按照同伴说的，将红色的积木放到了黑衣男孩说的地方去。
等到再次往轮胎里加红色积木的时候，禾苗立马说：不是这样的、不是这样的，输完，自己把黑衣男孩放的积木调整了一下位置。
紧接着两个人头挨着头，手挨着手做在一起，轮流来摆放积木，直到游戏结束。
分析与解读：
1.从今天5分钟的视频中我们发现：两个幼儿的同伴交往经历了：不会交往——出现矛盾——学会合作的过程。这对于大班的孩子们来说，本身就是一个探究的过程。在这个过程中，两个孩子没有承认的任何提醒与帮助，完全自己去体会同伴交往的过程，进而寻求同伴合作的方法。最后的结构表明，他们是有能力学会跟同伴友好相处的。页说明了，两位大班生，他们具有一定的自尊、自信、自主的表现，毕竟，当我的想法不能够赢得同伴的认可时，我要想办法加入同伴游戏，友好玩。(——《指南》社会领域发展目标）
2.两个人都具有一定的坚持、专注的品质。尤其是禾苗，在今天的游戏中，我们感知到了幼儿坚持、专注的意志品质。相比禾苗，黑衣男孩在专注力方面反而需要在后期的一日生活各个环节中，进行有意识地关注与引导，帮助其养成良好的专注品质。
3.两个人的思维方式有着较大的差异性。在今天的短暂观察中，我发现：禾苗，在游戏的过程中，他是按看图—找积木—摆放的思维路径来操作的；而黑衣男孩，他更多的是：拿积木—看图—摆放—再看图。由此可以看出：他在操作前没有先看再做的思维品质与习惯，这一点与禾苗有着很大的差异性。
后期跟进：
1.时空支持：其实游戏中的两名幼儿对于积木游戏都非常的喜欢，因此，在后期的游戏中，教师就可以给他们足够的时间、空间，让他们进行游戏，满足幼儿游戏的乐趣。
2.经验支持：在社会交往、积木建构等方面，给予幼儿具体的支持与引导。例如，对于黑衣男孩，他就需要在一日生活中，在社会交往方面给予更多的关注和引导；而禾苗在语言表达方面需要重点关注；在积木建构方法上面，需要继续借助长期观察的方式，了解幼儿的建构基础与操作路径，借助分享交流、同伴互学的方式提升他们的游戏建构水平与能力。
[bookmark: _GoBack]3.及时应答：在今后游戏过程中，如果发现黑衣男孩影响别人游戏的情况，教师要进行即时性地提醒，帮助幼儿形成好习惯。




—— 一份真爱，十分耐心，永怀激情，做好自己！
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