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新华幼儿园儿童观察记录表
	观察对象：仔仔
	年龄：六岁

	观察者：郑静

	观察时间：10月15日10:05~10:40

	观察地点：益智区

	观察人数：1
	成人数：1

	观察目的：目标幼儿在益智区与材料的互动

	观察内容：目标幼儿在第一次接触百格板游戏时的表现

	观察背景：
1、刚刚投放进去的游戏材料，在区域开始前简单的介绍了一下，但没有讲述玩法。
2、该幼儿对于100以内的数字较为熟悉，对于数字排列有一定的经验。

	事件描述：
10:05仔仔端着小椅子来到了益智区，在材料柜这观察了一会选择了在之前他没有玩过的《百格板》，他看了一下材料框里的材料，将白色的数字百格图放进了蓝色底板处，然后将放在白色布袋里的方形数字块洒在材料框中。
仔仔一边从材料框中拿出一块数字方块，仔细辨认并读出数字，一边眼睛在白色数字百格图中寻找相应位置，排列的时候会把不小心碰歪的方块摆摆整齐。
	[image: 20191008_101707][image: 20191008_101715][image: 20191008_101733]

	10:10仔仔在这时选择从材料框中抓出一把方块放在桌上，然后将背面朝上的方块全部翻转过来，看了看桌面上的方块拿一块在手上读出数字并仔细观察数字百格图，另一只手同时拿了另一块方块在手上。
10:12这时仔仔抓出一把数字方块放在桌上摆弄观察时一手同时拿了两块数字方块，在手上摆弄了一会两块排成一排凌空在板子上方，看看手上的数字方块，再看看板上方格里的数字，找到位置后将两块数字方块同时放在了相应的位置上。
	[image: 20191008_102253][image: 20191008_102313][image: 20191008_102322]

	10:15发现了两个相邻的数字一起放可以让速度更快，所以在接下来拿数字方块时仔仔开始在材料框中寻找相邻数摆放。

	[image: 20191008_102257][image: 20191008_102351]

	10:18仔仔停了一会儿看了第一竖条上排列比较完整的一排，然后嘴里轻轻的说：“我要2。”就看见仔仔在材料框中一个一个比对寻找，先在手上拿了一个22，然后又在材料框中寻找，一会脸上带着笑容拿起了一个32，在桌上把22排在上面，32排在下面，排好后快速的放进了数字百格图的相应位置。
	[image: 20191008_102426][image: 20191008_102417][image: 20191008_102410][image: 20191008_102307]

	10:22游戏进入到这个阶段，仔仔寻找与摆放的时间都变得越来越快，有的时候还可以同时找出三个相邻的数字一起摆到图上去，第一次对照数字百格图完成游戏共花了大约20分钟的时间。
	[image: 20191008_102932][image: 20191008_102529]

	10:25完整的将所有的数字方块放进百格板后，仔仔看了一会自己完成的成品，看了一会用手指点了点脑袋又看了一会，轻轻的拿起完成的百格板慢慢的将班上的数字方块倒进材料框，然后又将垫在百格板上的数字图片拿了出来放在了边上，然后看了看材料框，快速的拿起一个数字100的方块放在百格板最左下角的位置。
	[image: 20191008_103204][image: 20191008_103210]

	10:28仔仔在材料框中拿出一个55的数字方块，在数字百格图上找到数字55的位置，将右手上的55压在那个位置上，然后左手开始从上往下数到和55齐平的那一排，数到6，头歪向一边看了看，又从上往下数6格。然后又在数字图上从右往左数4格到54的位置。接下来仔仔用在数字图上数的方法在蓝色底板上从上往下数六格找到对应的位置然后又从右往左数4格，把手上的数字55放在了手指点的那个格子的后面一格。
	[image: 20191008_103224][image: 20191008_103219][image: 20191008_103232][image: 20191008_103246][image: 20191008_103248]  [image: 20191008_103254]

	接下来仔仔又用同样的方法找到了数字57的位置，这次在找到位置后他又回头重新数了一遍57横排与纵排的格数。这样操作后才又从材料框中拿出新的数字块。


	[bookmark: _GoBack][image: 20191008_103306][image: 20191008_103333][image: 20191008_103345][image: 20191008_103312]

	10：32手上拿着69的数字块，仔仔这次没有一个一个的数，而是先看了一眼数字图，然后看了看已经摆上去的55、57，然后就将69放在他们下一排的中间位置。
10:35仔仔开始在材料框中像刚刚一样找相邻的数字或者是竖着个位是相同数字的数字类型，然后摆放到相应位置。
	[image: 20191008_103450][image: 20191008_103634]

	对话与交流
与幼儿的交流：
师：仔仔你今天是第一次玩这个百格板吗？在玩的时候有没有发现比较方便的办法？
幼：对的，这是我第一次玩这个百格板，我家里没有个这个玩具，我爸爸天天晚上和我玩数字游戏，所以我想玩玩这个玩具，可是我到最后都没有拼完，我在一块一块放觉得太慢了，我就试着两个三个靠在一起的数字一起放
师：你这个两个三个数字一起放是随便拿数字就可以了吗？
幼：不是的，要在框子里找一找的，如果是横着的话他们是连着读的，竖着的话我发现他们后面的数字是一样的。
师：那你在玩的时候有没有遇到什么问题呢？
幼：我发现在把数字图拿掉以后放数字块太慢了。
师：为什么会那么慢呢？
幼：因为每一个数字我都要数好几遍？
师：你是怎么数的？
幼：我先从上往下数，然后再从左往右数，还要数两遍，好慢好慢啊！
师：那你有没有想个什么办法可以让你的游戏操作过程速度加快呢？
幼：今天只有我一个人在玩这个材料，下次我可以邀请一个伙伴来和我一起玩，我负责找，我的朋友负责帮我放，这样速度就可以变快了。
师：你想到了一个找合作伙伴的办法可能可以节省一点时间，那下次你可以去试一试，也可以再仔细观察看看能不能找到更多的好办法解决你游戏速度太慢的问题，好吗？
幼：好的，我会努力的。

	分析解读：
1、学理依据：
《儿童游戏通论》：“兴趣和好奇往往是推动幼儿游戏的直接动因，探究往往是幼儿游戏活动的开端。”“游戏的唤醒理论从机体和环境之间的信息交流和平衡的角度揭示了探究内驱力的奥秘。”
皮业杰提出：幼儿数概念的发展是其主动建构的过程，幼儿学习数学必须通过动作、探索，在自己的经验上主动建构。
2、 法理依据：《指南》中对于幼儿思维的主导类型是直觉行动思维和形象具体思维，认识事物是从实物——图片——符号——运用是一个飞跃的过程。
3~6岁期间，幼儿学习数学最有效的方法就是通过操作进行学习。
对照《指南》、《纲要》5~6岁幼儿常模：
	发展常模
	一级指标
	二级指标

	科学探究
	初步感知生活中数学的有用和有趣
	能发现和体会到按一定规律排列的物体比较整齐、美观。



结合观察，结合与孩子的进一步对话，了解到仔仔存在以下特点：
	游戏方式
	摆放材料
	对照图片放置一个数字块
	对照图片放两个到三个数字块
	观察
	摆放材料
	对照图片放置一个数字块
	对照图片放两个到三个数字块

	游戏时长
	1’
	3’
	5’
	1’
	30”
	8’
	3’


1、对于新接触的区域材料怎么玩还在摸索阶段。仔仔的游戏重点在于用挑战自己的方式用不同的方法去尝试用正确的排序方式将百格板填满，以及观察游戏的幼儿对于活动过程中的发现以及思维方式。仔仔一个孩子在探索材料时是很专注的，遇到困难时情绪会有所影响，但是他依然努力完成到最后。
2、遇到问题会动脑，会努力尝试，但在操作上可能因为第一次游戏，会有一些迟缓，他也自己发现了问题所在。

	支持跟进：
1、经验分享与适时鼓励。通过仔仔提出的问题，在班级里进行经验分享，将仔仔的发现和遇到的问题都在这样的一个分享交流中解答。引导孩子们进一步了解益智区的这个新材料和怎么样在游戏中找到合适的办法解决问题，了解材料的特征，激发其他幼儿更多的探索欲望。对于幼儿在游戏时能用多样的方式尝试，并能说出自己的发现，肯定幼儿的做法，给予鼓励、强化。
2、持续观察：进一步观察仔仔小朋友在今后活动中的游戏的情况，鼓励幼儿将自己想到的或者伙伴帮助想到的办法去时间探索。通过各种方式调动其他幼儿对这种材料持续的兴趣，培养孩子坚持、克服困难的品质。结合不同孩子的现场，统计孩子们的游戏玩法，教师及时做到游戏的提升设计，例如拿掉其中所有的双数数字块让孩子尝试去摆放……
3、家园配合。将仔仔在幼儿园的表现与家长取得沟通，肯定其出色的一面，同时对于坚持及动手能力的培养给予指导。
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