积木建构区观察记录
	观察对象：嘟嘟、铭铭
观察对象年龄：5周岁6个月、5周岁11个月
观察者：吴洁
观察地点：室内木制积木建构区
观察时间：2020年10月10号上午8：16—8：55
观察目的：观察目标儿童积木建构游戏水平
[bookmark: _GoBack]观察内容：观察目标儿童在积木建构区中的游戏水平，包括其建构计划、使用材料、作品的内容、合作情况以及使用的典型建构技能。
观察背景：
主题背景：阶段性主题《我是中国娃》背景下，幼儿通过国庆假期以家园合作的形式了解有关中国，国庆假期后的第一天入园嘟嘟就说要建构天安门。
幼儿经验基础：目标儿童嘟嘟很喜欢木制建构，据一周观察要进积木建构区6次，说不出积木的类型，据观察一般是拿到什么积木就建构上去。今天观察是“天安门”建构的第二天。
目标儿童铭铭一周都有自己的区域计划，据一周观察进积木建构区2次，知道每一种积木的名字，经常会一边建构一边和同伴说自己的建构过程（想怎么建构、用什么样的积木、要同伴一起合作等）
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	使用技能
A架空、B平铺
C重复、D垒高
E围合、F组合
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	建构“天安门”
	长短不一额方形单元积木，不规则Y形积木
	有
无（√）
	B、D、E
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	看到嘟嘟在建构“天安门”，说：嘟嘟，我搭个天安门前的小汽车吧！
	奶粉桶、长条形积木、块状单元积木
	有（√，看嘟嘟的作品的位置、大小）

无
	A、B、E

	辅助记录：班级区域游戏人员分布情况（让记录更完整）：
在搭建的时候，嘟嘟和铭铭都没有收到周围人的影响，他们在8：16—8：55时间段都在寻找不同形状的单元积木，不断调整方向进行有计划搭建。
嘟嘟：这是天安门的大门，马上就要天黑了，门就要关上了。
嘟嘟：大门是长方形的，没有长方形了，用这个代替（Y形）代替吧！
铭铭：你可以用两个正方形合在一起啊。
嘟嘟：我不想。
......
铭铭：这是习近平坐的小汽车，奶粉桶是圆的，下面的轮子滚动起来了。
嘟嘟：铭铭，你真聪明，还想到了奶粉罐。

重温对话：
师：小嘟嘟，你为什么想建构天安门？
嘟嘟：妈妈和我一起看升国旗的视频的。
铭铭：我还看到习近平坐在很厉害的车上的。
师：看来你们两个都是从电视里看到了自己想搭的东西。
师：天安门是怎么样的？
铭铭：天安门长长的。（用手比划了下）
嘟嘟：天安门上面是尖尖的，中间有门，还有很多小红旗。
铭铭：刚刚你说那个门，我让你用正方形合在一起就可以做门了。
嘟嘟：我不想，门怎么中间能断了呢？
铭铭：那个不是断的，是门打开的时候的缝缝。
铭铭：吴老师，你给我们找个天安门的图片看看吧！

	分析：
1.总体分析：
（1）《指南》中科学领域“数学：感知形状与空间关系”的常模指出：“5—6岁幼儿能用常见的几何形体有创意地拼搭物体的造型”，成人可以用多种方法帮助幼儿在物体与几何形体之间建立联系，引导幼儿了解图形特征，如两个三角形可组合成一个正方形，两个正方形可组合成一个长方形。
（2）《儿童游戏通论》中指出目标幼儿的积木建构作为象征性活动发展阶段大致处于从“人—我关系的分化和对社会角色的理解”向“合作建构与“集体的象征””的阶段发展。积木建构技能大致在从模式到表征的阶段发展。
2.目标儿童具体分析：
（1）建构计划：嘟嘟能够看到的视频经验，制定自己的建构计划，铭铭则根据嘟嘟的建构内容进行建构中的内容制定。
（2）建构技能：嘟嘟建构时有自己的通过平铺、垒高、围合的方式来模拟建构，根据看到的转换为建构内容，铭铭在边建构边说自己的想法，案例中的“嘟嘟，我搭个天安门前的小汽车吧！”并通过架空、平铺、围合等完成作品。
（3）使用材料情况：铭铭会通过添加辅助材料进行建构，案例中的“这是习近平坐的小汽车，奶粉桶是圆的，下面的轮子滚动起来了。”当长方形积木不够的时候，嘟嘟选择了不同的图形积木进行代替，而铭铭则是想着解决不够用其他两块积木合并进行整合。

	支持策略：
1.时空支持：
（1）支架性环境的提供：结合阶段性主题要求需要，以观察到的幼儿的兴趣和需要为点，提供会运用到垒高、架空、围合、组合等技能的中国建筑、科技图片引导幼儿有挑战性的搭建。

	（2）建构计划环境的彰显：在木制积木建构边上，添加白纸和黑水笔，鼓励幼儿在建构之前制定建构内容的计划，初期表征以图为主，制定第二阶段可以增加使用什么样类型的积木，需要多少块的数量，并及时在环境中彰显建构计划的表征，以供幼儿随时可以看到自己的建构计划进行建构。
2.材料支持：主要以辅助材料的增加为主，以现场即时交流和观察为途径，了解木制积木建构区幼儿需要的辅助材料，及时增减。
3.经验拓展：分享交流不同同伴间的建构作品，引导他们清楚、连贯、有次序的说出建构计划，教师可以以游戏参与者的身份进入游戏，引导幼儿学会分工，把零散的作品形成一个整体，关注辅助材料的价值。
4.个性化支持：从两名目标儿童甚至是参与到建构区的儿童建构过程来看，对称、按规律排序的组合建构技能只有1名幼儿在作品小范围中涉及到，由此可见这一块的缺失，因此针对不同的幼儿要有不同的建构技能跟进措施，铭铭则需要根据建构计划表征来进行引导组合的建构技能，嘟嘟在认知积木的类型之后，需要提醒嘟嘟先思考再进行建构，同步可以引导嘟嘟多和同伴合作进行建构，多听听同伴的想法和建议。
5.由于这只是一次的观察记录，并不代表这个幼儿全部的发展阶段，后期会持续性进行观察。
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