	观察对象：HZM   JY
	年龄：5岁7个月  5岁10个月

	观察者：蒋冬煜

	观察时间：区域游戏

	观察地点：益智区

	儿童人数：2人
	成人人数：1人

	观察目的：新材料企鹅排排队投放后的使用情况

	观察内容：HZM   JY 在使用新材料企鹅排排队进行游戏时的过程、内容、交流的语言

	观察过程：

描述
照片
区域游戏时，HZM在材料柜前转了一圈，然后很快地从柜子里拿出了装着企鹅排排队的材料盒，将盒子放在了桌子上，搬了张椅子坐下，然后喊上小伙伴JY一起玩。
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HZM选择的是交通工具系列的材料，她一边把材料放好摆在桌上，一边让JY一起摆。材料摆好后，就准备开始玩了，JY先拿起一个棋子说：“静止鸣笛！”
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HZM低头仔细寻找，大约用了5秒钟的时间就成功的找出了静止鸣笛的图案，举起材料说：“我找到了！”这时，JY又说：“小汽车。”
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HZM盯着JY拿起的企鹅棋子观察了一会儿后，花了两秒钟时间，就找到了相应的棋子，说：“我找到了，在这呢！”JY看了一下随后，又说：“地铁！”。这次大约花了20秒钟时间才找到，HZM一边用手指着一边说：“地铁在这呢，还真有点难找呢。”
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JY又拿起一个企鹅棋子，指着说：“这个是警[image: image5.jpg].
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告，注意的标志。”HZM观察了一下，又摸了摸脑袋，俯下头从左边看到右边，一下就找到了：“在这呢，我找到了。”在一次又一次的操作后，所有的企鹅棋子都已经放在了棋盘上，HZM说：“我们一起来点一点吧，看看我们的棋子有没有连成一条线。”JY点了点说：“我的棋子连成一条线了，可以拿一面小旗子了。”HZM也点了点说：“我的棋子也连成一条线了，那我们两个人都可以拿一面小旗子了。”
JY说：“我们接着玩吧，换一种方法玩玩看呢。”
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	现状分析：

游戏材料：
1.游戏前期，就企鹅排排队这一游戏材料本身而言，可以让幼儿在自主学习、自主拼搭中表现出自主积极状态，并能探索到一些关于企鹅排排队的秘密，有助于发展大班幼儿的想象力和创造力。并且结合大班幼儿的年龄特征，可以发现孩子其实非常愿意参与到益智游戏中，对他们来说，这是非常有趣的游戏，他们喜欢在拼拼搭搭的游戏中动手、动脑，从而体验益智游戏带来的乐趣。

2.在游戏过程中，教师有意识地增加了游戏的难度，例如结合大班幼儿爱竞争的年龄特点，制定了《企鹅排排队通关秘籍》，旨在引导幼儿在熟悉企鹅排排队方法后，通过闯关游戏的形式激发幼儿参与游戏的兴趣，让幼儿在游戏过程中充分体验到闯关游戏带来的成功感。

孩子：

对照《上海学前教育照课程指南》合作行为与规则行为中的相关观察要点和发展提示，发现：
HZM 和JY在游戏中，对企鹅排排队这一材料表现出了浓厚的兴趣，并且自觉遵守游戏规则，具有良好的规则意识。游戏时采用了一个提要求一个找的方法，主动沟通，具有良好的群体意识和交往的主动性。虽然是新投放的新游戏材料，但孩子们并没有完全按照图谱上进行的顺序进行通关游戏，而是根据自己的想法选择性的进行游戏，具有一定的逻辑思维能力。从描述与照片中也可以发现，孩子们游戏时非常的专注。

	支持跟进：

（1）时间空间支持：对企鹅排排队游戏进行一段时间的观察，根据幼儿的游戏水平对的内容进行调整和完善。
（2）个性化支持：在后期游戏中讲改变图谱的呈现方式，图谱中的图形将以镂空的形式呈现。通过增加游戏的难度，来保持幼儿参与游戏的兴趣和积极性，从而使幼儿的企鹅排排队游戏水平向更高方向发展。
（3）经验拓展：可以开展《小鼹鼠过生日》等还有标致元素的课程，丰富孩子对标致的认识。


