户外生态运动游戏·社会性课题
幼儿社会行为观察记录表
观察日期：   10.29         观察时间：9；55          观察地点： 中心场          年龄段：中班         观察者：邹益金
	序号
	性别
	亲社会行为

	
	男
	女
	安慰
	助人
	谦让
	沟通
	合作
	分享
	遵守规则
	鼓励
	其他

	1
	2
	3
	
	
	
	
	√
	
	√
	
	第一次：投放超过人数两倍的材料


	2
	2
	
	
	
	
	
	√
	
	
	
	

	3
	4
	
	
	
	
	
	√
	
	
	
	

	4
	
	3
	
	
	
	
	√
	
	√
	
	

	5
	1
	2
	
	
	
	
	√
	
	√
	
	

	6
	
	2
	
	
	
	
	√
	
	√
	
	第二次：减少材料至不足人手一份


	7
	
	2
	
	
	
	
	√
	
	√
	
	

	8
	3
	
	
	
	
	
	√
	
	√
	
	

	9
	8
	2
	
	
	
	
	√
	
	√
	
	

	10
	
	1
	
	
	
	√
	
	
	√
	
	

	11
	2
	
	
	
	
	√
	
	
	√
	
	

	12
	7
	
	
	
	
	√
	√
	
	
	
	

	13
	
	
	
	
	
	√
	√
	
	
	
	

	备注
	第一次：
1.幼儿手拿跨栏，一个跟着一个朝前走。
2.共同抬梯子。
3.增加了抬梯子的人数。
4.3个女生一起从轮胎换成了梯子。
5. 自行车排成一辆一辆朝前走

共计5次合作，3次遵守规则

	第二次：
6.2人各自手拿一个跨栏架，紧紧跟着前人向前跑动。
7.2人共同抬起一个短梯。
8.3人各拿一个盒子，一步一步朝前跳，后面的人等前面的小朋友跳走了再向前跨一步。
9.10人用各种方式利用梯子合作游戏了3次。
10.“慢一点，不然会受伤的”。
11.“你排我们后面，跟着我们走！”
12.两短梯组成一长梯，“断掉了断掉了”，又用3梯子连接，“火车司机停一下，没有油了！”
13.一人拖着梯子紧跟前面人，“谁来帮帮我？”，一女生主动来抬起梯子。
共计4次沟通，6次合作，6次遵守规则


幼儿社会行为观察记录表
观察日期：  10.29      观察时间：  9：55     观察地点：   操场     年龄段：  中班          观察者：顾晓娇
	序号
	性别
	亲社会行为

	
	男
	女
	安慰
	助人
	谦让
	沟通
	合作
	分享
	遵守规则
	鼓励
	其他

	1
	3
	2
	
	
	
	
	√
	
	√
	
	第一次：投放超过人数两倍的材料


	2
	2
	2
	
	
	
	
	√
	
	
	
	

	3
	2
	1
	
	
	
	
	√
	
	√
	
	

	4
	2
	2
	
	
	
	√
	√
	
	
	
	

	5
	3
	3
	
	
	
	√
	2
	
	√
	
	第二次：减少材料至不足人手一份
[bookmark: _GoBack]

	6
	2
	
	
	
	
	√
	√
	
	
	
	

	7
	3
	1
	
	
	√
	√
	√
	
	
	
	

	8
	2
	2
	
	
	
	2
	√
	
	
	
	

	9
	6
	2
	
	
	√
	
	√
	
	√
	
	

	备注
	1. 大家踩在塑筐里，一个跟着一个走。
2. 在同一个梯子里，大家一起往前走。
3. 三辆自行车一辆跟着一辆往前骑。
4. 一个小朋友拉着轮胎车走，另一个小朋友把绳套在前一个小朋友的身上在后面推着走。男孩1：太重了，我走不动了，你帮我推一下。
共计4次合作，2次遵守规则，1次沟通

	5. 男孩：这里有空位，你放这里吧。女孩：你到后面去吧，我在前面，我是火车头。（沟通） 
6个人的火车在开的过程中断了，变成了两个三个的火车。
6.男孩1：这里有跳跳球，我们用这个球做一个火车吧，你在我后面。
7.女孩：张佳鑫你慢点，你这样我们会受伤的。张佳鑫速度变慢，从旁边绕过去。
8.男孩：我要当火车头。玩了一会火车太慢，女孩到了前面，男孩又说：我才是火车头，我要当火车头。
9.两辆火车交汇，一辆火车主动让另一辆火车先走。但始终没有让火车断掉。
共计6次合作，2次遵守规则，4次沟通，2次谦让






幼儿社会行为观察记录表
观察日期：  10.29      观察时间：  9：55     观察地点：   操场     年龄段：  中班          观察者：顾晓娇
	序号
	性别
	攻击性行为

	
	男
	女
	争抢
	语言攻击
	身体攻击
	不良发泄
	破坏玩具
	排斥他人
	其他

	1
	2
	
	√
	
	
	
	
	
	第二次：减少材料至不足人手一份

	备注
	1.两个男孩子都想当火车头，一个孩子在梯子的第一格，另一个孩子也想挤进第一格。最后大家一人一头，跑动的时候交换方向。
共计1次争抢





