2013年江苏省初中地理青年教师教学基本功大赛
参赛反思
赵俊杰
2013年江苏省初中地理青年教师教学基本功大赛于11月19日—22日在宜兴实验中学举行。

19日下午为大赛开幕式，22日上午为大赛闭幕式，实际比赛为20—21日。

	比赛次序
	1

	比赛项目
	专业知识测试——专业技能类

	比赛办法
	闭卷、笔试，时间为90分钟，满分为100分。内容包括教育理论、新课程理念；地理专业知识；试题评析；试题命制。

	评分标准
	权重为20%

	比赛时间
	20日上午，08：40-10：10

	比赛内容
	略

	专家点评
	无


	应赛反思
	1、 教育理论和新课程理念有单项选择题也有综合题，大多是常识性的知识（例：课程性质，课程基本理念，义务教育地理课程分为哪几大部分）。但有些内容“似曾相识又模棱两可”，主要原因是备赛复习还不够仔细。
2、 地理专业知识有单选题也有综合题。有学科专业知识（大学层级），也有教学内容知识（例如我国西北地区的范围、突出的自然环境特点，开发策略及要注意的问题）。
3、 试题评析与试题命制以综合题形式考查。赛前普遍缺少训练和准备，答题的主观倾向明显。

	赛后启示
	1、 教育理论是开展教学研究之必须，平时需要加强系统的学习与储备。
2、 《走进新课程》这本书看过多遍，可读性较强，对于领会新课程理念十分有益。其中的一些观点对于日常教学也很有启示作用。
3、 《义务教育地理课程标准》，除了内容标准需要在日常教学中引为准绳外，包括前沿、课程目标和实施建议同样需要也耐得起经常品味与琢磨。
4、 地理专业知识方面要以初中阶段扎实的基础知识和基本技能为前提，外延要高中阶段的考察方式与内容，拓展到学科经典理论与最新研究进展。

5、 试题评析与命制是普遍缺少训练的部分，在日常教学中需要多尝试规范的命题，多阅读期刊中有关试题评析的文章。

	比赛次序
	2

	比赛项目
	粉笔字——通用技能类

	比赛办法
	所有选手同时进行比赛，时间10分钟。选手书写规定的内容，字体不限。

	评分标准
	权重为10%

	比赛时间
	20日上午，10：20-10：30

	比赛内容
	《早发白帝城》全诗

	专家点评
	无

	应赛反思
	1、 比赛使用的圆粉笔比六棱粉笔要脆，不容易写出笔锋。
2、 比赛使用的磁性小黑板，相比备赛练习的黑板尺寸要大，也比较光滑。

3、 南京的选手孟惠老师在完成书写后还结合诗的意境画了山川、江帆。

4、 较多数的选手粉笔字是弱项。

	赛后启示
	1、 纸张书写、平时板书和应赛书写还是有比较大的区别，但出手字体的间架结构是否合理，风格体例是否个性美观是基础。
2、 加强硬笔、软笔和粉笔字书写的学习还是很有必要的。在长期已经累积养成了书写弊端的情况下，从临摹字帖（正楷、行楷）入手先纠正间架结构上问题。
3、 粉笔字的日常运用主要是在课堂上的板书，需要避免随意性，多写有设计的结构性板书。

	比赛次序
	3

	比赛项目
	板图、板画——专业技能类

	比赛办法
	所有选手同时进行比赛，时间15分钟（《比赛方案》上原规定是不超过10分钟）。选手在不使用辅助工具的情况下，在黑板上用粉笔进行绘图。组织方公布一个教学主题，教师需结合自己的教学经验和专业知识，绘制辅助该教学主题的板图板画。板图板画的科学性、可读性、艺术性以及绘制时间（以选手离场顺序为依据）为主要的评分标准。教学主题可能涉及到的区域有亚洲、东南亚、中国和美国。

	评分标准
	权重为20%

	比赛时间
	20日上午，11：05-11：20

	比赛内容
	美国本土轮廓。美国主要农业带及其影响因素。（提供有白色、彩色粉笔）

	专家点评
	南京市地理学科带头人 江苏省六合高级中学——蒋小润老师：
1、 轮廓：注意比例关系，重神似。
2、 要素：纬度、地形。

3、 线条：轮廓线条要柔和，河流线条要注意上下游的粗细。

4、 色彩：不宜过多，搭配要合理，例如河流不适用红色。
5、 图幅：不能过小，与黑板大小相适应，尽量大一些。

6、 图例：一般不做图例，画出主要农业带的范围（有选手使用小图标）

7、 科学性错误：山脉名称书写错误，山脉用“人”字的符号表示。

	应赛反思
	1、 将板图板画比赛理解地过于简单，主要准备了备考区域的轮廓，对于美国主要农业带的分布没有专门准备到。
2、 审题不清：对于题目中影响农业带分布的因素没有思考就下手，最基本的纬度作为描轮廓时的辅助，画上又擦掉了。
3、 心态不够平稳：对于没有准备到的内容，有点犯蒙，没能及时冷静下来将自己头脑当中有的东西表现出来。实际比赛下来有不少选手没有准备到这么仔细，或者压题在了不同的区域。

	赛后启示
	1、 板图板画在多媒体普遍使用的情况下，实际课堂教学时使用较少，多为赛而赛。但基于板图板画的图示教学凸显地理学科本质，又以其凝练、生成的特征在教学中具有独特和难以取代的价值。

2、 通过板图板画有助于针对主题在区域多要素中取其精华，表其要义，什么是后多媒体时代返璞归真的地理教学值得思考。
3、 加强思维导图等类似的图示教学法的学习与尝试

	比赛次序
	4

	比赛项目
	即兴演讲——通用技能类

	比赛办法
	选手抽签决定演讲顺序。选手进入赛场后，随机抽取演讲题目，准备2分钟，演讲3分钟。演讲题目涉及教师专业发展、地理学科知识以及地理教育教学等方面的内容。

	评分标准
	权重为10%

	比赛时间
	20日下午，13：30-16：30（根据抽签顺序，依次入场）

	比赛内容
	1、 宝贵的水资源
2、 区域差异与旅游

3、 因地制宜发展农业

4、 交通运输方式与生活

5、 雾霾的产生与影响

	专家点评
	特级教师 南京师范大学附属中学——孙小红老师：
1、 内容：完整且有内在的逻辑层次，不能容忍当中有科学性错误。

2、 形式：体态、表情、眼神、手势等。

3、 内容与形式之间的关系

	应赛反思
	1、 由于上一环节板图板画比赛失利，对于即兴演讲时的心态造成一定影响，没能兴奋起来。讲得平铺直叙，类似于上课时进行知识点的梳理。
2、 市内比赛此项一直都是强项，在思维逻辑和语言表达上自我感觉良好，在应试心态上也比较平稳。此项失利说明还是缺少大型比赛的经验。
3、 比赛题目都是有关学科专业的内容，有的甚至就是课本的章节标题，有关教师专业发展和地理教育教学的内容没有涉及到。意料之外但也情理之中。雾霾算是时事热点。

	赛后启示
	1、 语言表达是教师的“吃饭工具”，教育教学中逻辑清晰、诙谐幽默、精准严密、情感热烈、温婉耐心、清晰简洁、语音语调优美、普通话标准的语言表达是每位教师的目标也是要求。
2、 比赛中以即兴演讲为方式，有别与上课或说话，比赛需要有“演讲范”，从内（内容上采用：三段式，叠句，排比等）而外（服装、表情、语气、手势等）两者兼修才成应赛有成。

	比赛次序
	5、6

	比赛项目
	教学设计与课件制作——通用技能类

	比赛办法
	课题为初中地理中的某一内容（义务教育地理课程标准中的一项内容标准）。选手根据指定的课题，在无网络的教室中利用组织方提供的资料包进行教学设计和课件制作（提供有人教版和湘教版教材）。时间为180分钟。结束时须提交教学设计电子稿和打印稿一份，以及教学课件电子文件。
选手分为A、B两组（同市不同组）。

	评分标准
	教学设计权重为15%，课件制作权重为5%

	比赛时间
	21日上午，07：30-10：:40（按抽签号间隔20分钟依次入场）

	比赛内容
	东南亚

	专家点评
	特级教师 江苏省苏州中学园区校——蔡明老师：
一、四个共同点：

1、关注读图技能的训练

2、关注教学情境的设计

3、关注学习方式的变革

4、关注切合学生的实际

二、四个注意点：

1、为教学目标瘦身

2、避免为设计而设计

3、正确的价值引导

4、相信学生，给予其思维训练

	应赛反思
	1、课题为东南亚，要求设计包括整节课的内容（日常上课要安排2  课时）。
2、教学设计和课件制作就是按照日常教学的习惯进行的。从比赛结果来看，教学设计上与优秀的差距可能来自教学主线不够清晰，环节设计不够体现地理环境各要素的内在联系，活动设计体现不出有效的设计感。课件制作上与优秀的差距可能来自环节的清晰呈现和图的加工利用不够。教学设计是课件制作的魂，这两项是分开打分的，但前三名两项都是保持同一名次。
3、3个小时完成两项内容，时间非常紧张，结束后又马上进行课堂教学模拟，完全是自己平时备课的方式方法在进行操作，没有为赛而赛的矫作。

	赛后启示
	1、缺少教学经验和优质课评比锻炼的情况下，教学设计落于俗套，采用的是旅游或变相旅游的教学设计。在日常教学中要精致于每节课的教学设计研究，书写规范的教学设计文本，制作有个人风格的教学课件。
2、利用公开课等形式引进来、走出去，见识什么是“好的教学设计和教学课件”，取长补短。

	比赛次序
	7

	比赛项目
	课堂模拟教学——通用技能类

	比赛办法
	按照教学设计与课件制作的内容，进行课堂模拟教学，同时展示教学课件，课堂模拟教学不与评委互动。时间为20分钟（《比赛方案》上原规定是15分钟）。

	评分标准
	权重为20%

	比赛时间
	21日，10:40-15:30（按抽签号，教学设计和课件制作后直接入场）

	比赛内容
	东南亚

	专家点评
	特级教师 南京市教学研究室——陆静老师：
一、建议：
1、教学内容的选取与组织。注意不是按部就班地用教材，素材使用要情境适切。

2、教学活动的设计与推进。注意体现学生的主体地位，问题设计要有一定的思维含量。
3、教学目标的达成与反馈。注意评价方式多样化。
二、问题：
1、缺少内在主线。

2、对于现象与原理的分析缺少内在的关联。

3、教学设计形式大于内容。

4、缺少亲身体验的探究式学习。
三、思考：
1、课堂离课标还有多远？

2、课堂教学离教学目标还有多远？

3、课堂离学生还有多远？  

	应赛反思
	1、比赛最后一项心态比较放松，上了讲台状态兴奋适度。
2、由于是没有学生的模拟教学，教学设计的好坏是课堂教学成败的基础。当然其中体现出的教师课堂教学的基本素养也很重要。
3、没有学生的模拟课堂，少了动态生成的部分，这对于缺少教学经验的我来讲在赛制上其实避开了弱项。突出活动设计，能够自信地“自圆其说”就能有较好的收获。

	赛后启示
	1、课堂教学模拟的形式是参加基本功大赛后才接触到的形式，不同与课堂教学和说课。没有学生的参与但要有学生活动的设计与师生间的礼答、评价，感觉上是比较别扭的。
2、课堂教学模拟不一定能反映出真实的课堂教学水平。真实课堂教学的水平一定在课堂模拟教学中有体现。
3、跳出比赛看日常，课堂教学是教师的主阵地。做个教育教学的有心人，积极思考，勇于实践，主动反思，借鉴与积累经验，尽早形成并完善个人的教学风格。


