聚焦案例，再谈评价
《课程游戏化背景下幼儿创意手工园本课程的开发研究》课题 第一次活动

    各位课题组成员，大家下午好！感谢大家再次相聚在一起，共同研究我们的课题，首先我们感谢季建霞老师给我们提供了一个研究现场，也感谢她前期的自我思考和相关改变，今天我们的活动主要有以下几个方面：
一、倾听改变——缘由、重构
主持人：一场活动的组织，不管好与坏，在呈现的之前肯定有活动组织者的不断思考、探究、改变，才能有今天的现场，那么，在前期，季建霞老师到底有哪些方面的思考，以及在这一阶段中她对于美工区有哪些方面的改变，让我们一起来聆听她的组织历程。
二、回归现场——发现、交流

主持人：感谢季老师对于她们班美工区的打造给我们的讲述，那么，今天在活动中，肯定也有很多新颖的作品、优秀的孩子给我们留下深刻印象，接下来，请我们老师根据你的观察，结合我们的观察量表，我们一起反观今天游戏中的孩子，说说你的分析。
三、互动分享——学习、梳理

主持人：接下来，我们还是根据今天的游戏现场，也可以结合自己平时的积累，分组梳理出活动中教师运用到的评价策略有哪些？除这些以外，还有哪些？

（分组交流，时间10-15分钟）

主持人：关于创意手工活动中的评价，我也搜寻到了一些资料，其中我看到一种评价方式——激励性评价，也是当下在手工活动中我们常用的一个评价方式，我们一起来了解一下。

一位教育家说过：“教育的奥秘不在传授，而在激励，唤起和鼓舞。”老师教育学生，善说激励话，一句能抵仨。那么什么是激励性的评价？

激励性的评价就是教师在活动过程中通过对学生的优点、长处的发现，进而持续一段时间的观察，尤其是过程中细微的变化，特别是闪光点，是孩子在过程中一个比较持久的创造表达的过程，教师进行捕捉，及时进行鼓励，从而增强孩子努力成功的愿望。

（详见ppt）
