                                                               用 关 爱 助 燃 智 慧 的 火 花


春江幼儿园百馨西苑园区游戏活动设计稿

                                                                         时间  2020.6    负责人：黄良燕 
	课题
	区域活动：巧手变变
	班级
	大2班

	活动总目标
	1、尝试用不同的材料进行个人（或同伴间的合作）表征，体会到自己小手的能干。——主题情感

2、知道不同区域的主要功能，以及主要的玩法。——认知方面

3、会用正确的方法进行构图、绘画、泥塑等活动。——能力方面

4、能与同伴共同探索制作的方法，并坚持将作品完成，知道游戏后整理游戏材料。——游戏品质

	整体布局：

教室区域
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	区域名称
	目标（主要技能）
	材料

	
	盒子变变变
	1、会用折、剪、贴等多种手工方法创意盒子作品。

2、能连贯清晰的讲述自己制作的方法和步骤。
	主要材料：牙膏盒

辅助材料：毛茛、钮扣、彩纸、毛球等
工具：剪刀

	
	刷子小人
	尝试用刷子进行设计、制作自己喜欢的作品。

感受刷子的多变性、易操作
性，进而提高想象力、创造力和动手能力。
能连贯清晰的讲述自己制作的方法和步骤。
	主要材料：刷子
辅助材料：毛茛、钮扣、彩纸、毛球等
工具：剪刀

	
	勺子哈哈乐
	1、想像勺子与生活中某件事物的相似点,用废旧材料进行创意装饰。
2、知道废旧勺子的多种运用,体验活动的乐趣。

3、能连贯清晰的讲述自己制作的方法和步骤。
	主要材料：勺子
辅助材料：毛茛、钮扣、彩纸、毛球等
工具：剪刀

	
	“羽”宙飞人
	1、利用废旧材料对乒乓球进行装扮，制作成乒乓球小人。

2、喜爱美工制作，大胆想象、创作。
	主要材料：乒乓球、羽毛球
辅助材料：毛茛、钮扣、彩纸、毛球等
工具：剪刀

	教师准备
	明确自身角色，做好观察记录及必要时的指导。

	活  动  过  程

	谈话导入——引出游戏计划

(在各自教室里的交流）
	（美工区分组讨论）

师：今天我们又来到走廊进行区域游戏，在游戏前请你和同伴商量一下，你想去哪个区域？你们想玩什么？

师：今天我们收集了很多的材料，我们一起看一下有哪些材料？
重点追问：你想怎么玩？要使用什么材料呢？

	二、幼儿自主游戏
	游戏中观察重点关注：

美工区

关注点1：能否大胆地使用不同材料表现所在区域的特色。

关注点2：能否正确使用各类工具，以及正确的技能游戏。

关注点3：在结束游戏之后是否能收拾整理好，保证桌面清洁。

	幼儿集体讨论，发现问题
	（一）幼幼交流

师：今天你在哪里玩的，玩了什么？把好玩的事情说给你边上的小朋友听。

根据幼儿交流与游戏现场的观察的问题、兴趣、方法等（分组交流）

（二）师幼交流

重点分享美工区

师：谁来介绍一下自己今天的作品，你做的是什么？用了哪些材料进行装饰？

刷子作品

牙膏盒作品
乒乓球
勺子
师：如果是你？还会这么来创意这些作品呢？
教师小结：你们都能利用各种材料来创意，通过粘、剪、拼、搓、折等技能创意出了各种各样的作品，下次大家可以尝试组合创意，看看能不能做出不一样的作品呢？
（三）交流计划

师：下次区域游戏的时候你想去哪个区玩？玩什么游戏呢？请和你旁边的小朋友说一说。

	四、结束活动,整理材料
	师：游戏结束了，所有的工具、游戏材料我们也要将它们归位，接下来请大家再次去你所在的区域收拾整理一下，如果还有没有完成的作品可以带回教室，下一次室内区域的时候完成。
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