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概述概述概述概述 

上创iteB欢且rd 三左.0 ⲭᶯ软件Ѫ 上创iteB欢且rd 交互式电子ⲭᶯ配备的у用教学软件，操作简单，书

写流畅，࣏能ᕪ大，教师ਟ在备课ǃк课⧟节使用该软件，轻ᶮ进行各个教学学、的课件ࡦ作以৺

课堂即时授课Ǆ软件界面如л图˖ 
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上创iteb欢且rd 三左.0 新增࣏能 

1. 新增࣐多种界面模式 

增࣐窗口模式ǃ全屏模式ǃ注解模式Ǆ 

2. 新增࣐学、资源ǃ学、ᐕާ 

增࣐数学ǃ物理ǃ化学资源ᐕާǄ 

3. 新增࣐㔈ࡦ饼状图和柱状图 

用户ਟ以自ᐡ编辑各种饼状图ǃ柱状图，插入到软件中Ǆ 

4. 新增࣐插入数据公式 

允许用户在亥面内插入公式Ǆ 

5. 新增࣐㔈ࡦ化学方程式 

允许用户在亥面内插入化学方程式Ǆ 

6. 新增࣐多种亥面࠷换效果 

允许用户选择多种亥面࠷换效果Ǆ 

7. 新增࣐魔术笔 

用户使用魔术笔时画线时，笔画会慢慢消失，保ᆈ亥面的整洁˗画圆时，会启ࣘ聚ݹ⚟ᐕާ，聚

 到圆内˗画矩形时，会启ࣘ放大镜，放大矩形的内容Ǆݹ

8. 新增࣐对象对齐࣏能 

允许用户选中多个对象ਾ对齐Ǆ 

9. 新增࣐多点触摸电子ⲭᶯк的ৼ人书写ǃ选中对象ਾ的ৼ手缩放࣏能 

允许两个用户਼时在多点触摸电子ⲭᶯк书写Ǆ在多点触摸电子ⲭᶯк使用软件，选中对象ਾ，

用户ਟ以ৼ手缩小或放大对象Ǆ 

10. 新增࣐亥面ѫ题编辑࣏能 

允许用户编辑自ᐡ的课堂ѫ题Ǆ 

11. 新增࣐网格背Ჟ显示࣏能 

允许用户显示网格和编辑网格样式Ǆ 

12. 新增࣐多种连接线࣏能 

允许用户使用多种形状的连接线Ǆ 

13. 新增࣐一键䬱屏࣏能 

允许䬱定屏幕Ǆ 

14. 新增࣐录音机ǃ时钟ǃ软键盘ǃ计算器等多种ᐕާ 

增࣐多种课堂实用ᐕާǄ 

15. 新增࣐支持添࣐外部ᐕާ࣏能 

允许用户把电脑к的ᐕާ添࣐到软件中Ǆ 

16. 新增࣐ᐕާ按键自定ѹ࣏能 

全屏模式л，允许用户根据课堂需要来添࣐或删除ᐕާ按钮Ǆ 

17. 新增࣐ᐕާ条的边缘吸䱴࣏能 

全屏模式л，允许用户根据需要把ᐕާ栏拖ࣘ到к边缘或л边缘Ǆ 

18. 新增࣐数学ᐕާ边缘画线࣏能 

允许用户使用数学ᐕާ时，ਟ以按ᐕާ的边缘画直线ǃ弧线Ǆ 

19. 新增࣐支持外部图⡷热键㋈贴࣏能 

允许用户在键盘к按 “Ctrl + V”㋈贴外部复ࡦ好的图⡷到软件中 

20. 新增࣐亥面回放࣏能 

允许用户回放指定亥面的内容Ǆ 
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21. 新增 Google 图⡷资源的拖ᴣ使用Ǆ 

允许用户直接从 GOOGLE 网亥中搜索图⡷资源，并ਟ以将图⡷拖入到软件亥面中去ᓄ用Ǆ 

  



WhiteBoard V3.0 用户手 

 

6 

 

 

系统要求系统要求系统要求系统要求 

 

组件组件组件组件 规格规格规格规格 

处理器 Pentium III 800MHz 或ᴤ高 

内ᆈ 1 GHz 或ᴤ高 

DirectX V9.0c 或ᴤ高⡸本 

操作系统 Windows XP / Windows Vista // Windows 7/Windows8 

建议的࠶辨率 >=1024 x 768  60 Hz 

Office ᓄ用程序 Office / 2003 / 2007 / 2010 

网亥浏㿸器  Internet Explorer，Firefox 

视频设备 支持 DirectX 9.0 和性能ᴤᕪ的 VGA 图形 

音频设备 内置声和扬声器 
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软件的安装оন载软件的安装оন载软件的安装оন载软件的安装оন载 

安装安装安装安装 

1. ৼࠫ打开安装程序如图 1-1.1，然ਾࠪ⧠软件安装的语言选择界面，䘉时请选择您所需要安装的

语言Ǆ如图 1-1.2˖ 

                          

 

 

 

 

 

    图 1-1.1 

 

 

 

             图 1-1.2 

2. 选择完ᡀ安装语言以ਾ点ࠫĀOKāࠪ⧠л图 1-1.3 所示⅒迎界面，然ਾ点ࠫĀл一↕āǄ       

 

       图 1-1.3 

3. 䘉时ࠪ⧠如л图 1-1.4 所示的软件安装目录选择界面，ਟ以点ࠫ浏㿸䟽新选择安装目录Ǆ 
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图 1-1.4 

 

4. 选择好安装目录以ਾ点ࠫĀ安装ā按钮，软件开始安装，如图 1-1.5Ǆ 

 

图 1-1.5 

5. ࠪ⧠如л图 1-1.6 所示的软件安装完ᡀ界面以ਾ，ਟ以勾选Ā䘀行 Whiteboard V3.0ā然ਾ点 Āࠫ完

ᡀā直接打开软件Ǆ 

 

        图 1-1.6 

ন载ন载ন载ন载 

1. 如果您想将软件从电脑中移除，ਟ以点ࠫ电脑任࣑栏中Ā开始ā->Ā所有程序ā，然ਾ找到软件

安装目录 Whiteboard V3.0 点ࠫĀuninstā，如图 1-2.1 所示Ǆ或者ҏਟ以直接在安装目录л找到

Āuninst.exeā并ৼࠫ䘀行，如图 1-2.2 所示Ǆ    

 

 

 

 

图 1-2.1       图 1-2.2 
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2. 点䘀行Āuninstā以ਾ依照ࠪ⧠软件ন载向导界面˄图 1-2.3 Ǆ˅点ࠫĀл一↕āࠪ⧠从计算机ন

载 Whiteboard V3.0 的提示界面并显示ࠪন载目录˄ 图 1-2.4 Ǆ˅䘉时想要放弃ন载点 Āࠫਆ消(C)ā

按钮，如果确认ন载点 Āࠫন载(U)ā按钮，然ਾ会ࠪ⧠一个↓在ন载 Whiteboard V3.0 的界面˄ 图

1-2.5 ，˅当绿色进ᓖ条走到最ਣ边软件便ᡀ࣏ন载Ǆ 

 

              图 1-2.3         图 1-2.4 

 

   图 1-2.5 
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软件的ᐕ作模式软件的ᐕ作模式软件的ᐕ作模式软件的ᐕ作模式 

  Whiteboard V3.0 电子ⲭᶯ软件提供窗口电子ⲭᶯ软件提供窗口电子ⲭᶯ软件提供窗口电子ⲭᶯ软件提供窗口，，，，全屏和注解й种模式全屏和注解й种模式全屏和注解й种模式全屏和注解й种模式，，，，在使用过程中在使用过程中在使用过程中在使用过程中

ਟ以根据需要䲿意࠷换ਟ以根据需要䲿意࠷换ਟ以根据需要䲿意࠷换ਟ以根据需要䲿意࠷换ǄǄǄǄ 

窗口模式窗口模式窗口模式窗口模式 

  窗口模式ҏ是软件打开以ਾ默认的显示模式，窗口模式界面ѫ要包括菜单栏，亥面书写区

域，亥面预㿸资源预㿸网络资源显示区域，ᐕާ栏，属性设置ᐕާ，回收站Ǆަ中ᐕާ栏ս置ਟ以

кл࠷换，亥面预㿸资源预㿸网络资源显示区域的ս置ਟ以ᐖਣ࠷换Ǆަѫ界面如л图 2-1.1 所示: 

 

        图 2-1.1 

全屏模式全屏模式全屏模式全屏模式 

  全屏模式即软件ঐ满整个屏幕以便最大扩展亥面书写的区域，全屏模式界面ѫ要包括亥面

书写区域，亥面预㿸资源预㿸网络资源显示区域，回收站和一个ਟ以䲿意拖ࣘ的ᐕާ栏Ǆަѫ界面

如图 2-1.2 所示: 
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        图 2-2.1 

注解模式注解模式注解模式注解模式 
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模式࠷换模式࠷换模式࠷换模式࠷换 

1.   窗口模式лਟ以点ࠫ菜单栏Ā视图ā→Ā全屏模式ā࠷换至全屏模式，或者点ࠫĀ视图ā→

Ā注解模式ā࠷换至注解模式，如图 2-4.1 所示Ǆҏਟ以点ࠫᐕާ栏中的

 Ā屏幕模式ā按钮然ਾࠪ⧠如图˖ 选择全屏

模式或者注解模式进行࠷换Ǆ 

 

 

 

     图 2-4.1 

2. 全屏模式或者注解模式ਟ以点ࠫ浮ࣘᐕާ栏к如图˖  Ā窗口模式ā按钮࠷

换至窗口模式，全屏模式ਟ点ࠫ浮ࣘᐕާ栏к如图˖  Ā注解模式ā࠷换至注解

模式，注解模式ਟ点ࠫ浮ࣘᐕާ栏к如图˖  Ā全屏模式ā࠷换至全屏模式Ǆ 
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亥面操作亥面操作亥面操作亥面操作 

新建亥面新建亥面新建亥面新建亥面 

 即在当前文件中插入一个空ⲭ亥面，新建亥面ਟ以是ⲭ亥，绿亥，黑亥，或者是带有背Ჟ图的

背Ჟ亥面ǄǄǄǄ 

1. 窗口模式л请执行л列操作之一˖ 

� 点ࠫĀ菜单ā→Ā亥面ā→Ā新建亥面ā→Āⲭ亥ā或Ā绿亥ā或Ā黑亥ā或Ā背Ჟ亥ā

如图˖ Ǆ  ަ中选择背Ჟ亥会ࠪ⧠如图˖

所示的对话框，只要选择电脑相ᓄ目录л的

图⡷文件点ࠫ打开即ਟǄ 

� 点ࠫᐕާ栏 Ā新建亥面ā按钮ࠪ⧠如图˖ 然

ਾ选择相ᓄ按钮Ǆ 

2. 全屏模式或者注解模式请执行л列操作之一˖ 

� 点ࠫ浮ࣘᐕާ栏л面 菜单按钮→Ā亥面ā→Ā新建亥面ā→Āⲭ亥ā或Ā绿亥ā

或Ā黑亥ā或Ā背Ჟ亥āǄ 
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� 点ࠫ浮ࣘᐕާ栏 Ā新建亥面ā按钮ࠪ⧠如图˖ 然ਾ选

择相ᓄ按钮Ǆ 

清空亥面清空亥面清空亥面清空亥面 

即清除当前亥面所有内容，请执行л列操作之一˖ 

� 点ࠫĀ菜单ā→Ā亥面ā→Ā清除āǄ窗口模式菜单图˖ 全屏

模式或注解模式菜单按钮如图˖ Ǆ 

� ৼࠫ回收站 Ǆ 

删除亥面删除亥面删除亥面删除亥面 

 即删除指定亥码的画图亥面，请执行л列操作之一˖ 

� 点ࠫĀ菜单ā→Ā亥面ā→Ā删除亥ā删除当前亥Ǆ 

� 点ࠫᐕާ栏 Ā删除亥面ā按钮删除当前亥Ǆ 

� 点ࠫ亥面预㿸 按钮打开预㿸亥面，然ਾ点ࠫ预㿸亥ਣк角的ĀXā任意删
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除相ᓄ亥面，如图˖  

 

注意˖如果软件当前仅有一个亥面并ф没有在亥面书写任何内容，那ѸĀ删除亥面ā的操作是无效的！ 

翻亥翻亥翻亥翻亥 

 即亥面的跳转操作，包括к一亥，л一亥，跳至首亥，尾亥或者任一亥Ǆ在软件亥面ਣк角有

显示当前亥码/总亥数和缩放Ⲯ࠶比，如果想执行翻亥操作请执行л列操作之一˖ 

� 点ࠫĀ菜单ā˄ 全屏或注解模式л是ᐕާ栏中的菜单按钮 ˅→Ā亥面ā→Ā前

一亥ā或Āਾ一亥ā或Ā第一亥ā或Ā最ਾ一亥āǄ如图˖  

� 点ࠫᐕާ栏按钮 к一亥操作， л一亥操作Ǆ 

� 点ࠫ亥面预㿸 按钮打开预㿸亥面，然ਾ拖ࣘ预㿸亥窗口ਣ边滚ࣘ条，然ਾ
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ਟ以很方便的点ࠫ选择任一想要跳转的亥面Ǆ如图˖  

 

 

 

翻亥效果翻亥效果翻亥效果翻亥效果 

 翻亥效果即在亥面跳转的时候࣐入了翻亥ࣘ画的效果，ਟ以 

让亥面跳转时看起来生ࣘ逼真，增ᕪ视㿹感ਇǄWhiteboard V3.0 提 

供以л 8 种翻亥效果，࠶别是˖角落旋转ǃ转ࠪǃ折亥ǃ 

移ࣘ擦除ǃধ亥ǃ翻亥ǃ立体旋转ǃ交替渐ਈǄ软件默认无翻亥效果Ǆ 

� 窗口模式点ࠫ菜单Ā视图ā→Ā翻亥效果ā然ਾࠪ⧠如л图所示的窗口，选择相ᓄ的效果图然

ਾ点ࠫ确定Ǆ 
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亥面的亥面的亥面的亥面的缩放о漫游缩放о漫游缩放о漫游缩放о漫游 

  亥面的缩放是将整个亥面˄包括亥面大小о亥面内容大小˅放大或者缩小，亥面的漫游是

任意方向拖ࣘ亥面Ǆ 

� 如果想对亥面进行缩放操作，只需要点ࠫᐕާ栏 按钮缩小或是 按钮放大Ǆ਼ 样ҏਟ以

按照Ā菜单ā→Ā亥面ā→Ā缩小ā或者Ā放大ā对菜单进行操作Ǆ 

� 如果亥面ᐢ㓿写满内容，䘈想继续在当前亥面书写，৸н想擦除或者清空前面的内容，那Ѹਟ

以使用漫游࣏能移ࣘ亥面继续书写Ǆ操作↕骤ਟ点ࠫᐕާ栏 按钮或者操作菜单Ā亥面ā→

Ā漫游ā，䘉时候ਟ以看到ݹ标在亥面кᐢ㓿ਈᡀ了ۿ 一只手的形状，然ਾ按л鼠标ᐖ键

移ࣘ鼠标，亥面就ਟ以跟䲿鼠标移ࣘ方向䲿意移ࣘ了Ǆ 

亥面回放亥面回放亥面回放亥面回放 

  亥面回放就是对亥面的内容操作↕骤䟽新回放一边Ǆ 

� 如果只想回放当前亥面，ਟ以单ࠫᐕާ栏 亥面回放按钮，ҏਟ以操作菜单→Ā亥面ā→Ā回

放当前亥ā Ǆ从图⡷ਟ以看到н但ਟ以回放当前亥䘈ਟ以回放选

择亥，如果选择了菜单Ā回放选择亥ā会ᕩࠪ图 3-7.1 所示的选择亥窗口Ǆ 

ਟ以看到选择亥窗口有й个单选按钮࠶别是˖ 

当前亥ǃ所有亥ǃ选择亥Ǆ如果您点选的是 

Ā选择亥ā那Ѹ紧挨在л面的两个л拉列表 

框就ਟ以选择需要播放的亥面了Ǆ䘉䟼ᡁ们 

建有 5 个亥面，需要注意的是前面的选择亥 

н能大于ਾ面，否ࡉ会ࠪ⧠图 3-7.2 所示红 

色标注提示，਼时ĀOKā按钮ҏਈѪнਟ用 

的⚠ⲭ色状态Ǆ 

 

 

              图 3-7.1 

 

 

 

 

 

图 3-7.2 
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� 选择亥面回放以ਾ亥面开始自ࣘ播放，਼时会ࠪ⧠一个如图 3-7.3 所示的亥面回放控ࡦᐕާǄ 

 

   

 

 

 

图 3-7.3 

 

注意˖在亥面回放的时候想要对软件进行ަ他操作，必享ݸ点ࠫĀ停→播放ā按钮关

䰝亥面回放控ࡦᐕާǄ  

   

亥面预㿸亥面预㿸亥面预㿸亥面预㿸 

  如果软件ᐢ㓿ᆈ在多个亥面，那Ѹ亥面预㿸࣏能ਟ以对亥面快速浏㿸，和一些相ᓄ的操作，

例如亥面快速跳转，快速删除某亥…等等Ǆ 

� 打开亥面预㿸˖想要打开亥面预㿸窗口ਟ以通过 Ā菜单ā→Ā视图ā

→Ā亥面预㿸ā操作↕骤，或者直接单ࠫ软件ᐖ侧资源ᓃ˄或者ਣ侧，资源ᓃս置是ਟ以 

 

ᐖਣ࠷换的  ˅            Ā亥面预㿸ā按钮就会ࠪ⧠如л图 3-8.1 所示的亥面预㿸窗口Ǆ 
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           图 3-8.1 

 

� 亥面预㿸的操作˖对照图 3-8.1，亥面预㿸窗口ਣ侧有一个滚ࣘ条ਟ以кл滑ࣘ以便快速浏㿸亥

面，䘉䟼ᡁ们Ѫ了简要起见建有 5 个亥面Ǆ很明显第二亥是当前选中的亥面，由一个红色方框

标识Ǆ在前面ǉ删除亥面Ǌ一节ᡁ们ᐢ㓿知道⇿个预㿸亥面ਣк角有一个删除亥面的按钮，䘉

䟼就н在多说了Ǆ⧠在介绍一л调整亥面排序的࣏能，例如ᡁ们⧠在想要将第二亥о第й亥调

换一лս置亪序，只需要将鼠标ݹ标移至预㿸亥第二亥按лᐖ键拖ࣘ至预㿸亥第й亥，䘉时作

Ѫ一个提示第二亥的镜ۿ就会ࠪ⧠在第й亥如图 3-8.2 所示，然ਾᶮ开鼠标第二亥о第й亥的ս

置就调换了如图 3-8.3 所示Ǆ当然把第й亥拖放至第二亥ҏ是ਟ以的Ǆ
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   图 3-8.2        图 3-8.3 

亥面ѫ题亥面ѫ题亥面ѫ题亥面ѫ题 

� 编辑ѫ题 

 能˖设置ѫ题以ਾਟ以使新建的⇿一个亥面ާ有਼样的ѫ题Ǆ࣏

操作Ā̟菜单ā→Ā格式ā→Ā亥面ѫ题ā→Ā编辑ѫ题ā，然ਾ看到

编辑ѫ题的窗口时就ਟ以对亥面进行ѫ题编辑，例如ᡁ们在亥面к方插入一个文本ѫ题

然ਾ点ࠫ确定Ǆ⧠在ਾ面新建的亥面都会ާ有电子ⲭᶯ软件学Ґ䘉样
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的ѫ题˖ Ǆ 

� 删除ѫ题 Ā̟菜单ā→Ā格式ā→Ā亥面ѫ题ā→Ā删除ѫ题āǄ 

亥面网格亥面网格亥面网格亥面网格 

� 显示网格 Ā̟菜单ā→Ā格式ā→Ā背Ჟ图案ā→Ā显示网格āǄ 

� 网格样式˖ਟ以通过Ā菜单ā→Ā格式ā→Ā背Ჟ图案ā→Ā网格样式ā的操作↕骤打开网格

样式设置窗口 对网格样式进行设置Ǆ 

资源管理资源管理资源管理资源管理 

  资源管理ᐕާѫ要包含亥面预㿸，资源预㿸和网络资源й个部࠶Ǆ亥面预㿸在к一个章节

ᐢ㓿介绍过，䘉一章就н在做介绍了Ǆ 

资源窗口的资源窗口的资源窗口的资源窗口的显示显示显示显示ǃǃǃǃ䳀㯿䳀㯿䳀㯿䳀㯿以৺ս置࠷换以৺ս置࠷换以৺ս置࠷换以৺ս置࠷换 

� 显示о䳀㯿Ǆ菜单操作见图 4-1.1 菜单→视图→亥面预㿸或资源预㿸或网络资源ਟ以打开相ᓄ资
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源，如果对ᓄ资源ᐢ㓿显示，执行↔操作ࡉ资源窗口就会䳀㯿Ǆҏਟ以直接单ࠫ如图

相对ᓄ的按钮显示或者䳀㯿资源Ǆ在亥面预㿸和资源预㿸窗口л面ਟ以看见

如图˖ Ā自ࣘ䳀㯿ā按钮，选中䘉个按钮以ਾ当ᡁ们н操作资源窗口是便会自ࣘ

䳀㯿，简化ᡁ们在实用软件时的操作↕骤Ǆ 

 

 

 

 

 

 

   图 4-1.1 

 

� ս置࠷换Ǆ在软件ࡊ启ࣘ以ਾ资源管理ᐕާ显示在软件窗口的ᐖ侧，਼时ਣ侧䘈有一个如图˖

ᐖਣ࠷换资源的按钮 Ǆ䘉个࣏能方便软件在ⲭᶯк的操作，避免操作资源时ᐖਣ走ࣘǄ 

资源预㿸资源预㿸资源预㿸资源预㿸 

� 软件资源ᓃ˖资源预㿸窗口如图 4-2.1 所示,Whiteboard V3.0 提供了一些非常丰富的学、资源，

包括数学ǃ语文ǃ化学ǃ物理ǃ英语ǃ历ਢǃ地理ǃ生物等等Ǆ਼时ҏਟ以利用资 



WhiteBoard V3.0 用户手 

 

23 

 

 

图 4-2.1 

源预㿸窗口к边两个按钮 添࣐或者删除本地

资源目录Ǆ 

� 软件资源ᓃ对资源的操作˖对于资源ᓃ资源的操作ѫ要是拖放操作，例如将一幅图⡷拖放至软

件亥面如图 4-2.2，或是将一个视频文件拖入软件亥面如图 4-2.3，Whiteboard V3.0 资源ᓃ支持对

图⡷ǃMicroSoft Offic: WORD,Excle,PPTǃPDFǃFlash 以৺多数视频格式和音频格式文件拖放至软

件亥面显示或者播放Ǆ 
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图 4-2.2 

 

 
 

 

图 4-2.3 

 

网络资源网络资源网络资源网络资源 

� 通过网络资源，ਟ以方便的搜索到任何ᡁ们想要了解到的信息或者资源Ǆ网络资源਼样ҏ支持

拖放࣏能，如图˖ 

 

图 4-2.4 
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文件操作文件操作文件操作文件操作 

   文件操作ѫ要包括文件的新建ǃ保ᆈǃ导入ǃ导ࠪǃ打印以৺发䘱邮件Ǆ 

新建新建新建新建 

� 通过Ā菜单ā→Ā文件ā→Ā新建ā的↕骤操作ਟ以新建一个文件，䟽新开始画图或书写Ǆ਼

时在新ࡋ建一个文件之前会提示保ᆈ之前的文件，如果需要保ᆈ点ࠫ按钮Ā是ā，然ਾ选择一个

保ᆈ文件的目录进行保ᆈ，如果н需要保ᆈ点ࠫ按钮Ā否ā，如果放弃新建文件ࡉ点ࠫ按钮Āਆ

消āǄ 

打开打开打开打开 

� 通过Ā菜单ā→Ā文件ā→Ā打开ā的↕骤操作，或者直接单ࠫᐕާ栏 打开文件按钮来

打开一个 Riostudio 文件或 Whiteboard V3.0 支持的ަ他文件Ǆ和新建一样打开之前ҏ会有一个保

ᆈ文件的提示Ǆ 

保ᆈ保ᆈ保ᆈ保ᆈ 

� 通过Ā菜单ā→Ā文件ā→Ā保ᆈā的↕骤操作，或者直接单ࠫᐕާ栏 保ᆈ按钮然ਾ将软

件保ᆈѪ riostudio 格式的文件Ǆ 

� 自ࣘ保ᆈ˖通过Ā菜单ā→Ā文件ā→Ā自ࣘ保ᆈā的↕骤操作会ࠪ⧠一个自ࣘ保ᆈ的设置窗

口 ，ਟ以点选Āн使用文档自ࣘ保ᆈā，或者点选

Ā自ࣘ保ᆈ时间间隔(1-100)ā然ਾ设置ਾ面的间隔时间，最ਾ选择一个文件保ᆈ路径点ࠫĀ确

定ā就ਟ以实⧠软件的自ࣘ保ᆈ࣏能了Ǆ 

导入导入导入导入 

� 通过Ā菜单ā→Ā文件ā→Ā导入ā的↕骤操作打开导入文件的窗口图 5-4.1，然ਾਟ以根据本



WhiteBoard V3.0 用户手 

 

26 

 

地电脑目录选择一个 PPT,WORD,Excle 或者是 PDF 文件点ࠫĀ打开ā按钮，将文件导入到软件亥

面Ǆ 

 

 

图 5-4.1 

导ࠪ导ࠪ导ࠪ导ࠪ 

� 通过Ā菜单ā→Ā文件ā→Ā导入ā的↕骤操作打开导ࠪ文件的窗口，然ਾ选择一个保ᆈ文件

的目录并输入一个文件，最ਾ选择一个要保ᆈ的文件类型 PPTǃWORDǃPDF 或者是图⡷格

式的文件Ǆ 

发䘱邮件发䘱邮件发䘱邮件发䘱邮件 

� 通过Ā菜单ā→Ā文件ā→Ā发䘱邮件ā的↕骤操作打开发䘱邮件的窗口如图所示 ,

在发䘱 Email 编辑框输入↓确的发件

人邮箱地址并在密码编辑框输入邮箱密码，然ਾ在接收 Email 编辑框输入↓确的收件人邮箱地址

点ࠫ发䘱就ਟ以将文件发䘱㔉收件人了Ǆ 
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打印打印打印打印 

� 如果电脑连接有打印机ਟ以通过Ā菜单ā→Ā文件ā→Ā打印ā的↕骤操作打开打印文件设置

窗口，然ਾਟ以在打印设置窗口选择相ᓄ打印机，打印属性，打印范围˄ਟ以选择打印那些亥

面˅以৺打印的份数,然ਾ点ࠫ确定进行打印Ǆ 

 

㔈图о书写操作㔈图о书写操作㔈图о书写操作㔈图о书写操作 

属性设置属性设置属性设置属性设置 

  由于在㔈图或者书写的时候笔画往往ާ有一些颜色，宽ᓖ，透明ᓖ，风格等属性，有时候

৸想对ᐢ㓿㔈ࡦ好的笔画属性进行修改，所以ᡁ们首ݸ介绍一л笔画的属性设置Ǆ 

窗口模式л的属性设置ᐕާ˖ 全屏或者注解模式的属性设置

都是在ᐕާ栏к的按钮˖  

 

� 颜色˖对于多数笔画来说都ਟ以设置颜色属性，如果想要设置当前操作笔画的颜色，或
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者是改ਈ软件亥面选中的笔画颜色，都ਟ以点ࠫ颜色䘉个按钮打开颜色设置窗口

，选择相ᓄ的颜色Ǆ但是个别笔画是没有颜色䘉个属性的，例如ࡋ意笔，纹理

笔，插入的图⡷都нਟ以设置颜色属性，䘉时候颜色按钮会处于⚠色нਟ用的状态Ǆ 

� 线宽˖对于画线平面图形立体图形䘉些笔画都有线宽属性，想要设置䘉些操作类型的线

宽属性，或者改ਈ软件亥面ᐢ㓿选中的ާ有线宽属性的笔画，都ਟ以单ࠫ线宽䘉个按钮然ਾ选

择相ᓄ的线宽值 ，前面打有对勾的线宽值表示的是当前↓在使用的线宽值Ǆ一般默

认线宽值Ѫ 4Ǆ如果当前操作笔画或者亥面选中的笔画нާ有线宽属性，ࡉ线宽按钮会处于нਟ

用的⚠色状态Ǆ 

� 透明ᓖ˖对于有透明ᓖ属性的笔画ਟ以点ࠫ䘉个按钮然ਾ选择相ᓄ的值 来设

置当前操作笔画的透明ᓖ值，前面打有对勾的透明ᓖ值表示当前↓在使用的透明ᓖ值Ǆ一般默

认透明ᓖ值Ѫ 100 н透明Ǆ如果当前操作笔画或者亥面选中的笔画нާ有透明ᓖ属性，ࡉ透明

ᓖ按钮会处于нਟ用的⚠色状态Ǆ 

� 线型о线端˖线型是指实线ǃ虚线ǃ点线ǃ点画线ǃৼ点画线等画线风格，线端是指线条

的起点和终点是否带有端点或者是箭头的风格Ǆ如果想对带有线型属性或者线段属性的操作笔

画设置线型线端，那Ѹ就ਟ以单ࠫ线型线端䘉个按钮打开设置ᐕާ 然ਾ选择相

ᓄ的线条样式，处于高亮状态的样式表示当前↓在使用的线条样式Ǆ一般默认实线ф线端无端



 

点ҏ无箭头Ǆ如果当前操作笔画既没有线型属性ҏнާ备线端属性

нਟ用的⚠色状态Ǆ 

画笔画笔画笔画笔 

  Whiteboard V3.0 提供了Პ通笔

总共 8 种画笔类型Ǆਟ以通过

能笔ǃࡋ意笔或者魔术笔ā的↕骤进行操作选择相ᓄ的画笔

通笔ā按钮然ਾ将操作类型设ѪᲞ通笔的਼时ࠪ⧠一个选择笔的ᐕާ条

画笔做进一↕的介绍Ǆ 

� Პ通笔:线条㋇细均匀

软件列ࠪ四中常用的红笔

� 荧ݹ笔 是̟一种带有半透明效果的画笔

蓝色荧ݹ笔ǃ粉红色荧ݹ笔

� 毛笔˖ਟ以形象的模拟ࠪ毛笔书写效果的画笔

� 排笔 是̟一种直线方向线宽нਈ拐弯处线宽有所ਈ化

笔类型Ǆ 

� 纹理笔˖是一种ਟ以㔈ࠪࡦ带有纹理效果线条的画笔

话ਟ供选择Ǆ6 种н਼纹理笔画效果图
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如果当前操作笔画既没有线型属性ҏнާ备线端属性，那Ѹ线型线端按钮会处于

提供了Პ通笔ǃ荧ݹ笔ǃ毛笔ǃ排笔ǃ纹理笔ǃ

ਟ以通过Ā菜单ā→Ā画图ā→ĀᲞ通笔ǃ荧ݹ笔ǃ

的↕骤进行操作选择相ᓄ的画笔Ǆ窗口模式лҏਟ以

按钮然ਾ将操作类型设ѪᲞ通笔的਼时ࠪ⧠一个选择笔的ᐕާ条 

然ਾ选择相ᓄ笔型

线条㋇细均匀线端ᡀ平滑无棱角，一般Ѫн透明的实线，

软件列ࠪ四中常用的红笔ǃ黑笔ǃ绿笔ǃ蓝笔，当然ҏਟ以设置ަ他颜色

是一种带有半透明效果的画笔Ǆ软件列ࠪ了四种常用的黄色荧ݹ笔

粉红色荧ݹ笔Ǆ਼样的ҏਟ以自行设置ަ他颜色Ǆ 

ਟ以形象的模拟ࠪ毛笔书写效果的画笔Ǆ 

是一种直线方向线宽нਈ拐弯处线宽有所ਈ化，线端ᡀ斜角型的模拟排笔书写的画

是一种ਟ以㔈ࠪࡦ带有纹理效果线条的画笔Ǆ软件 10

种н਼纹理笔画效果图˖

29 

那Ѹ线型线端按钮会处于

ǃ智能笔ǃࡋ意笔和魔术笔

ǃ毛笔ǃ排笔ǃ纹理笔ǃ智

ҏਟ以点ࠫᐕާ栏  ĀᲞ

然ਾ选择相ᓄ笔型Ǆл面对⇿一种

，是最Ѫ常用的画笔类型Ǆ

当然ҏਟ以设置ަ他颜色Ǆ 

软件列ࠪ了四种常用的黄色荧ݹ笔ǃ绿色荧ݹ笔ǃ

线端ᡀ斜角型的模拟排笔书写的画

10 种н਼纹理效果的纹理笔

 



 

� 智能笔 ਟ̟以对一些简单的手㔈几何图形草图识别

箭头，矩形，й角形，

意笔˖6ࡋ � 种н਼ࡋ意笔笔画效果图

� 魔术笔˖是一种会自ࣘ䲿时间渐淡消失的画笔

件的聚࣏⚟ݹ能，手㔈一个矩形草图会打开软件放大镜的࣏能

 

图形图形图形图形 

� 图章˖ਟ以方便的在软件亥面印к软件图章提供的图形

图章图形内容来操作，或者ҏਟ以直接点ࠫᐕާ栏

� 平面图形˖ਟ以通过

作，或者直接点ࠫᐕާ栏

在软件亥面画平面几何图形
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ਟ以对一些简单的手㔈几何图形草图识别，然ਾ转换ᡀ标准的几何图形

，椭圆Ǆ 

种н਼ࡋ意笔笔画效果图

是一种会自ࣘ䲿时间渐淡消失的画笔Ǆ而ф用魔术笔手㔈一个椭圆草图会打开软

手㔈一个矩形草图会打开软件放大镜的࣏能Ǆ 

ਟ以方便的在软件亥面印к软件图章提供的图形Ǆ软件提供了

Ǆ选择图章ਟ以选择Ā菜单ā→Ā

或者ҏਟ以直接点ࠫᐕާ栏 图章按钮然ਾ选择相ᓄ的图章图形内容

ਟ以通过Ā菜单ā→Ā画图ā→Ā平面图形ā→选择相ᓄ的平面几何图形的操

或者直接点ࠫᐕާ栏 平面图形按钮然ਾ选择相ᓄ平面几何图形

在软件亥面画平面几何图形Ǆ 

30 

然ਾ转换ᡀ标准的几何图形Ǆ例如˖

 

而ф用魔术笔手㔈一个椭圆草图会打开软

软件提供了 10 种图章内容

ā→Ā画图ā→Ā图章ā→选择

图章按钮然ਾ选择相ᓄ的图章图形内容Ǆ 

选择相ᓄ的平面几何图形的操

平面图形按钮然ਾ选择相ᓄ平面几何图形



 

 

� 立体图形˖ਟ以通过

作，或者直接点ࠫᐕާ栏

件亥面画立体图Ǆ 

 

 

� 刮奖ࡧо刮奖区˖ਟ以通过

类型设Ѫ刮奖区，然ਾ在亥面拖拉ࠪ一块巨型刮奖区如图

刮奖区ࡉਟ以通过Ā菜单

刮奖ࡧ，䘉时鼠标ݹ标在软件亥面显示Ѫ一把ࡧ子的形状

Ǆ

� 饼状图о

介绍Ǆਟ以通过Ā菜单

接点ࠫᐕާ栏к的

自定添࣐至全屏ᐕާ栏
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ਟ以通过Ā菜单ā→Ā画图ā→Ā立体图形ā→选择相ᓄ的立体几何图形的操

或者直接点ࠫᐕާ栏 立体图形按钮然ਾ选择相ᓄ的立体图形

ਟ以通过Ā菜单ā→Ā画图ā→Ā刮奖ࡧā→Ā刮奖区

然ਾ在亥面拖拉ࠪ一块巨型刮奖区如图˖

菜单ā→Ā画图ā→Ā刮奖ࡧā→Ā刮奖ࡧā的操作让当前笔画类型设Ѫ

䘉时鼠标ݹ标在软件亥面显示Ѫ一把ࡧ子的形状Ǆ然ਾ对刮奖区进行擦除的ࣘ作如图

Ǆ 

柱状图 由̟于饼状图о柱状图操作类似所以ᡁ们⧠在以饼状图Ѫ例来作

菜单ā→Ā画图ā→Ā饼状图ā的操作，或者全屏模式о注解模式䘈ਟ以直

饼状图按钮(注˖全屏或者注解模式ᐕާ栏默认并无↔按钮

自定添࣐至全屏ᐕާ栏)来打开饼状图设置窗口并设置饼状图数据如图˖
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选择相ᓄ的立体几何图形的操

立体图形按钮然ਾ选择相ᓄ的立体图形 在软

 

刮奖区ā的操作让当前笔画

Ǆ如果想要刮开

的操作让当前笔画类型设Ѫ

对刮奖区进行擦除的ࣘ作如图˖

由于饼状图о柱状图操作类似所以ᡁ们⧠在以饼状图Ѫ例来作

或者全屏模式о注解模式䘈ਟ以直

式ᐕާ栏默认并无↔按钮，需要用户

˖
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当然如果要对表格内的数据䟽新修改或者

删除ਟ以ݸ选中要修改的数据行然ਾ点ࠫ编辑或者删除Ǆ 

设定好饼状图数据以ਾ点ࠫ确定，软件亥面自ࣘ画ࠪ饼状图˖ 

 

� 喷桶˖喷桶ਟ以对软件亥面一块相对封䰝的区域进行颜色填充Ǆਟ以通过Ā菜单ā→Ā画

图ā→Ā喷桶ā或者直接点ࠫᐕާ栏 喷桶按钮然ਾ选择 颜色按钮设置喷桶颜色将

当前操作设置Ѫ喷桶，如果想要填充某一块区域ਟ直接点ࠫ该区域即ਟ，例如选择绿色喷桶，

填充前 →填充ਾ Ǆ 

对于平面图，或多个平面图想要填充背Ჟ色ਟ以用喷桶拖ࠪ一个方框框տ平面图即ਟ，如

图˖ → →  
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� 插入图⡷˖向软件亥面插入图⡷有以л几种操作方式˖1ǃĀ菜单ā→Ā插入ā→Ā图⡷ā→Ā来

自资源ᓃāǄ从资源ᓃ以拖拽的方式向软件亥面插入图⡷在前面的章节ᐢ㓿介绍过，就н䟽复

了Ǆ2ǃĀ菜单ā→Ā插入ā→Ā图⡷ā→Ā来自文件ā，然ਾ选择本地电脑图⡷目录中的图⡷点

ࠫ打开即ਟǄ3ǃ从外部复ࡦ图⡷然ਾ点ࠫ软件亥面用ĀCtrl+Vā的组合键将图⡷㋈贴到软件亥

面Ǆ 

� 插入表格˖ਟ以通过Ā菜单ā→Ā插入ā→Ā插入表格ā的操作↕骤，或者直接点ࠫᐕާ

栏 表格按钮使得当前操作笔画ਈᡀ表格，਼时鼠标ݹ标在软件亥面ҏ会自ࣘਈᡀ表格形状

的ݹ标Ǆ然ਾ在软件亥面拖ࣘ画ࠪ表格，当然表格的行列数目在拖ࣘ的时候会有提示，例如画

一个 3 行 4 列的表格ݸ拖ࣘ鼠标 显示ࠪ 3 行 4 列表格以ਾᶮ开鼠标

画ࠪ 3 行 4 列的表格Ǆ画ࠪ表格以ਾਟ以ৼࠫ表格然ਾ在表格内输入文ᆇ

 

� 插入多媒体˖通过Ā菜单ā→Ā插入ā→Ā多媒体ā→选择本地多媒体文件打开就ਟ以在软件

亥面显示或者播放多媒体文件了，软件支持大多数视频ǃ音频以৺ Flash 文件Ǆ䘈ਟ以通过前面

资源操作章节䟼介绍的直接从资源窗口将多媒体文件拖放至软件亥面显示或者播放Ǆ 

� 插入超链接˖通过Ā菜单ā→Ā插入ā→Ā超链接ā或者点ࠫ选中对象к的菜单按钮，然ਾ选

择菜单亩Ā超链接ā或者Ā声音连接ā，就ਟ以打开超链接设置窗口 

 

� 然ਾ 设置超链接，从窗口图⡷ᡁ们ਟ以看到

ਟ以设置网站超链接ǃ软件亥面超链接ǃ和本地磁盘文件超链接Ǆ以网站超链接Ѫ例ᡁ们在网

址л面输入网站 www.google.com 激活方式选择角图标点ࠫ确定Ǆ 

⧠在亥面к就添࣐了一个网站超链接，点ࠫ前面的小图标就ਟ 

以激活超链接并打开网站了Ǆ 
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擦除擦除擦除擦除 

� 橡皮擦˖软件提供有大ǃ中ǃ小以৺区域擦四种橡皮擦Ǆਟ以通过Ā菜单ā→Ā画图ā→

Ā擦除ā然ਾ选择相ᓄ类型的橡皮擦 ，ҏਟ以点ࠫᐕާ

栏 橡皮擦按钮然ਾ选择相ᓄ类型的橡皮擦 Ǆ 

� 回收站 ৼ̟ࠫ回收站ਟ以清除当前亥面内容 选̠中亥面的笔画对象将ަ拖放至回收站ਟ

以实⧠删除笔画的操作Ǆ 

文本о学、ᐕާ文本о学、ᐕާ文本о学、ᐕާ文本о学、ᐕާ 

插入文本插入文本插入文本插入文本 

� 文本˖ਟ以通过Ā菜单ā→Ā插入ā→Ā插入文本ā→Ā文本ā的操作↕骤将当前操作 

 

设定Ѫ文本，然ਾ在软件亥面拖ࣘࠪ一块文本区域                          

并输入文ᆇ，਼时ਟ以在ᐕާ栏ս置调整ᆇ体ǃ 

ᆇ体大小ǃ是否㋇体显示ǃ是否斜体显示ǃ是否 

 

 

带л划线，如图˖ 

 

 

 

 

 

� 手写识别˖ਟ以通过Ā菜单ā→Ā插入ā→Ā插入文本ā→Ā手写识别ā的操作↕骤将当前操

作设定Ѫ手写识别，然ਾ软件就ਟ以自ࣘ识别手写文ᆇ了Ǆ 



 

 → 

 注意˖软件在 Win7

写识别，如果操作系统⡸本վ于

 

学、ᐕާ学、ᐕާ学、ᐕާ学、ᐕާ 

  点ࠫᐕާ栏按钮

� 数学ᐕާ˖

 䟿角器˖点ࠫ打开䟿角器

线 移̠ࣘ䟿角器ਟ以用鼠标点ࠫ䟿角器直接拖ࣘ

关䰝䟿角器ਟ以点ࠫ关䰝按钮

 直尺˖点ࠫ打开直尺

直尺拖ࣘ鼠标ਟ以移ࣘ直尺

关䰝按钮ਟ以关䰝直尺
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Win7 ৺以к操作系统才有手写识别࣏能，点ࠫᐕާ栏

如果操作系统⡸本վ于 Win7 点ࠫᐕާ栏 按钮ࡉ设置当前操作状态Ѫ文本

打开学、ᐕާ窗口Ǆ 

 

点ࠫ打开䟿角器，鼠标靠䘁䟿角器刻ᓖ边缘按лᐖ键，

移ࣘ䟿角器ਟ以用鼠标点ࠫ䟿角器直接拖ࣘ 旋̠转䟿角器ਟ以点ࠫ旋转按钮移ࣘ鼠标拖ࣘ

关䰝䟿角器ਟ以点ࠫ关䰝按钮Ǆ 

点ࠫ打开直尺，鼠标靠䘁直尺刻ᓖ边缘按лᐖ键，然ਾ移ࣘ鼠标ਟ以画直线

直尺拖ࣘ鼠标ਟ以移ࣘ直尺˗点ࠫ旋转按钮拖ࣘ鼠标ਟ以旋转直尺改ਈ直尺的倾斜角ᓖ

关䰝按钮ਟ以关䰝直尺˗点ࠫᐖ端拉伸按钮拖ࣘਟ以伸缩直尺
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点ࠫᐕާ栏 按钮ਟ以打开手

按钮ࡉ设置当前操作状态Ѫ文本 

，然ਾਟ以移ࣘ鼠标划ࠪ弧

旋转䟿角器ਟ以点ࠫ旋转按钮移ࣘ鼠标拖ࣘ˗

 

然ਾ移ࣘ鼠标ਟ以画直线˗点ࠫ

点ࠫ旋转按钮拖ࣘ鼠标ਟ以旋转直尺改ਈ直尺的倾斜角ᓖ˗点ࠫ

伸缩直尺Ǆ



 

    

 圆规˖点ࠫ打开圆规

䰝圆规˗按տ圆规ᐖ腿或者ਣ腿移ࣘ

端移ࣘ，ਟ以调整圆规倾斜角ᓖ

 й角ᶯ˖点ࠫ打开й角ᶯ

ࠫ旋转按钮移ࣘ鼠标ਟ以改ਈй角ᶯ倾斜角ᓖ

数学公式˖点ࠫ数学公式按钮

一块要显示书写公式的区域ᶮ开鼠标然ਾ会ࠪ⧠一个数学公式编辑窗口
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点ࠫ打开圆规，按տ亦端旋转ਟ以画弧或画圆˗点ࠫк部连接部件关䰝按钮ਟ以关

按տ圆规ᐖ腿或者ਣ腿移ࣘ，ਟ以实⧠圆规张角收角操作˗按տ圆规ᐖ腿或者ਣ腿л

ਟ以调整圆规倾斜角ᓖǄ 

 

点ࠫ打开й角ᶯ，鼠标靠䘁刻ᓖ按лᐖ键，然ਾ移ࣘ鼠标ਟ以沿尺边画直线

ࠫ旋转按钮移ࣘ鼠标ਟ以改ਈй角ᶯ倾斜角ᓖ˗点ࠫ关䰝按钮ਟ以关䰝й角ᶯ

点ࠫ数学公式按钮让当前亥面操作状态设Ѫ插入公式的状态

一块要显示书写公式的区域ᶮ开鼠标然ਾ会ࠪ⧠一个数学公式编辑窗口
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点ࠫк部连接部件关䰝按钮ਟ以关

按տ圆规ᐖ腿或者ਣ腿л

 

然ਾ移ࣘ鼠标ਟ以沿尺边画直线˗点

点ࠫ关䰝按钮ਟ以关䰝й角ᶯǄ 

 

让当前亥面操作状态设Ѫ插入公式的状态，然ਾ在亥面拖ࣘ

一块要显示书写公式的区域ᶮ开鼠标然ਾ会ࠪ⧠一个数学公式编辑窗口Ǆ点ࠫ并选择相ᓄ的符



 

ਧ编辑数学公式，䘉䟼简单编辑一个й角函数符ਧ

以৺大小，编辑好公式以ਾ点ࠫ确定公式就会显示

式ᴤ改，ਟ以直接ৼࠫ⅑打开公式编辑窗口进行ᴤ改

 

数学函数图˖点ࠫ数学函数图按钮会ࠪ⧠一个包含数学函数图资源的窗口

ਟ以采用拖拽的方式将函数图显示在软件亥面

 

� 物理ᐕާ˖

力学˖点ࠫ力学按钮ࠪ⧠包含力学资源的窗口

力学示意图添࣐到软件亥面
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䘉䟼简单编辑一个й角函数符ਧǄަ中窗口Ā设置ā

编辑好公式以ਾ点ࠫ确定公式就会显示软件亥面Ǆ如果需要对ᐢ㓿显示在亥面的公

ਟ以直接ৼࠫ⅑打开公式编辑窗口进行ᴤ改，ᴤ改完ᡀ以ਾ点ࠫ确定

 → 

点ࠫ数学函数图按钮会ࠪ⧠一个包含数学函数图资源的窗口

ਟ以采用拖拽的方式将函数图显示在软件亥面Ǆ

 

点ࠫ力学按钮ࠪ⧠包含力学资源的窗口˖

力学示意图添࣐到软件亥面Ǆ 
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ā按钮ਟ以设置ᆇ体颜色

如果需要对ᐢ㓿显示在亥面的公

ᴤ改完ᡀ以ਾ点ࠫ确定Ǆ 

 

点ࠫ数学函数图按钮会ࠪ⧠一个包含数学函数图资源的窗口，

Ǆ 

ਟ以采用拖拽的方式将



 

学资源的窗口ݹ学按钮ࠪ⧠包含ݹ学˖点ࠫݹ

学资源添࣐到软件亥面

电学˖点ࠫ电学按钮ࠪ⧠包含电学资源的窗口

将电学资源添࣐到软件亥面

� 化学ᐕާ˖

化学方程˖点ࠫ化学方程按钮将当前软件亥面操作状态设定Ѫ插入化学方程式

软件亥面拖ࣘࠪ一块要显示化学方程的区域

化钙的化学৽ᓄ方程式的示例
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点ࠫݹ学按钮ࠪ⧠包含ݹ学资源的窗口˖ ਟ以采用拖拽的方式将ݹ

学资源添࣐到软件亥面Ǆ 

点ࠫ电学按钮ࠪ⧠包含电学资源的窗口˖

将电学资源添࣐到软件亥面Ǆ 

 

点ࠫ化学方程按钮将当前软件亥面操作状态设定Ѫ插入化学方程式

软件亥面拖ࣘࠪ一块要显示化学方程的区域，ᶮ开鼠标ࠪ⧠一个化学方程编辑ᐕާ

䘉时窗口ᐢ㓿显示了一个氧化钙о水生ᡀ氢氧

化钙的化学৽ᓄ方程式的示例Ǆ当然ᡁ们ҏਟ以䟽新编辑一个新的化学৽ᓄ方程式
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ਟ以采用拖拽的方式将ݹ

ਟ以采用拖拽的方式

点ࠫ化学方程按钮将当前软件亥面操作状态设定Ѫ插入化学方程式，然ਾ在

ᶮ开鼠标ࠪ⧠一个化学方程编辑ᐕާ˖

䘉时窗口ᐢ㓿显示了一个氧化钙о水生ᡀ氢氧

当然ᡁ们ҏਟ以䟽新编辑一个新的化学৽ᓄ方程式，䘉䟼需要



 

注意的是化学৽ᓄ条件需要写在

列举ࠪ了一些常见的化学৽ᓄ条件ਟ以直接选择

 化学仪器˖点ࠫ化学仪器按钮ࠪ⧠化学仪器资源窗口

拽的方式将化学仪器示意图拖放到软件亥面

 幕布幕布幕布幕布 

区域࠶能˖遮挡屏幕的部࣏ �

� 打开 Ā̟菜单ā→Āᐕާ
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化学৽ᓄ条件需要写在Ā&&ā中间ս置，䘉䟼的编辑窗口Ā৽ᓄ条件

列举ࠪ了一些常见的化学৽ᓄ条件ਟ以直接选择Ǆ⧠在ᡁ们䟽新编辑一条化学方程

然 ਾ 点 ࠫ 确 定 ， 软 件 亥 面 显 示 ࠪ 方 程 式

Ǆ和数学公式一样ҏਟ以ৼࠫ修改ᐢ㓿显示在亥面к的化学方程

点ࠫ化学仪器按钮ࠪ⧠化学仪器资源窗口˖

拽的方式将化学仪器示意图拖放到软件亥面Ǆ 

ᐕާᐕާᐕާᐕާ 

遮挡屏幕的部࠶区域Ǆ 

ᐕާā→Ā幕布ā̠ 单ࠫᐕާ栏 按钮Ǆ 
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৽ᓄ条件 ā̟ਾ面的л拉框

⧠在ᡁ们䟽新编辑一条化学方程

软 件 亥 面 显 示 ࠪ 方 程 式

和数学公式一样ҏਟ以ৼࠫ修改ᐢ㓿显示在亥面к的化学方程Ǆ 

然ਾਟ以通过拖
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� 操作 如̟图所示 打开幕布默认是从四

周向中间拉ࣘ幕布的，ਟ以点ࠫ࠷换模式将幕布࠷换至中间向кл拉ࣘ ，

或者࠷换至 中间向ᐖਣ拉ࣘǄ 

聚ݹ⚟聚ݹ⚟聚ݹ⚟聚ݹ⚟ 

 能˖ਟ以醒目的显示屏幕的一块区域Ǆ࣏ �

� 打开 Ā̟菜单ā→Āᐕާā→Ā聚ݹ⚟ā̠ 单ࠫᐕާ栏 聚ݹ⚟按钮 魔̠术笔画一个圆形草图Ǆ 

� 操作˖如图所示 ਟ以点ࠫ方形ǃ椭圆ǃй

角形按钮图标改ਈ聚ݹ⚟区域形状，点ࠫ关䰝按钮图标关䰝聚ݹ⚟Ǆ䘈ਟ以点ࠫ聚ݹ⚟䱴䘁如
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图所示  的按钮放大或者缩小聚ݹ范围，在 windows7 多点

触摸电子ⲭᶯкਟ以直接ৼ手放大ǃ缩小焦距，非常方便教学Ǆ 

数控展ਠ数控展ਠ数控展ਠ数控展ਠ 

 显示在投影区Ǆ，ۿ能˖通过视频设备抓ਆ展ਠк展示物品的图࣏ �

� 打开 Ā̟菜单ā→Āᐕާā→Ā数控展ਠā̠ 单ࠫᐕާ栏 数控展ਠ按钮Ǆ 

� 操作˖通过к一↕Ā打开ā的操作会ࠪ⧠ 显示格数的窗口然ਾ拖ࣘ鼠标选择格

数，䘉䟼ᡁ们拖ࣘ四个  2×2 的格数然ਾᶮ开鼠标软件亥面会显示 4 块区域

 

如果视频设备ᐢ㓿准备好ৼࠫ就ਟ以显示ࠪ展ਠ图ۿǄ 

屏幕录ۿ屏幕录ۿ屏幕录ۿ屏幕录ۿ 

 ᡀ视频文件Ǆࡦ能˖将电脑屏幕录࣏
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打开 Ā̟菜单ā→Āᐕާā→Ā屏幕录ۿā̠ 单ࠫᐕާ栏 屏幕录ۿ按钮Ǆ 

操作˖打开屏幕录ࡦᐕާ以ਾ点ࠫ开始按钮 开始录ࡦ屏幕，如果想暂停录ࡦ

ਟ以点ࠫ中间的暂停按钮 ，如果要停→录ࡦਟ以点ࠫਾ面的停→按钮

 并选择保ᆈ文件路径，输入文件点ࠫ保ᆈ按钮保ᆈ录ۿǄ 

录音机录音机录音机录音机 

保ᆈлࡦ把自ᐡ想讲解的内容录ݸ并保ᆈᡀ音频文件Ǆ老师在备课时，ਟ以ࡦ能˖将声音录࣏ �

来，以超链接的方式࣐入到课件中，在课堂к点ࠫ链接播放Ǆ 

� 打开 Ā̟菜单ā→Āᐕާā→Ā录音机ā̠ 单ࠫᐕާ栏 录音机按钮Ǆ 

� 操作˖类似于屏幕录ࡦᐕާǄ 

一键遮屏一键遮屏一键遮屏一键遮屏 

 能˖课堂肃静Ǆ࣏ �

� 打开 Ā̟菜单ā→Āᐕާā→Ā一键遮屏ā̠ 单ࠫᐕާ栏 一键遮屏按钮˗ 

� 操作˖单ࠫ屏幕，或者键盘空格键关䰝一键遮屏Ǆ 

照相机照相机照相机照相机 

 能:屏幕截图Ǆ࣏ �

� 打开 Ā̟菜单ā→Āᐕާā→Ā照相机ā̠ 单ࠫᐕާ栏 照相机按钮˗ 

� 操作˖如图 点ࠫĀ矩形ā按钮选择矩形区域截图，点ࠫĀ任意

区域ā按钮选择н规ࡉ区域截图，点ࠫĀ全屏ā按钮全屏截图Ǆ 
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放大镜放大镜放大镜放大镜 

 ˗能˖放大软件亥面一块区域࣏ �

� 打开 Ā̟菜单ā→Āᐕާā→Ā放大镜ā或者单ࠫᐕާ栏 放大镜按钮将当前软件亥面操作设

Ѫ放大镜，然ਾ在软件亥面用鼠标框ࠪ一块显示放大镜的区域Ǆ 

� 操作˖如图所示˖  

放大区域放大了软件属性ᐕާ栏，਼ 时显示有当前放大倍数×2 两倍放大，ਟ以拖ࣘ鼠标来移ࣘ

放大镜 点̠ࠫ߿小倍数按钮߿小放大倍数˄ 最小 2 倍放大˅̠点ࠫ增大倍数按钮增大放大倍数˄ 最

大 8 倍放大˅̠ 点ࠫ关䰝按钮关䰝放大镜Ǆ 

 

软键盘软键盘软键盘软键盘 

� 打开 Ā̟菜单ā→Āᐕާā→Ā软键盘ā̠ 单ࠫᐕާ栏 软键盘按钮˗ 

计算器计算器计算器计算器 

� 打开 Ā̟菜单ā→Āᐕާā→Ā计算器ā̠ 单ࠫᐕާ栏 计算器按钮˗ 

数ᆇ时钟数ᆇ时钟数ᆇ时钟数ᆇ时钟 

� 打开 Ā̟菜单ā→Āᐕާā→Ā数ᆇ时钟ā̠ 单ࠫᐕާ栏 数ᆇ时钟按钮˗ 



 

外部ᐕާ外部ᐕާ外部ᐕާ外部ᐕާ 

到软件࣐能˖将外部ᐕާ添࣏ �

� 打开˖ Ā菜单ā→Āᐕާ

� 操作˖㓿过к一↕打开操作ਟ以看到一个添࣐外部ᐕާ的窗口

ާ称

到外部ᐕާ列表，如果需要删除列表中的外部ᐕާਟ以在列表选中要删除的外部ᐕާ点ࠫ删࣐

除，如果要编辑列表中的外部ᐕާਟ以在列表中选中要编辑的外部ᐕާ点ࠫ编辑

部ᐕާ以ਾ点ࠫ确定按钮就ਟ以ᡀ࣏将外部ᐕާ添࣐到软件

到添࣐的外部ᐕާǄ 

选择选择选择选择 

  如果想要操作软件亥面к的某

� 通过Ā菜单ā→Ā编辑

设定Ѫ选择，然ਾ点ࠫ软件亥面к某个对象ਟ以选中该对象

如果想要选中亥面к所有的对象ਟ以通过

选中的状态如图所示˖

象被一个带虚线的方框所包围

个角࠶别有一个缩放按钮

ࠫ旋转按钮然ਾ移ࣘ鼠标ਟ以实⧠对图⡷的旋转
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将外部ᐕާ添࣐到软件Ǆ 

ᐕާā→Ā外部ᐕާāǄ 

㓿过к一↕打开操作ਟ以看到一个添࣐外部ᐕާ的窗口，点ࠫ添࣐按钮然ਾ输入外部ᐕ

选择外部ᐕާ路径点ࠫ确定将外部ᐕާ添

如果需要删除列表中的外部ᐕާਟ以在列表选中要删除的外部ᐕާ点ࠫ删

如果要编辑列表中的外部ᐕާਟ以在列表中选中要编辑的外部ᐕާ点ࠫ编辑

部ᐕާ以ਾ点ࠫ确定按钮就ਟ以ᡀ࣏将外部ᐕާ添࣐到软件Ǆਟ以在Ā

编辑编辑编辑编辑 

软件亥面к的某一个或者多个对象，首ݸ必享通过选择操作选中对象

编辑ā→Ā选择ā或者单ࠫᐕާ栏к的 选择按钮将软件亥面当前的操作

然ਾ点ࠫ软件亥面к某个对象ਟ以选中该对象，或者用框选的方式选中多个对象

如果想要选中亥面к所有的对象ਟ以通过Ā菜单ā→Ā编辑ā→Ā全选

˖ 从䘉个示例图ਟ以看到

象被一个带虚线的方框所包围，ਟ以点ࠫ方框以内然ਾ移ࣘ鼠标实⧠对象的移ࣘ操作

个角࠶别有一个缩放按钮，ਟ以点ࠫ任何一个然ਾ移ࣘ鼠标就ਟ以实⧠对图⡷的缩放操作

ࠫ旋转按钮然ਾ移ࣘ鼠标ਟ以实⧠对图⡷的旋转操作 ，点ࠫ菜单按钮ਟ以单ࠪ一个对象ᴤ多操
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点ࠫ添࣐按钮然ਾ输入外部ᐕ

选择外部ᐕާ路径点ࠫ确定将外部ᐕާ添

如果需要删除列表中的外部ᐕާਟ以在列表选中要删除的外部ᐕާ点ࠫ删

如果要编辑列表中的外部ᐕާਟ以在列表中选中要编辑的外部ᐕާ点ࠫ编辑Ǆ添࣐完ᡀ外

Ā菜单ā→Āᐕާā中找

首ݸ必享通过选择操作选中对象Ǆ 

选择按钮将软件亥面当前的操作

或者用框选的方式选中多个对象Ǆ

全选ā的操作实⧠Ǆ对象被

从䘉个示例图ਟ以看到，被选中的图⡷对

ਟ以点ࠫ方框以内然ਾ移ࣘ鼠标实⧠对象的移ࣘ操作，ަ中 4

点ࠫ任何一个然ਾ移ࣘ鼠标就ਟ以实⧠对图⡷的缩放操作，点

点ࠫ菜单按钮ਟ以单ࠪ一个对象ᴤ多操



 

作的菜单操作亩˖

撤䬰о䟽做撤䬰о䟽做撤䬰о䟽做撤䬰о䟽做 

� 撤䬰˖ਟ以ਆ消最ਾ一↕操作

ᐕާ栏 撤䬰按钮

� 䟽做˖䟽新执行最ਾ一↕被ਆ消的操作

者单ࠫᐕާ 䟽做按钮

复ࡦо㋈贴复ࡦо㋈贴复ࡦо㋈贴复ࡦо㋈贴操作操作操作操作 

� 复ࡦ ˄拷贝˅̟

的对象以ਾ，点ࠫѫ菜单к的

ࠫ被选中对象к的菜单按钮然ਾ选择菜单亩

� 剪࠷˖将选中的对象复ࡦ到软件㋈贴ᶯ的਼时删除对象

象以ਾ，点ࠫѫ菜单к的

单亩Ā剪࠷āǄ 
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ਟ以ਆ消最ਾ一↕操作Ǆ撤䬰ਟ以通过Ā菜单ā→Ā编辑

撤䬰按钮˗ 

䟽新执行最ਾ一↕被ਆ消的操作Ǆ䟽做ਟ以通过Ā菜单ā→Ā

䟽做按钮Ǆ 

˅̟ 将选中的对象复ࡦ到软件㋈贴ᶯк的操作Ǆ操作↕骤

点ࠫѫ菜单к的Ā编辑ā→Ā拷贝ā 或者 单ࠫᐕާ栏

ࠫ被选中对象к的菜单按钮然ਾ选择菜单亩Ā拷贝āǄ 

将选中的对象复ࡦ到软件㋈贴ᶯ的਼时删除对象Ǆ操作↕骤

点ࠫѫ菜单к的Ā编辑ā→Ā剪࠷ā或者 单ࠫ被选中对象к的菜单按钮
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编辑ā→Ā撤䬰ā 或者单ࠫ

ā→Ā编辑ā→Ā䟽做ā或

操作↕骤˖ݸ选中需要复ࡦ

复ࡦ按钮 或者 单

操作↕骤˖ݸ选中需要剪࠷的对

单ࠫ被选中对象к的菜单按钮，然ਾ选择菜



 

� ㋈贴˖将复ࡦ或剪࠷到软件㋈贴ᶯк的对象㋈贴到亥面к的操作

к的Ā编辑ā→Ā㋈贴

选择菜单亩Ā㋈贴āǄ如果在软件外面

把复ࡦ好的资源㋈贴到软件亥面中

� 克隆˖ਟ以产生一个相਼的对象

辑ā→Ā克隆ā 或者 

� 删除˖将对象删除的操作

辑ā→Ā删除ā或者 单ࠫ被选中对象к的菜单按钮

对方拖放至软件亥面к的回收站

� 镜ۿ˖ਟ以在软件亥面к产生一个о原对象对称的新对象

骤 选̟中对象以ਾ单ࠫ被选中对象к的菜单按钮

示例图˖对象被选中镜ۿ前

Ǆ 

䬱定䬱定䬱定䬱定 

� 䬱定就是将对象䬱定在亥面к的操作

单亩Ā䬱定āǄ 

翻转о旋转角ᓖ翻转о旋转角ᓖ翻转о旋转角ᓖ翻转о旋转角ᓖ 

� 翻转˖就是将选中的对象垂直或者水平翻转
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将复ࡦ或剪࠷到软件㋈贴ᶯк的对象㋈贴到亥面к的操作

㋈贴ā或者单ࠫᐕާ栏 ㋈贴按钮或者单ࠫ被选中对象к的菜单按钮然ਾ

如果在软件外面，复ࡦ有图⡷文件资源，在软件䟼

把复ࡦ好的资源㋈贴到软件亥面中Ǆ 

ਟ以产生一个相਼的对象Ǆ操作↕骤˖选中需要克隆的对象以ਾ

 单ࠫ被选中对象к的菜单按钮，然ਾ选择菜单亩

将对象删除的操作Ǆ操作↕骤˖选中需要删除的对象以ਾ

单ࠫ被选中对象к的菜单按钮，然ਾ选择菜单亩

对方拖放至软件亥面к的回收站  

ਟ以在软件亥面к产生一个о原对象对称的新对象，包括水平镜ۿ和垂直镜ۿ

选中对象以ਾ单ࠫ被选中对象к的菜单按钮，然ਾ选择菜单亩Ā水平镜ۿ

对象被选中镜ۿ前 ，水平镜ۿਾ

䬱定就是将对象䬱定在亥面к的操作Ǆ操作↕骤˖点ࠫ被选中的对象的菜单按钮

就是将选中的对象垂直或者水平翻转Ǆ操作↕骤˖点ࠫ被选中的对象的菜单按钮

46 

将复ࡦ或剪࠷到软件㋈贴ᶯк的对象㋈贴到亥面к的操作Ǆ操作↕骤˖点ࠫѫ菜单

㋈贴按钮或者单ࠫ被选中对象к的菜单按钮然ਾ

在软件䟼按”Ctrl + V”，ਟ以直接

需要克隆的对象以ਾ，点ࠫѫ菜单к的Ā编

然ਾ选择菜单亩Ā克隆āǄ 

选中需要删除的对象以ਾ，点ࠫѫ菜单к的Ā编

然ਾ选择菜单亩Ā删除ā 或者将选中的

包括水平镜ۿ和垂直镜ۿǄ操作↕

水平镜ۿā或者垂直镜ۿǄ

，垂直镜ۿਾ

点ࠫ被选中的对象的菜单按钮，然ਾ选择菜

点ࠫ被选中的对象的菜单按钮，然ਾ
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选择菜单亩Ā翻转ā→Ā水平翻转ā或Ā垂直翻转āǄ示例图 选̟中对象翻转之前 ，

水平翻转以ਾ ，垂直翻转以ਾ  

� 旋转角ᓖ˖就是将选中的对象在亥面к进行旋转操作Ǆ操作↕骤˖点ࠫ被选中对象к的菜单按

钮然ਾ选择菜单亩Ā旋转角ᓖā→Ā旋转 45 ᓖā或Ā旋转 90 ᓖā或Ā旋转 135 ᓖā或Ā旋转

180 ᓖ ā，䘈ਟ以直接点ࠫ被选中对 象к的旋转按钮移ࣘ 鼠标进亩旋转操作 Ǆ

 

组合组合组合组合/ਆ消组合ਆ消组合ਆ消组合ਆ消组合 

� 组合˖将两个或者两个以к的对象组合ᡀѪ一个对象的操作Ǆ操作↕骤˖选中多个对象以ਾ，

单ࠫ被选中对象к的菜单按钮，然ਾ选择菜单亩Ā组合ā→Ā组合āǄ 

� ਆ消组合˖将被组合在一起的对象拆࠶ᡀ多个对象Ǆ操作↕骤˖选中多个对象以ਾ，单ࠫ被选

中对象к的菜单按钮，然ਾ选择菜单亩Ā组合ā→Āਆ消组合āǄ 

对齐对齐对齐对齐 

  对齐就是对亥面多个对象ս置进行对齐调整Ǆ对ަ操作首ݸ需要在软件亥面选中两个以к

的对象Ǆ 

� ᐖ对齐 Ā̟菜单ā→Ā格式ā→Ā对齐ā→Āᐖ对齐ā 

� ਣ对齐 Ā̟菜单ā→Ā格式ā→Ā对齐ā→Āਣ对齐ā 

� к对齐 Ā̟菜单ā→Ā格式ā→Ā对齐ā→Āк对齐ā 

� л对齐 Ā̟菜单ā→Ā格式ā→Ā对齐ā→Āл对齐ā 

� 平均࠶布行 Ā̟菜单ā→Ā格式ā→Ā对齐ā→Ā平均࠶布行ā 

� 平均࠶布列 Ā̟菜单ā→Ā格式ā→Ā对齐ā→Ā平均࠶布列ā 
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图层亪序图层亪序图层亪序图层亪序 

� 图层亪序就是对象有䟽叠或遮挡时在亥面к显示的优ݸ㓗别Ǆ调整对象的图层亪序需要ݸ选中

对象，然ਾ单ࠫ被选中对象к的菜单按钮，选择菜单亩Ā图层亪序ā→Ā置于亦层ā或Āк移

一层ā或Āл移一层ā或Ā置于ᓅ层āǄ 

 

编辑自定ѹ按钮编辑自定ѹ按钮编辑自定ѹ按钮编辑自定ѹ按钮 

 能˖䘲用于全屏模式或者注解模式，用户ਟ以根据Ґ惯，需要䟽新设定ᐕާ栏к按钮Ǆ࣏ �

� 操作˖点ࠫ全屏模式或者注解模式ᐕާ栏用户自定ѹ按钮 然ਾࠪ⧠用户自定ѹ按

钮设置窗口 ᐖ边按钮列表是

ᐕާ栏中䘈没有放置，ਣ边的按钮列表是ᐕާ栏中ᐢ㓿放置的按钮Ǆ如果需要向ᐕާ栏增࣐按

钮，ਟ以选中ᐖ边想要添࣐的按钮，例如к图ᐢ㓿选中了删除亥面的按钮然ਾ点ࠫĀ>>ā按钮

将Ā删除亥面ā按钮移到ਣ边的按钮列表 ，

如果䘈想添࣐按钮ਟ以继续䟽复к面的↕骤添࣐，如果想移除ᐕާ栏к的按钮ਟ以৽过来选中

ਣ边按钮列表中的按钮然ਾ点ࠫĀ<<ā按钮把要移除的按钮移到ᐖ边˄移除全屏或者注解模式

ᐕާ栏к的按钮ҏਟ以将按钮从ᐕާ栏拖拽移除 Ǆ˅自定ѹ按钮调整好以ਾ点ࠫ确定完ᡀ用户自

定ѹǄ如果想ਆ消所有自定ѹ按钮ਟ以点ࠫ默认恢复软件默认按钮Ǆ 

  



 

1) 1) 1) 1) 设备连接设备连接设备连接设备连接    

            安装电子ⲭᶯ服࣑软件ਾ

ਾ,服࣑程序图标 将一直ࠪ⧠在任࣑栏ਣ边的系统托盘к

1.1˅没有电子ⲭᶯ连接电脑时

1.2˅电子ⲭᶯ设Ѫ多点触摸设备并连接к电脑时

1.3˅电子ⲭᶯ设Ѫ单点触摸设备并连接к电脑时

 2˅˅˅˅菜单࣏能菜单࣏能菜单࣏能菜单࣏能 

  工.1) ĀL且次刚u且刚eā 设置电子ⲭᶯ服࣑软件的语言

  工.工) Ā校准ⲭᶯā校准屏幕

     工.工.1) 电子ⲭᶯ是单点触摸设备

64 ս系统) 
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WhiteBoard 服࣑服࣑服࣑服࣑软件࣏能软件࣏能软件࣏能软件࣏能 

ਾ,电子ⲭᶯ服࣑软件能䲿操作系统启ࣘ而启ࣘǄ

将一直ࠪ⧠在任࣑栏ਣ边的系统托盘кǄ 

没有电子ⲭᶯ连接电脑时，软件图标显示 Ǆ 

电子ⲭᶯ设Ѫ多点触摸设备并连接к电脑时，软件图标显示

电子ⲭᶯ设Ѫ单点触摸设备并连接к电脑时，软件图标显示

    

(图 9) 

设置电子ⲭᶯ服࣑软件的语言Ǆ 

校准屏幕在电子ⲭᶯ投影区域Ǆ 

电子ⲭᶯ是单点触摸设备(支持 wi次d欢ws 下P, 三ist且 左工 ս 或 64

49 

Ǆ 电子ⲭᶯ服࣑软件启ࣘ

Ǆ 

Ǆ 

64 ս，wi次d欢ws7 左工 ս 或
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     进入校准屏幕时，会ࠪ⧠蓝色屏幕˄如图 10˅，并在屏幕的四个角к亪序ࠪⲭ色的框框，请将

手指在框框к定տ 工 。，共定ս䘉四个点ਾ就完ᡀ了校准屏幕，电子ⲭᶯਟ以↓常使用Ǆ在校准屏

幕的过程中，如果想䘰ࠪ校准，请按л键盘к的任意键䘰ࠪǄ 

 

(图 10) 

    工.工.工) 电子ⲭᶯ是多点触摸设备(支持 wi次d欢ws7 旗舰⡸ 左工 ս 或 64 ս,wi次d欢ws7 у业⡸ 左工

ս 或 64 ս) 

     进入校准屏幕时，会ࠪ⧠ 16 点校准或 4 点校准˄如图 11˅，并在屏幕的四个角к亪序ࠪ黑色

的框框，请将手指在框框к定տ 1 。，完ᡀ校准屏幕，电子ⲭᶯਟ以↓常使用Ǆ在校准屏幕的

过程中，如果想䘰ࠪ校准，请按л键盘к的任意键䘰ࠪǄ 

     (注意˖多点触摸设备的校准只支持 wi次d欢ws7 系统，在 下P 或ަ它系统使用电子ⲭᶯ，请࠷换

到单点触摸) 
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(图 11) 

  工.左) Ā设置ā  设置电子ⲭᶯ的设备类型Ǆ 

      点ࠫ↔菜单亩，ᕩࠪ设置对话框,显示当前电子ⲭᶯ的设备类型˄单点触摸/多点触摸˅,如图

1工˖ 

 

˄图 1工˅ 

        选择您需要的设备类型，点ࠫĀ设置ā，如果设置ᡀ࣏，设置对话框会自ࣘ关䰝，并ф电

子ⲭᶯ会自ࣘ䟽启/连接˄㓖 工 ⧠钟˅,电脑ਣл角的图标ࠪ࠶ о 交৹闪烁,一直到设备

 换完ᡀǄ࠷
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    工.4) 单点触摸设备特有的࣏能˖ ，当电子ⲭᶯѪ单点触摸设备时，↔й个菜单

亩才ਟ以操作，它的࣏能才有效Ǆ 

        工.4.1˅ਣ键，当电子ⲭᶯѪ单点触摸设备时，手指停在ⲭᶯк㓖 工 。，ࠪ⧠一个小图标 

 释放手指，ᕩࠪਣ键菜单ǄĀ禁→ਣ键ā，选中↔亩，会关䰝ਣ键࣏能Ǆ 

       工.4.工˅Ā禁→ PP切 批注Ā，当电子ⲭᶯѪ单点触摸设备时，默认ਟ以进行 PP切 批注，选中

↔亩，会关䰝 PP切 批注࣏能Ǆ 

        工.4.左˅电子ⲭᶯк有 15 个快捷键，ਟ以通过快捷键进行操作教学软件ǄĀ设置快捷键ā，

ਟ以校准电子ⲭᶯ两边的快捷键ս置৺是否启用快捷键Ǆ操作过程˖按对话框к的箭头所

指的图标在ⲭᶯк点ࠫ快捷键к的图标，共点ࠫ 工⅑，最ਾ保ᆈ设备Ǆ快捷键设置对话框，

如图 1左˖ 

 

˄图 1左˅ 

工.5˅Ā测试ā，本软件提供了两种对本公ਨ的电子ⲭᶯ产品测试的方法，方便用户৺时查看设

备是否完好Ǆ 

 

˄图 14˅ 

    工.5.1)ĀL司号 测试ā，ⲭᶯ测试方法之一，点ࠫ菜单进入红外⚟测试界面，如图 15˖ 
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˄图 15˅ 

     点ࠫ测试，ਟ以看到如图 16 样例的测试结果˖ 

 

˄图 16˅ 

    图 16 的测试样例࠶析结论如л˖ 

    1. ⲭᶯ大小等于(5*64 ⚟(下 轴) * 左.5*64 ⚟(同 轴))问 

    工. ⲭᶯ 下轴˄横边˅к第五块 PCB ᶯк有й对红外⚟ࠪ⧠故障Ǆ 
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    左. ⲭᶯ 同轴˄竖边˅к第一块 PCB ᶯк有 工 对红外⚟ࠪ⧠故障Ǆ 

    工.5.工˅ā画线测试ā，ⲭᶯ测试另一种方法，点ࠫ菜单进入测试界面，如图 17闭 
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(图 17) 

     画线测试是最接䘁实䱵使用的一种测试方法，共࠶Ѫй个亥面测试˖1˅交৹画线˗工˅横

向画线 左̠˅纵向画线，⇿个亥面的测试䟽点都н一样Ǆ测试过程中最常ࠪ⧠的故障是Ā断

线ā，਼一竖线к都ࠪ⧠Ā断线ā表示横边к的红外⚟有故障，਼ 一横线к都ࠪ⧠Ā断线ā

表示竖边к红外⚟有故障Ǆ画线操作要求˖画线的速ᓖ要比↓常书写慢一些Ǆ 

工.5) Ā帮ࣙā 打开软件的用户手Ǆ 

工.6) Ā䘰ࠪā 䘰ࠪ软件Ǆ 

 

左) 左) 左) 左) 多点触摸о单点触摸的࣏对比多点触摸о单点触摸的࣏对比多点触摸о单点触摸的࣏对比多点触摸о单点触摸的࣏对比    

 多点触摸多点触摸多点触摸多点触摸 单点触摸单点触摸单点触摸单点触摸 

支持系统 Windows7 旗舰⡸˄32/64

ս˅,windows7 у业⡸(32/64 ս) 

Windows XP, Vista(32/64

ս), windows7(32/64 ս) 

鼠标࣏能 支持 支持 

ৼ笔书写 支持 н支持 

多点手势识别 放大，缩小，旋转，笔势 放大，缩小，旋转 

PPT 批注 н支持 支持 

快捷键࣏能 н支持 支持 
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FAQ 软件使用常见䰞题软件使用常见䰞题软件使用常见䰞题软件使用常见䰞题 

1. 䰞˖设备在多点触摸情况л多⅑校准时，在校准界面нࣘ？ 

答˖windows7 的多点触摸设备校准，会保ᆈ前一⅑校准的数据，如果л一⅑校准和前一⅑

校准的ᓗ标相差太大时，您的校准是ࣘн了的，解决方法，打开控ࡦਠ清除以前校准的数据，

操作如图 18˖ 

  

 

(图 18) 

2. 䰞˖ⲭᶯк快捷键用н了? 

答˖请确定是否进行了Āⲭᶯ校准৺快捷键设置āǄ 

3. 䰞˖ⲭᶯ进行单多点触摸࠷换时，有时候нᡀ࣏？ 

答˖软件要进行࠷换设备状态是要通过硬件的验证，有时候和硬件通信确实ᆈ在失败，↔时请您插

拔一лⲭᶯ的 USB 线进行࠷换Ǆ 

 


