
《课程游戏化背景幼儿创意手工园本课程的开发研究》课题观察记录表
	观察对象
	刘博涵（L）
	年龄
	2016.01.05
	班级
	中 4 班

	观察主题
	光盘动物——毛毛虫
	观察者
	朱丽
	记录时间
	2020.10.28

	幼儿活动过程：
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    本次活动是以松果为主材料，L 回到位置后就从材料框里拿出了松果、毛茛、毛球等材料，并置于桌面。接下来，他拿出一根毛茛绕在了松果上部分，绕了 1 圈后，看了看松果两边，又再次绕了 1 圈，然后把毛茛一头卷在了一根手指头上，卷好松果 2 边毛茛后，他又拿出来一根毛茛，在松果底部绕了 2 圈，发现松果一边的毛茛全部卷在了松果上，他解下来毛茛，把毛茛对折后，再从有折痕的那里开始绕，一边从左往右绕，另一边从右往左绕，随后用手指卷好了两边毛茛。最后他挤了酒精胶在松果最上面，并把大毛球按在了胶水上，按满几秒后，他就在毛球上贴了眼睛贴和纽扣，就这样一个松果小人完成了。

	幼儿设计意图：
T：你们要用松果做什么呢？
C：我要做小人。
T：你打算怎么做小人呢？ 
C：我要用松果做小人的身体，毛茛做小人的手脚，毛球做小人的脸。
T：好的，老师期待你做的松果小人哦！

	活动过程分析：

（一）《指南》中相关的常模要求

《指南》中艺术领域目标关于表现与创造——目标1：喜欢进行艺术活动并大胆表现：经常用绘画、捏泥、手工制作等多种方式表现自己的所见所想。目标2：具有初步的艺术表现与创造能力：能运用绘画、手工制作等表现自己观察到或想象的事物。
（二）对照评析观察目标幼儿行为
1、在活动中，L用了很多材料（松果、毛茛、毛球、纽扣等）去制作松果小人，对于立体的物品能够用正确的胶水来粘贴，使松果小人更加牢固。
2、在活动中，L 在把毛茛缠绕在松果上遇到了一点问题——不能平衡松果两边毛茛的长度，L 想到了用对折的方式来让松果两边的毛茛长度差不多。
由此可见，Z的动手能力不错，会用粘贴、缠绕、卷等技能去制作松果小人，不过对于小人的一些细节处理不到位，如小人的头发、服饰等。

	幼儿作品展示：
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	活动分析：
一、幼儿作品

1、幼儿的设计意图在作品中得到了体现：在猜想的时候他提到的制作材料都用到了，还能选择适宜的胶水，使自己的作品得以保存。
2、从幼儿的作品来看，他的动手能力不错，挤胶水、粘材料等，但他对松果小人的细节处理还需要提升，如头发、服饰等。
3、遵守基本的行为规范：这位幼儿在制作的整个过程中能够遵守一定的规则，操作的时候能够安静有序地进行制作。

二、后期跟进

1、在分享交流时可以用图片、作品、视频等形式进行分析，并着重分享 L遇到问题时独自解决问题的行为，肯定他的行为，并给与一定的表扬或奖励。
2、在美工区提供其他材料制作的小人图片给与幼儿美的享受，并在美工区提供相应的材料，把所见的运用到自己的作品中去。



