《课程游戏化背景下幼儿创意手工园本课程的开发研究》个案追踪表
	观察对象
	金晓萱
	班级
	中四班
	时间
	2020.10

	课题内容
	拉拉小手是朋友
	观察者
	孙超

	情况
实录
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    在做小人之前，想让孩子们说了说纸盒可以当做小人的哪个部位，大部分孩子都说可以当身体，我又问还缺哪些部位，头、手和腿，一个简单的小人就完成了。金晓萱先在纸上画了一个小圆圈，在圆圈里面画上了五官，还画了两个长长的辫子，然后用剪刀沿着脸的轮廓剪下，贴在了纸盒的上面，她拿了一张蓝色的彩纸对折一次，在上面用黑色记号笔画了一个长长扁扁的圆，再沿着黑色边剪下，贴在纸盒两边，又画了一个长方形，并剪下，贴在纸盒下面，把剩下的蓝纸撕了一些，揉成小团，用双面胶粘在纸盒上，就这样一个小人就完成了。

	观察
分析

与

跟进

措施
	   观察案例中，从金晓萱的制作过程可以看出，她清楚人的五官以及各个部位的位置，知道通过对折的方式得到两个一样大小的东西，能够沿着黑色边线剪，并且会使用双面胶，而且操作习惯也好。愿意尝试新东西，能够专注的制作作品，喜欢进行艺术表现，并大胆表现。 

	
	0——6岁的幼儿，主要的小肌肉动作就是手、腕部的活动，包括眼手协调、指尖动作、手指屈伸等局部运动。幼儿可通过剪、贴、折、拧等活动中锻炼小肌肉，继续发展精细动作。
部分幼儿在操作过程中，还不是很熟练的使用双面胶，需要在区域游戏时多练练。部分幼儿的操作顺序不清，老师需要帮助部分幼儿理清操作顺序，培养孩子的耐心和自信心。


《课程游戏化背景下幼儿创意手工园本课程的开发研究》个案追踪表
	观察对象
	金晓萱
	班级
	中四班
	时间
	2020.10

	课题内容
	果实变变变
	观察者
	孙超

	情况
实录

	在活动开始前，老师给孩子们看了一些与果实有关的作品，。金晓萱她带来了一个苹果，准备做一个小人，她拿黄色超轻黏土揉球，搓成面条粘在苹果顶部两边，当成长发，又拿彩纸在苹果下面围了一圈，当成裙子，用黑色的毛球粘在苹果前方，做眼睛，上面还加了一点白色粘土，之后，她又在区域游戏的时候，再次对自己的小人进行美化。
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	观察
分析

与

跟进

措施
	观察分析：

《指南》中艺术领域目标指出3-4岁幼儿：

1、经常涂涂画画、粘粘贴贴并乐在其中。

2、能运用熟悉和喜欢的图形、材料进行多种简单装饰。

案例中，我们可以看出
1、从金晓萱的制作过程可以看出，对人的五官很清楚，能够准确的记住操作步骤，并认真尝试。
2、愿意创作，喜欢进行艺术表现，并且专注度很高，对自己的作品非常在意，愿意花时间
跟进措施：

1、部分幼儿的操作习惯还需培养。

2、也有小部分男生的对装饰没有太大兴趣，当有地方不会的时候，他们更加不愿意尝试。


《课程游戏化背景下幼儿创意手工园本课程的开发研究》课题个案月反思

	观察对象
	金晓萱
	班级
	中四班
	时间
	2020.10

	幼儿的转变
	从这两次手工活动中，可以看到金晓萱小朋友的操作习惯较好，能够专注的制作。第一个作品是拉拉小手是朋友，首先，在操作过程中，她能够保持桌面的干净，并且剪、画、粘的技能还是比较强的。第二次活动，果实变变变，这个活动需要发挥想象力，自我进行装饰，首先，设计很重要，其次，进行操作、操作技能等等都很不错。

	之所以转变原因
	1、幼儿通过自己的观察，经验的累积，区域活动中的创作。

2、教师提供丰富的材料和两位老师的引导。

3、家园合作，在家里妈妈对孩子的影响。

	通过系列活动幼儿所获经验
	1、她能够去观察老师的示范和同伴作品，通过观察后，再经过自己的想像和创造，制作作品。

2、对艺术愿意尝试新东西，能够专注的制作作品，喜欢进行艺术表现，并大胆表现。

	存在问题及下一阶段措施：
	存在的问题：

1、幼儿对于做手工的一些辅助性材料的使用还不是很会，如：剪刀、双面胶，这个问题限制了幼儿很多制作的可能。

2、幼儿十分喜欢使用黏土去制作和装饰，因为黏土很好操作，而忽略了其他材料的可操作性，使作品创意度不够。
措施：

教师在平时应交给孩子剪刀、胶水、双面胶、海绵胶这些辅助性材料的使用方法，让幼儿在会使用这些工具的基础上找到创意手工材料的多种用途。

2、在分享交流时多拓宽幼儿的思路，如眼睛出了我们的眼睛贴还可以用哪些材料制作？让幼儿有发散性思维，懂得用多种材料交替使用。


