
《课程游戏化背景幼儿创意手工园本课程的开发研究》课题观察记录表
	观察对象
	杨数萱（Y）
	年龄
	4周岁+9个月
	班级
	中1班

	观察主题
	橘皮动物
	观察者
	潘嘉雯
	记录时间
	2020.9.23

	幼儿活动过程：
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Y 拿起一张橘子皮，将其剪成半圆形用双面胶粘贴在白纸中间位置，随后将剩余的橘皮剪成三小块，分别粘贴在半圆形的后面，依次从左往右粘贴。然后他找来黑色水笔，在半圆形的橘皮上画点以及波浪线，随后用蓝色的蜡笔在白纸上画蓝色的小圆形状。最后他从筐子里拿出一片树叶，将其剪成类似椭圆形的三段，粘贴在橘皮制作的事物下面，分开粘贴，完成作品。                         

	幼儿设计意图：（教师倾听记录）
师：你用橘皮制作的是什么动物呢？
幼：我剪成半圆形是做的小鱼的头，这三小段是小鱼的尾巴。
师：怎么让它看起来是一条鱼呢？
幼：在半圆形上面画上小鱼的眼睛以及小鱼身上的鳞片。
师：为什么要画蓝色的圈圈？
幼：这是小鱼吐出的泡泡。
师：树叶用来做什么？
幼：树叶可以当做是水下的海草。

	活动过程分析：
（一）《指南》中相关的常模要求

《指南》中艺术领域目标关于表现与创造

目标1：喜欢进行艺术活动并大胆表现：经常用绘画、捏泥、手工制作等方式表现自己的所见所想。目标2：具有初步的艺术表现与创造能力：能运用绘画、手工制作等表现自己观察或想象的事物。
对照评析观察目标幼儿行为

从杨数萱的制作过程可以发现，他在制作前有一定的计划性，并且对于小鱼的形象是非常熟悉的，知道将橘皮剪成半圆做鱼的头和身体，并且能够用线条绘画表现鱼的眼睛和条纹，然后剪出鱼的尾巴。制作小鱼后，他还能对自己的作品进行丰富和完善，用蜡笔绘画小鱼吐泡泡，用树叶做海草，可见其具有一定的艺术表现和创造力。

	幼儿作品展示：
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	活动分析：
幼儿作品分析：

幼儿的作品与他的设计意图比较符合，是按照他的想法和构思进行制作的，具体表现在：橘皮剪出鱼的头和身体，再剪出鱼尾巴，用树叶表现海草。

幼儿能够自主选择适宜的材料和方法表现事物的特征，在没有老师指导的情况下，自己独立选择材料进行制作，如勾线笔勾勒鱼的眼睛和条纹，用蓝色蜡笔画泡泡，用树叶做海草，画面有一定的情景性：小鱼在海里游，吐着泡泡。
二、跟进与支持策略：
1、在材料提供方面，教师可以再投放一些多元化的材料，比如毛球、毛根、瓶盖、吸管等，还可以在制作前给孩子欣赏一些橘皮动物的成品照片，激发幼儿的创作灵感。
2、鼓励幼儿将自己的制作想法和制作过程与同伴进行交流分享，引导其他同伴尝试制作或者在其基础上增加自己的想法。拓展幼儿思维，引发其它幼儿的制作交流。

3、教师提供海底世界的背景图，鼓励幼儿在下次游戏时，尝试运用不同材料表现这个作品，发展孩子的表现和创造力。



