《课程游戏化背景下幼儿创意手工园本课程的开发研究》个案追踪表
	观察对象
	黄翼帆（H）
	班级
	中1班
	时间
	202010.15

	课题内容
	可爱的小章鱼
	观察者
	潘嘉雯

	情况
实录
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H来到了美工区，准备制作小章鱼。首先穿上了宝宝衣，防止颜料会粘在身上会弄脏衣服。然后拿了2张泡沫纸（泡沫纸事先已经帮他们剪成圆形的了）双面胶和一张黑色的卡纸。接着在泡沫纸上贴上双面胶，在每个泡沫纸上都贴上了两条双面胶。在将双面胶撕开来。他将泡沫纸凸起的那一面朝着上面后贴在了黑色的卡纸上，两张泡沫纸分别贴在黑色卡纸的不同位置后选择的红色的画笔在泡沫纸上刷上了红色，用蓝色画笔在另一个泡沫纸上刷上了蓝色，那是小章鱼的头。之后分别用了黄色和绿色画出长长的先线那是小章鱼的脚。最后在泡沫纸上贴上塑料眼睛，可爱的小章鱼做好啦。

整个过程花了8分钟。



	观察
分析

与

跟进

措施
	观察分析：

《指南》中艺术领域目标指出4-5岁幼儿：

喜欢进行艺术活动并大胆表现：经常用绘画、捏泥、手工制作等方式表现自己的所见所想。

2、具有初步的艺术表现与创造能力：能运用绘画、手工制作等表现自己观察或想象的事物。
目标幼儿在本次制作可爱的小章鱼的活动中，我们可以发现：

1.活动中，H做花束时很安静，但是不够专注，会在涂画章鱼脚的时候走神，会被周围的其他事物吸引目光和之前粘贴泡沫纸的专注的不一样，幼儿对于有趣的新奇的事物的兴趣更多。而感兴趣可增加幼儿的专注度，可以让他们更用心的去做一件事。
2.活动中，H能对双面胶的撕贴运用是对手部肌肉的锻炼的，他自己独立完成，收不到能力不错
3.活动中，H能综合运用泡沫纸、颜料、塑料眼睛进行小章鱼的制作，说明了他对于章鱼这个动物的外形样貌有了一定的了解再是根据自己的想法对小章鱼进行了涂色，有自己的想法和审美能力。

小结：小H的专注力需要提高，容易被外界的事物所吸引，需要锻炼。在对双面胶带的撕贴中可以看出小H的动手能力还是很强大。运用到材料比较单一可以增加。
跟进措施：
1、在日常区域活动中，可以提供“各种各样的点与线”等装饰图案，引导幼儿去学习、练习，并运用到手工活动中。

2.投放的材料要多样性，有半成品和现成品，给幼儿充分的选择和发挥的空间。




《课程游戏化背景下幼儿创意手工园本课程的开发研究》个案追踪表
	观察对象
	黄翼帆（H）
	班级
	中1班
	时间
	2020.10.26

	课题内容
	小蜘蛛
	观察者
	潘嘉雯

	情况
实录
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   今天在美工区投入了黏土和扭扭棒还有小蜘蛛的图片，H来到美工区后首先选择了粉色的和红色的黏土与图中的颜色不一致我问：“为什么要用这个颜色呀”“我感觉这个颜色好看”用粉色搓了一个小球红色搓了一个大球后再将两个黏在一起，但是两个小球怎么也黏不到一起（放的时间有些久了，黏土有点干了）“那我们可以用些小工具把他们弄在一起”那一一边的扭扭棒“这个怎么样？”他拿着摆弄了一会将它插到了粉色黏土球上后向是发现了什么一样将两一个也插了上去。最后用剩下的扭扭棒插在了黏土的两边当做是小蜘蛛的腿。



	观察
分析

与

跟进

措施
	观察分析：

《指南》中艺术领域目标指出4-5岁幼儿：

喜欢进行艺术活动并大胆表现：经常用绘画、捏泥、手工制作等方式表现自己的所见所想。

2、具有初步的艺术表现与创造能力：能运用绘画、手工制作等表现自己观察或想象的事物。
目标幼儿在本次制作小蜘蛛的活动中，我们可以发现：

幼儿已经有了自己初步的审美能力，会对颜色有了自己的喜好和想法，在对小蜘蛛颜色的选择是对应的自己的喜好。

幼儿的思考与尝试，在无法解决问题是会向老师寻求帮助在自己的思考。
H的表现可以看出H的动手能力不错，在对扭扭棒的运用中可以看出平时的积累和运用。
   小结：H可以多看看有关于配色有关的的图片，看一看他们的颜色提高审美能力和对于颜色的搭配与运用。

跟进措施：

1、教师在面对幼儿的求助时，应鼓励幼儿自己去想办法解决，而不是直接告诉幼儿应该怎样做。

 2、教师应多提供这样的机会，引导幼儿积极主动地去思考问题、解决问题。

3.多给幼儿自己思考的空间，发挥他们的想象与创造能力，而不是按照我们想好的一步一步的去做。


《课程游戏化背景下幼儿创意手工园本课程的开发研究》课题个案月反思

	观察对象
	黄翼帆
	班级
	中1班
	时间
	2020.10.26

	幼儿的转变
	转变一：学习方式的转变：幼儿开始会自己思考要去怎么做了，而不是老师的想法，在作品中加入了自己的思考。
转变二:动手能力的发展：幼儿从单一地用黏土慢慢的在认识更多的材料并将其运用到美术的创作中。
转变三：创新能力的发展：幼儿在制作中对颜色的运用变得更加的多样与自己的认识感觉。

	之所以转变原因
	1.教师的引导和提醒给予幼儿一定的学习和借鉴。
2.幼儿的生活经验丰富，想象力丰富。

3、幼儿的动手操作经验不断的积累。

	通过系列活动幼儿所获经验
	1、通过查看工具书、与自己平时的积累进行创作。

2、综合运用纸盘、彩纸、纽扣、黏土等材料以及添画的方式，进行装饰点缀，使作品更美观，更完整。

3、在做单一的作品时，可以增加作品的背景。让幼儿在一个背景下进行自己的创造与想象。

	存在问题及下一阶段

措施：
	存在的问题：

案例中的幼儿虽然动手能力、创新能力、学习能力都有了提高，但是当H遇到问题“蜘蛛的脑袋和身体怎么才能黏在一起”的时候，他首先选择向老师求助，而不是自己解决问题，可见H的解决问题的能力有待提高。

措施：

1、教师在面对幼儿的求助时，应鼓励幼儿自己去想办法解决，而不是直接告诉幼儿应该怎样做。

2、教师应多提供这样的机会，引导幼儿积极主动地去思考问题、解决问题。


