
《课程游戏化背景下幼儿创意手工园本课程的开发研究》课题观察记录表
	观察对象
	朱妙言
	年龄
	几周岁+几月
	班级
	中3班

	观察主题
	树叶贴画—海底世界
	观察者
	赵青
	记录时间
	2020.10.21

	幼儿活动过程：
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朱妙言从篓子中找了一片椭圆形的树叶，在树叶的背面贴上双面胶，贴在了纸的中间偏右边，又用同样的方法在中间的左边贴了一条鱼，两条鱼面对面。他用红色的树叶剪了两个圆，贴在了鱼的头部做眼睛。他说：“我要做一个海底世界。”他找了3片细长的树叶做水草，用双面胶将水草竖着贴在鱼的下面。我说：“小鱼除了横着游，还会怎么游哇？”他用刚才的方法在第一根水草的旁边拼贴了一条像海底游的鱼，剪了一个树叶小圆片，他又给鱼儿贴上了树叶眼睛。我说：“这个空白处还可以添一下什么？”“泡泡”他说。他找来红色的树叶，剪了起来，他快速地剪了4个树叶泡泡，他把3个泡泡贴在了小鱼的上方，1个泡泡贴在了小鱼的下面。

	幼儿设计意图：
师：你做的是什么？

朱：我做的是海底世界

师：你的海底世界有什么？

朱：有鱼，小鱼在吐泡泡，还在海草里游呢。

师：你小鱼是怎么做出来的：

朱：我用这个长的树叶做鱼的身体，用扇形的做鱼的尾巴，鱼眼睛是用树叶剪的两条小鱼是这样横着游的，一条小鱼是像海底游的。

	活动过程分析：
1.《指南》中相关的常模要求

《指南》中艺术领域目标关于表现与创造

目标一：经常用绘画、捏泥、手工制作等多种方式表现自己的所见所想。

目标二：能运用绘画、手工制作等表现自己观察到或想象到的事物。

2.对照评析观察目标幼儿行为

朱妙言小朋友制作的是一幅树叶贴画—海底世界，他用椭圆形的绿色树叶做鱼的身体，用绿色的扇形树叶做尾巴，用细长的树叶做海草。从中可以看出他能按照自己观察到的鱼进行想象和制作，活动有计划性，活动中比较专注，剪贴的技能发展的很好，拼贴的是一幅有情景的画，构图能力也很强。
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幼儿作品展示：


	活动分析：
一．幼儿作品分析

1.活动的计划性比较强，能先想再做，很有目标。

2.能充分利用树叶的形状进行树叶贴画，对于的海底世界有一定的知识经验。

3.跟同龄的孩子相比，其他孩子还只是拼单一物体的时候，他已经能拼贴有情景的作品了。

4.活动中特别专注，不受其他孩子的影响，专注自己的事情。

二．后期跟进

1.如果给予这个孩子更多的时间他的作品可以更加的丰富，可以鼓励他在区域游戏的时间继续创作他的海底世界。

2.提供的树叶可以更丰富一些：如黄色的银杏叶、红色的枫叶等，目前没有的话也可以用颜料涮一下，让树叶贴画更丰富多彩一些。



