《课程游戏化背景下幼儿创意手工园本课程的开发研究》个案追踪表
	观察对象
	刘天瑜
	班级
	中5班
	时间
	2020.9.19

	课题内容
	小花
	观察者
	季建霞

	情况
实录
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今天区域游戏时，刘天瑜选择了美工区，她拿了一张画有很多横线的粉红色的纸，然后左手抓着纸，右手食指和大拇指抓住剪刀很熟练地沿着黑色线条剪下粉色的纸。然后一张粉色纸放在桌上，用固体胶在纸条最中间涂上胶水，另外拿一张纸条交错着粘在第一张纸条的最中间，呈一个十字形状，然后再在上面粘一张纸条。拿一小块黄色的超轻粘土粘在最中间做花蕊，这样一朵小花就做好啦！

	观察
分析

与

跟进

措施
	（一）对接《指南》艺术领域：

1.表现与创造目标1：经常用绘画、捏泥、手工制作等多种方式表现自己的所见所想。

2.能运用绘画、手工制作等表现自己观察到的或想象的事物。
（2） 幼儿分析

1.材料使用：在手工制作过程中，幼儿运用到了彩纸、剪刀、固体胶、超轻粘土。
2.作品色彩：作品以粉红色为基调，最后用黄色的超轻粘土为辅作为点缀。
3.作品创意：幼儿能在单一的剪纸活动中，将剪下来的直线纸条进行创作，制作出了一朵小花。
4.幼儿发展：在制作过程中，幼儿运用到了沿直线剪、在纸条的中间贴，能估算纸条的中间部分，能做到分开左右差不多的长度。能将三张纸条交错着粘贴。幼儿运用剪刀很熟练。
（3） 跟进措施

1.在美工区投放很多花的欣赏作品以及很多制作花的不同形式的作品和制作的技巧。
2.教师可以在美工区提供多种制作花朵的材料，比如吸管、毛根、彩色纸杯、纽扣、彩带、皱纹纸等。
3.引导幼儿在制作花朵时运用多种技巧，比如卷、拧、搓等技巧。


备注：1个月连续追踪同一个孩子2次或2月（一学期）连续追踪同一个孩子（观察对象）
《课程游戏化背景下幼儿创意手工园本课程的开发研究》个案追踪表

	观察对象
	刘天瑜
	班级
	中5班
	时间
	2020.9.28

	课题内容
	康乃馨
	观察者
	季建霞

	情况
实录
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今天在美工区中，刘天瑜选择一张餐巾纸，用剪刀沿着三条折痕的地方把餐巾纸剪了下来，然后把三张纸叠加在一起重合，然后用这扇子的方法，一前一后的对折出一样的宽度，然后左手按住折好的纸巾，右手拿一根绿色的毛根把纸巾包围一圈，双手交叉着拧紧，最后双手把纸巾从里面一层往上面拨开，把每一层都分散打开来，这样一朵康乃馨就做好啦！

	观察
分析

与

跟进

措施
	1. 对接《指南》

1.表现与创造目标1：经常用绘画、捏泥、手工制作等多种方式表现自己的所见所想。

2.能运用绘画、手工制作等表现自己观察到的或想象的事物。
（二）幼儿分析

1.材料使用：在手工制作过程中，幼儿运用到了餐巾纸、毛根、剪刀。
2.作品色彩：作品以白色为主，绿色作为点缀。
3.作品创意：幼儿运用餐巾纸创作出一朵康乃馨。
4.幼儿发展：在制作过程中，幼儿运用到了剪相对等的纸巾、对折几次叠加在一起、运用拧的技巧、把纸巾拨开来。
2. 跟进措施

1.在美工区投放更多更有创意的花卉的欣赏作品。
2.教师可以在美工区提供更多的装饰材料、多种制作花卉的主材料。
3. 引导幼儿在制作手工时不要局限于制作一种花卉，可以尝试运用多种不同的主材料和多元的装饰材料进行创作。


《课程游戏化背景下幼儿创意手工园本课程的开发研究》课题个案月反思

	观察对象
	刘天瑜
	班级
	中5班
	时间
	9.28

	幼儿的转变
	1. 该幼儿能熟练地使用剪刀，掌握了对折、拧的技巧。
2. 幼儿能选用多种材料进行创作。
3. 能做到先自己设计，然后将自己设想好的材料进行大胆地想象与创作并制作。

	之所以转变原因
	1. 在美工区投放了多种制作花卉的材料。
2. 为幼儿提供了丰富的装饰材料，幼儿可以大胆地想象并创作出新的作品。

	通过系列活动幼儿所获经验
	1.幼儿掌握了对折的方法。

2.幼儿在制作前有自己的想法，并能运用手工的形式大胆地创作出来。

3.愿意将自己的作品用清晰地语言分步骤的介绍自己的作品。

	存在问题及下一阶段措施：
	1.该幼儿的两次手工作品选用的主题是一致的，都是制作花卉，只是使用的主材料不同，但是都没怎么使用装饰材料，只是单一的制作了一朵花。下次可以创设一个情境，引导幼儿制作一个花的场景，这样也比较立体。 
2.该幼儿基本掌握了对折并重叠在一起，后期可以设置多种不同的重叠作品进行创作。 


