新桥第二实验小学 信息技术 学科教学设计
	第 五 年级   册
	第   单元
	课题：第9课 赛车游戏
	日期：  月   日

	班级：
	人数：
	课时：1
	执教：韩绪丽

	【教材分析】本课是小学信息技术五年级scratch板块中的第9课，主要是让学生进一步理解、运用侦测和判断控件进行创编。通过设置赛车、赛车前进、赛车偏离轨道后纠正方向、赛车到达目的地、并进行计时这些内容，引导学生发现问题，了解自动驾驶的特点，理解传感器的作用，并在理解的基础上尝试寻找解决问题的方法，培养学生的计算思维和信息意识。                                                                                            

【学情分析】本课的教学对象是五年级学生，他们已经有一定的scratch基础，会用侦测和判断控件进行创编小动画、小游戏了，本课将通过设计一款能自动驾驶的玩具赛车，来进一步激发学生的学习兴趣，增进学生学习编程的成就感。

【教学目标】

1、简单了解传感器；

2、通过让学生运用侦测和判断控件创编游戏，培养学生的计算思维能力；

了解优化脚本的方法，在这个过程中培养学生的信息意识；

通过分析赛车的稳定性，试改装赛车以稳定提速，培养学生勇于探索的精神；

【教学重难点】

重点：领悟侦测控件的意义。

难点：巧用条件判断控件进行控制，运用侦测和判断控件创编游戏。

【教学方法】任务驱动

【教学准备】课件、学件、多媒体教室

【教学课时】1课时

	第一课时

	时间
	教学环节
	教师活动
	学生活动
	交流预设

	
	导入
	出示常州马拉松比赛图片。

师：上周末咱们常州市举办了一场别开生面的马拉松比赛，相信很多同学都围观了，是不是有些意犹未尽，瞧，老师今天把赛道搬进了scratch里，我们一起在线上完成一次马拉松比赛好吗？你有信心获胜吗？

板贴：线上马拉松邀请赛

出示线上马拉松赛比赛规则。
	观看图片
阅读比赛规则
	

	时间
	教学环节
	教师活动
	学生活动
	交流预设

	
	新授
	任务一：赛前准备
师：参赛选手小猫已经跃跃欲试了，比赛开始前，参赛选手小猫要做这样几件赛前准备工作，想请你帮帮它，请同学们以编程小组为单位，结合学习单上的提示，以小组内讨论并交流，说一说每个工作对应用哪个控件去完成。

师：接下来，请同学们打开桌面上的“线上马拉松半成品”文件，完成你的赛前准备吧！

教师巡视指导

师：赛车准备时间结束了，有些同学的猫遇到了问题，我们来一起看一看。

任务二：弯道奔跑
层次1:前进

师：经过调试，大家的小猫都已经做好赛前准备了，下面准备正式开赛啦！

请同学们先动手让你的小猫跑起来吧！

出示学生资源（可以循环行走，但是无法判断角度）

层次2:调整弯道方向
师：这位同学的小猫已经可以跑步前进了，但是今天的赛道很是曲折，你有什么好办法可以让小猫在弯曲的跑道上顺利调整方向吗？

提示：想一想，现实生活中的小猫在穿越窄小的通道时是怎样做的？

编程小组内交流一下。

师：看来同学们的知识储备很丰富，想到了用猫咪的胡须来试探方向。聪明的你们，能举一反三想一想，咱们赛道上的小猫，可以怎样侦测前进的方向吗？

师：你们的想法很棒,小猫的胡须是不同的颜色,可以用来帮助小猫感知方向的变化,如果小猫左边的胡须碰到绿化带,那么小猫应该......如果小猫右边的胡须碰到绿化带,那么小猫应该......请同学们在组内进行交流,将这两句话说完整.

指名交流.
师：经过大家的分析,看来挑战弯道也不难,看哪位同学的小猫能最先完成比赛！
教师巡视指导

层次三:完善作品
师：展示两位完赛同学的作品，比一比谁的小猫更快！

师：比较的过程中你有什么想说的?他俩谁更快?他们的程序还有什么可以改进的地方?

任务三：优化提速
师：不想当将军的士兵不是好士兵，不想创造好成绩的运动员不是好运动员，请同学们以小组为单位进行尝试，修改参数，优化脚本，看看哪组的小猫能跑又快又稳。
教师巡视指导。

师：各个小组都调整好了吗？那我们一起来比一比吧，请同学们听到“321出发”再开始运行程序，到达终点迅速把手举高并记住自己的完成时间。

师：我们的冠军是......
拓展任务：个性化创作

师：还能加上哪些个性化设计，使竞速赛更精彩。


	同桌讨论、思考回答

学生上机操作

同桌交流思考并讨论

同桌讨论

一位学生上台演示其他同学观看

学生说一说

小组交流
想一想,说一说
学生思考回答

学生上机操作

学生调试并运行程序

学生思考回答
	预设：

移到起点，用“移到x：y：”

面向跑道，用“面向......方向”控件
问题1：起点位置不正确

问题2：方向不对，没有朝起点线方向跑

问题3：没有开始方式

预设：部分同学可以完成用循环语句让小猫移动。
预设回答：小猫是用胡须测量距离，感知方向，判断是否能通过洞口。
预设：利用两边不同色的胡须来侦测，利用前两节课学习过的“如果...那么...”判断语句来侦测
预设回答：如果左边的胡须碰到左边的绿化带，右转；如果右边的胡须碰到右边的绿化带，左转。

追问：胡须碰到绿化带用什么控件表示？——引出“颜色碰到颜色”控件。

预设:1.碰到终点没有及时结束
2.可能还需要一个计时器，让比赛结果更精准！
预设:
想要速度快要将每次移动的步数变大

调大步数会发现容易冲出跑道

当移动步数增大时旋转角度也要调大才能平衡。

预设:障碍物、行人、两辆车陷阱等

	
	总结
	师：今天这节课你学到了什么？

师：同学们的创意真精彩,在今后的课程中我们可以一一实现!
	学生对照板书总结本课
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