《赛车游戏》评课
2020年11月27日上午，新北区第五批中小学信息技术教学韦国优秀教师培育室举行了第4次教学研讨活动，活动内容是韩绪丽老师和景柯老师的同题异构课《赛车游戏》，听完两位老师的课，收获很大。
韩老师创设有趣的马拉松比赛场景，任务明确，游戏规则清晰，学生很有热情。课堂中学生分组探究，能锻炼学生合作能力，用半成品的方式呈现脚本，能降低编程难度。韩老师带领学生一起分析算法，培养学生计算思维，任务分层进行，达成率较高，课堂中加入拓展，让有余力的学生能继续研究。
景老师用“无人驾驶视频”情景导入，任务设计由易到难，从直线跑道到弯道跑道，用计时器计算比赛用时，激发学生的求知欲，学生自主探索小车速度和角度之间的合适值，培养学生的信息意识和计算思维。
[bookmark: _GoBack]两位老师的课堂有很多值得学习的地方，希望自己能取其精华，改善教学。
