幼儿在阅读区的行为观察与分析

常州市新北区春江幼儿园  陈英
	观察对象：李韩成（L）
对象年龄：5岁9个月
观察地点：上午区域游戏阅读区

观察时间：2020年10月26号上午10:02—10:09，10:10-10：29
儿童人数：1人

成人人数：1人
观察者：陈英
观察目的：观察大班幼儿阅读与书写准备情况。
观察内容：目标儿童在阅读区阅读绘本的专注度及对图书、文字、符号感兴趣程度。

	观察背景：

1.材料背景：大班阅读区的书写区配套桌椅，彩纸、A4纸、订书机、绘本若干、透明胶带、剪刀、勾线笔、蜡笔、小书架、推荐书籍。

2.活动背景：上午区域游戏环节，李韩成坐到了阅读区，找到彩纸和A4纸装订了一本简易可以供自己记录看的绘本内容的自制书本。
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事件：（记录客观事实）

场景一：10:02—10:03
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图1：L在阅读区用淡蓝色彩纸和A4纸用订书机在装订一本可以记录故事内容的自制书。
场景二：10：04—10：10
[image: image12.jpg]


[image: image13.jpg]


[image: image14.jpg]


    
[image: image15.jpg]S 2

Ilillllillll'

BeEURE PERED
FEL R TEEL ]

o Raen T BEE L

o




[image: image16.jpg]


图2-4：L找到透明胶带的接口，捏着做好标记的透明胶接头拉开了一段透明胶，用剪刀剪下手心大小的一块透明胶，粘在了一张掉下来的水蜜桃的纸片上，粘好后找到残缺的部分，把已经粘好的纸片与残缺的部分粘在一起。                                                                                   
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图5-7：L把修好的图书打开再合上，观察被粘好的水蜜桃纸片，又看了封面上的书皮情况，用右手抚摸着绘本画面。
场景三：10：10—10：20
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图8-10：L打开第一幅画面看到了很多猴子，一边指着画面一边说，“这里住着许许多多的猴子，这只猴子是孙悟空！”师：他们居住的地方叫什么名字？L：“叫花果山，孙悟空是从花果山的石头缝里跳出来的。”师：你知道这么多关于孙悟空的故事，你能看着一幅图把他出生和居住的地方讲给我听吗？L：“有一只猴子从花果山的石头缝里跳了出来，他和许多小猴一起快乐地生活在这座山上！”
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图11-13：L打开第二幅画面，眼睛被弹起来的一根红色金边的圆柱型纸片吸引了，惊[image: image24.jpg]e g "
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喜地告诉我：“老师！你看，金箍棒！”师：是呀！那你知道金箍棒是谁的兵器，是怎么来的吗？L：“是孙悟空的，是他变出来的。”师：你看看这里也有一根棒子，它是什么，和金箍棒有什么不一样？L：“这根棒子小没有金箍棒大，这棒子怎么这么多小妖精抬着，这是妖精的兵器吗？”师：你发现了这里面有你很想知道的问题，那就请你画下来，分享交流的时候我们和小朋友们一起解决。L：好的。
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图14-16：L打开第三幅画面，大概看了一下大片的立体画面，就打开左边折叠起来的小的立体画面，看到另一个人物嘴角上扬，眼睛微眯地笑着说：“我认识他，他叫哪吒！”师：“你知道他有什么本领和用什么兵器吗？”L：他有项圈，有火轮，打架很厉害，咦！他怎么有三个头，还有很多手臂？师：因为他有三头六臂，这是他特有的本领，用的兵器有：混天绫、火尖枪、风火轮、乾坤圈。

场景四：10：20—10：29
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图片17-19：L看完三幅画面后，合上绘本，拿起自己装订好的自制书，在淡蓝色封面上画上绘本封面上的孙悟空，先是画好孙悟空头上戴的头冠，然后画头冠下的脸，在接下去画孙悟空的身体部分。画好封面后就翻到之前修补好的蟠桃大会这一页，观察桃树的样子，画下他认为最喜欢的一页。

	后续补充：（根据游戏后分享交流活动幼儿讲述以及后续师幼对话的实录）

1.交流回顾，看懂幼儿的行为。

（1）游戏后分享交流大家说的环节，L：“今天我在阅读区，自己一个人修补了大闹天宫里面的桃树，还画了一点桃树，但是没画完。”

（2）对话环节：

师：“那你可以向我们讲讲还准备怎么画，正好做好明天要画的准备。”

L：“我还要在这里画几课桃树，像书里一样看起来有很多桃树。”

师：“他还想画更茂盛的桃树，小朋友们看到他做的自制书有什么想说的，可以来说一说。

幼：你看的书里讲得是什么内容，可以给我们讲一讲吗？

L：“我看了4个画面，先是找到一张掉出来的桃树纸片，我就在书里找有桃树的那一页，找到后我就用透明胶把纸片粘好了，里面我看到很多粉红色的桃子成熟了，有很多神仙要去吃桃子，他们要一起开蟠桃大会，孙悟空也想参加。还看了孙悟空是从石头里出生的，生活在花果山上，还看到了孙悟空得到了金箍棒和三头六臂的哪吒战斗。

师：感谢李韩成给我们带来这么精彩的故事，还有谁有看过或听过这个故事，也来给我们讲一讲。

幼：我知道孙悟空的故事，它是从石头里蹦出来的，他后来去找师傅学本领，学会了72变法，还去问东海龙王借定海神针，变成自己的金箍棒。

师：真厉害！告诉我们孙悟空的金箍棒是怎么来的，你真是一个故事小百通。看来小朋友对这本书很感兴趣，中午吃完饭我再一起看一看、读一读这本绘本。

2.个别谈话，读准幼儿的建构行为。

午餐结束后，请李韩成拿着绘本讲故事，和小朋友们一起讨论故事内容，李韩成发现自己有些不知道，小朋友们在下面不停地提醒他。

师：“你是不是有些地方不明白？”

L：“是的，里面好多人，我不知道是什么名字？”

师：“是的，这是我们中国四大名著西游记里的故事，里面讲到了很多的人物，不知道是很正常的，你可以回家和妈妈准备一本西游记的书，每天读一页，读完一本你就会知道里面好多人物和故事的，等你知道了就来讲给我们听。”

L：“好的！”

	评述与跟进支持：（结合纲要、指南、儿童游戏通论等常规进行评析，而后预设可能的支持行动）

相关发展常模描述《3-6岁儿童学习与发展指南》
领域
一级指标
二级指标
三级指标
分析
健康

动作发展
手的动作灵活协调
能使用简单地劳动工具或用具
撕开透明胶带，用剪刀剪开胶带，用透明胶带粘好破损的书籍
语言

倾听与表达
愿意讲话并能清楚地表达
愿意与他人讨论问题，敢在众人面前说话。

能有序、连贯、清楚地讲述一件事情。

讲述时能使用常见的形容词，语言比较生动。

在分享交流时讲述故事自然大方，很愿意在大家面前表达自己的想法。

在给小朋友讲述自己看的绘本内容时，能按看到的画面顺序有序讲述故事，清楚表达自己看到的那内容。

在讲述孙悟空和哪吒战斗时，用三头六臂形容哪吒，会用特殊的形容词，语言表达较生动。

阅读与书写准备

具有书面表达的愿望和初步技能

愿意用图画和符号表现事物或故事

写画时姿势正确

制作自制故事书是采用图画的方式记录看到的绘本封面和绘本里面的故事内容。

在绘画自制书封面和最喜欢的故事内容时坐姿正确，看书姿势正确，同时握笔姿势正确，都基本达到大班幼儿书画的正确姿势要求。

2.后续预设的支持策略：

（1）持续跟进观察李韩成在阅读区的阅读书写及其准备情况。
（2）跟进对话交流发现阅读感兴趣程度，有自己主动体验的需求，后续可以再跟进与之的个别交流，在物质材料上提高支持与帮助。

（3）与李韩成家长沟通跟进，让他们了解他在阅读绘本讲述故事这件事上感兴趣的程度，并和他们沟通交流李韩成阅读理解和表达水平的发展情况，并给予充分的支持与帮助，帮助解释一些复杂画面或一些任务关系复杂的故事。

（4）对阅读区的绘本进行分类盘点，像《大闹天空》与中国国学四大名著之类的绘本，平时要与孩子一起积累中国文化历史，了解四大名著作者和创作背景，同时也要发挥幼儿的想象，自己创想故事内容，讲一讲自己创作的西游记外传或孙悟空外传等等。

（5）多抽时间和孩子们一起集体阅读、小组阅读和个别阅读，多组织一些读书会。


春江幼儿园百馨西苑园区观察记录表
	观察对象：徐芯妤、杨雨涵
	年龄：6周岁


	观察者：  谢丹            儿童人数： 2          成人人数：1


	观察时间：2020.11.3           观察地点：阅读区


	观察目的：解读指南目标：具有初步的阅读理解能力


	观察记录：
涵涵阅读片段
阅读区里，芯妤和涵涵在阅读《不会写字的狮子》。涵涵指着画面上的小字，说：我认识这个是“不是”，这个是“字”；芯妤：这个不是“字”，是“写”。涵涵：嗷嗷。“我妈妈手机上有很多识字的游戏，我在家也认字了。”芯妤说道。涵涵：我在家也认字的，都是奶奶教我的。芯妤翻到第二页，他看了看画面，说：狮子不会写信，太搞笑了。说完手指着画面的汉字说：看，这个是“生”，“气”。
“你认字的时候手要这样做，”芯妤边说边用手指着汉字，一个个点过去，我哥哥就是这样读书的。涵涵用食指指着字，一个一个读过去。芯妤则用手托着下巴，显示出不感兴趣的样子。接下去涵涵翻到下一页，涵涵讲述到：狮子要发火了。涵涵的声音很小，他接下去说的话我没有听到。涵涵又指着画面中的字：这个是“da”，这个是“wo”......翻到最后一页了，涵涵说：她轻轻地碰了碰狮子，然后将他带走了。芯妤连忙纠正说：是用鼻子，你看，他们鼻子对在一起呢！涵涵附和道：是的是的。我：涵涵，刚刚的故事，狮子发生了什么事情？涵涵说：狮子让鳄鱼写信给他。芯妤笑着说：涵涵，你讲的什么我根本没听懂。
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芯妤阅读片段
接下来轮到芯妤讲故事了，受到涵涵看书的影响，芯妤说：老师，我也认字了，在妈妈手机上学的，洪恩识字软件。我：你能把《不会写字的狮子》讲给我和涵涵听一听吗？芯妤点点头。接下来芯妤一页一页翻着，边翻边讲。期间涵涵打断他：芯妤，这个是海藻，你看看，这个字是“海”。芯妤：嗷嗷。当讲述到故事书的关键页数时，芯妤是这样说的：不对不对，我才不会这样写呢！（此时芯妤看起来马上就要控制不住了）狮子听得直点头，感到很满意（铉铉也点点头）......狮子再也受不了了，气死了…（芯妤开始傻笑）故事讲完后，我问：芯妤，故事中狮子发生了什么事情？芯妤：狮子不会写字，让别人帮他写字，别人写的都是他们自己，狮子被气死了，太搞笑了。


	分析解读：
《指南》语言领域目标2：具有初步的阅读理解能力，以此目标我进行以下分析：
在观察中我发现涵涵到了识字的敏感期，她对认字有了浓厚的兴趣。在翻到每一页时，她几乎不去关注画面内容，而是关注画面上的汉子；最后我问涵涵，故事中小熊发生了什么？涵涵回答不出，包括芯妤也没有听懂涵涵讲的故事，可以看出涵涵小朋友还没理解这个故事的大体意识，对于该绘本的理解能力不够。为什么会出现这种情况，我觉得有以下两个原因：
涵涵的关注点不在画面故事，而是认汉字；
在平时的观察中，我发现涵涵小朋友的阅读理解能力和讲述能力确实弱一些，她在阅读时不够专心，容易被外界因素干扰。
芯妤对于认字也是感兴趣，在涵涵说到字时，芯妤总会把头凑过去，她自己也说在家已经开始认字。但芯妤在阅读理解方面明显优于鹤轩，从最后她把故事的中心意思说出来这一点我就可看出，芯妤理解了这个故事。芯妤在阅读时的专注性比较好，她会根据画面内容有条不紊的讲述下去，不被干扰。我发现她能观察到很多细微的画面，并把画面描述出来。这些细致的观察，都是小线索，有助于她对故事的理解。芯妤在讲述时词汇也是比较丰富的，她使用了“气炸了”、“哀叹”、“懒洋洋”等词。


	支持跟进：
阅读区提供一些简单的字卡，满足小朋友对认字的需求。有很多孩子在家已经开始认字，有的孩子对汉子产生了浓厚的兴趣，我们可以抓住孩子的这一兴趣点，在阅读区墙面上布置了一些游戏，如：找好朋友的名字、认自己喜欢吃的零食袋、词语接龙游戏、玩转成语等。
提醒幼儿在阅读时，仔细观察画面，结合画面内容讲故事。在平时的阅读中，很多孩子不能理解故事大致情节，主要是观察画面不够仔细，容易遗漏一些关键信息，因此我们要注重引导孩子仔细观察画面内容，这样有助于孩子表述的更详细完整，也有助于幼儿理解故事。
和幼儿一起讨论故事情节，引导孩子有条理的说出故事的大致意思。当幼儿对于某些画面不理解时，老师可以引导孩子观察讨论，从而使孩子能够理解并讲述出来。
减少阅读时的干扰因素，布置舒适的环境，让幼儿能够专心，专注阅读。



自主游戏观察记录表
	观察教师：陆丽红
	观察时间：2020.9.21-9.25

	观察对象：阅读区
	游戏名称：阅读区

	观察目标：幼儿阅读方法、习惯

	观察内容：绘本《月亮冰激凌》幼儿的阅读情况，幼儿与之的互动情况

	观察背景：中秋节快到了，我们在阅读区本周绘本推荐区摆放了绘本《月亮冰淇淋》，于是我观察幼儿是否喜欢这个绘本，会与这个绘本产生怎样的互动。

	观察信息：

日期
阅读者
阅读习惯
阅读时长
阅读方式
随意翻阅
逐页翻阅
少于5分钟
5-10分钟
10-20分钟
随意阅读
安静阅读

同伴交流
表征结合
9.21
孙诗诗
√
√
√
√
9.22
华浩然
√
√
√
√
9.23
陈梦灵
√
√
√
√
9.24
蔡宇杭
√
√
√
9.25
蒋乐晗
√
√
√
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孙诗诗（S）在阅读绘本《月亮冰激凌》时读到狼婆婆用融化的月亮做了一个月亮冰激凌，她对这个画面十分感兴趣，我说你可以将自己喜欢的部分画下来，她说自己不想画，想像狼婆婆一样做一个月亮冰淇淋，于是她拿起绘本在手工区开始制作，在制作过程中，她还结合了绘本最后兔子回到月亮的画面进行了制作。

	观察反思：

阅读与书写准备

目标1  喜欢听故事，看图书

1、专注地阅读图书。

2、喜欢与他人一起谈论图书和故事的有关内容。

3、对图书和生活中的文字符号感兴趣，知道文字表示的一定的意思。

目标2  具有初步的阅读理解能力

1、能说出阅读的幼儿文学作品的主要内容。

2、能根据故事的部分情节或图示画面的线索猜想故事情节的发展，或续编、创编故事。

3、对看过的图书、听过的故事能说出自己的看法。

4、能初步感受文学语言的美。

目标3  具有书面表达的愿望和初步的技能

1、愿意用图画和符号表现事物或故事。

2、会正确的书写自己的名字。

3、写画时姿势正确。
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5-6岁幼儿阅读特点

认知发展特征:无意注意进一步发展，对感兴趣的活动能集中较长的时间。有意注意有了一定的稳定性和自觉性，集中时间能延长约15分钟，有了初步的任务意识。观察的目的性有所提高，能主动观察周围感兴趣的事物，并能掌握一-些观察方法。记忆的有意性有了明显的发展，能主动记忆所学的内容或成人布置的任务。初步理解周围世界中比较隐蔽的因果关系。抽象逻辑思维开始萌芽，能根据事物的本质属性进行初步的概括、分类，能分析理解事物间的相对关系。求知欲和探索欲强，常会提出一些问题，进行一些操作、科学实验等，渴望寻求科学的答案。词汇量迅速增加，言语表达能力明显提高，能较清楚、连续甚至有表情的描述事物，讲得生动、形象。能较好的用语言与他人进行交流，能自信的表达个人的观点和主张。开始对文字产生兴趣，阅读兴趣显著提高。

根据表格信息分析：

在一周时间内孩子们都会选择阅读这本推荐的书籍。

在5个孩子的抽样调查中发现小女生的阅读习惯相较于小男生来说比较好，小女生拿到绘本会选择一页一页从头到尾阅读，并且在阅读的过程中她们喜欢将自己喜欢的画面绘画下来。
进入大班，孩子们对于一本书的阅读时长普遍比之前长，不会像中班一样一本书换到另一本，专注力有了提升。
幼儿在阅读时很愿意与同伴分享自己所阅读的内容，以及自己对于画面的理解。

根据目标幼儿的游戏情况做以下分析：

S在阅读中阅读习惯很好，拿到绘本能够逐页翻阅、仔细观察画面。

在游戏中很有自己的想法，对于绘本中自己感兴趣的画面不仅可以选择绘画的方式，还能够与手工制作相结合。
跟进措施：

1、学习按顺序读书

要教会幼儿书是由什么内容组成的。大班幼儿园的小朋友已经认识1-10的阿拉伯数字，因此可以教会引导小朋友们去按照书籍的页码去翻阅图书。教会小朋友们正确的看书方式，看书的时候从左到右、从上到下的顺序看，只有仔细认真的连贯起来阅读，才能知道书中内容。

2、提升大班幼儿的理解能力

　　教会幼儿学会观察书中的人物、动物、表情、色彩以及一些小的细节，理解前后的联系，知道书中所要表达的意思。老师要通过针对性的提问，来引导幼儿对书里内容的关注，并帮助幼儿理解认识。

培养大班幼儿的朗读水平   

孩子的语言智能的发展就是通过“听、说、读、写”这四个方面来认识的，所以大班幼儿的年龄虽小，但是仍然可以用轻松、简单的'方式提升他的语言技能。比如：反复的为大班幼儿朗读，可以让他们对句子的结构加深理解，促进语言的发展。也加深了小朋友对个别字的字义理解。


自主游戏观察记录表
	观察教师：陆丽红
	观察时间：2020.10.12 10:00-10：40

	观察对象：Y(虞婧颜）K（柯蒙艺）
	游戏名称：《跑跑镇》

	观察目标：幼儿是否会利用绘本《跑跑镇》进行的多样游戏

	观察内容：绘本《跑跑镇》幼儿的幼儿与之的互动情况，是否能利用该绘本进行多种游戏。

	观察背景：小朋友们对绘本《跑跑镇》情节有趣，人物生动，幼儿十分感兴趣，这本绘本投入到阅读区后每天都会有小朋友选择该绘本进行阅读，结合“绘本遇上游戏”这一主题，我们决定观察孩子能利用该绘本进行哪些游戏。

	观察信息：

阅读区
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	游戏1：节奏表演游戏（有节奏的念出绘本中的故事情节，xx哒哒哒、xx哒哒哒，咣！变成xxx。加入一些动作将画面内容表现出来。）

游戏2：连线游戏（绘本第一页出示了跑跑镇上所有的居民，谁和谁应该是一对好朋友呢？孩子们会试着将一对的用手指进行连线游戏。）

游戏3:续编游戏（按照绘本内容进行续编故事）

观察反思：

阅读与书写准备

目标1  喜欢听故事，看图书

1、专注地阅读图书。

2、喜欢与他人一起谈论图书和故事的有关内容。

3、对图书和生活中的文字符号感兴趣，知道文字表示的一定的意思。

目标2  具有初步的阅读理解能力

1、能说出阅读的幼儿文学作品的主要内容。

2、能根据故事的部分情节或图示画面的线索猜想故事情节的发展，或续编、创编故事。

3、对看过的图书、听过的故事能说出自己的看法。

4、能初步感受文学语言的美。

根据目标幼儿的游戏情况做以下分析：

Y和K在阅读过程中有着良好的阅读习惯，拿到绘本能够逐页翻阅、仔细观察画面。

两名幼儿能将一本简单的绘本在阅读区尝试玩出了多种小游戏，节奏游戏、连线游戏、续编游戏，两人对整个绘本的掌握情况较好。

两人在游戏过程中一直存在着良好的互动，进行合作游戏，在节奏表演游戏时，两人都会根据物体的特点进行创编动作进而有节奏的表演出来。
跟进措施：

可以让这两名幼儿将本次对于《跑跑镇》这个绘本在阅读区的多种玩法分享给全班幼儿，进行经验辐射。

在节奏表演游戏时，教师可以提供相应头饰，让幼儿真正能够动起来进行表演。
可以让幼儿将续编的内容画下来，装订成册，与绘本放在一起，留出空白页让后续选择该绘本的幼儿继续进行续编。
可以将该绘本投入到班级其他区域、看看幼儿会利用该绘本进行怎样的游戏。
对于该绘本后期如何进行游戏的思考：
在围绕绘本研发游戏的过程中，由于每一个绘本都有其独特的风格、特点和由此为幼儿带来的发展价值，因此我们选择的游戏大都属于教师预设的、具有较明确的发展目标的规则性游戏。我们在确定游戏类型时，主要依据三个方面的因素来考虑，一是考虑绘本的内容和核心价值可以设计和研发的游戏类型；二是考虑幼儿园现有的游戏活动类型；三是考虑幼儿的兴趣和需要。在此基础上一共梳理出了12类，分别是益智游戏、语言游戏、科学探究游戏、角色游戏、建构游戏、表演游戏、运动游戏、沙水游戏、泥巴游戏，还有一些活动虽然也具有游戏的好玩和有趣，但是不太适合用游戏命名，可以归到生活区和亲子活动中。每一类游戏又根据玩法的不同分为若干个不同的形式，例如，益智游戏中我们常用的游戏形式有迷宫游戏、拼图游戏、寻宝游戏、记忆游戏、排序游戏、分类游戏等。

    在接下来的时间我们会根据幼儿的兴趣，根据以下信息来探寻《跑跑镇》该绘本更多适宜大班幼儿进行的游戏活动。
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Y和K来到阅读区选择《跑跑镇》这个绘本进行阅读，她们两人首先从绘本的扉页开始阅读，她们发现在扉页上画上了跑跑镇里所有的居民。接着两个人开始逐页阅读绘本，她们一边念，一边会加上跑的动作，有节奏的念出故事情节：“小猫哒哒哒，小鹰哒哒哒，咣！变成猫头鹰。”她们不仅念出了节奏还会做出小猫、小鹰的动作。两个女孩整个阅读时间都十分投入，在过程中她们还能捕捉到很多信息，如：小鱼哒哒哒，仙人掌哒哒哒，咣！变成小河豚。河豚身上的刺就是仙人掌身上的刺。


在阅读完整本绘本后，Y提议将绘本翻阅到扉页，两人开始玩起了连线游戏，将故事中是一对的好朋友用手指进行连线配对。


在玩了一会连线游戏后，我问Y和K：“你们觉得跑跑镇还会出现哪些居民呢？你能学着用绘本中好听的话来说一说吗？”Y说：“白马哒哒哒、黑马哒哒哒，咣！变成大斑马。”K说：“红色哒哒哒，黄色哒哒哒，咣！变成橙色啦！”








