《童谣教学游戏化方式的实践研究》课题观察记录
	观察对象
	中2班幼儿
	班级
	中2班
	时间
	2020.11.17

	观察课题内容
	童谣《数一数》
	观察者
	陈豆豆

	过程实录
即
(精彩片段——指向幼儿)
（可附照片；观察要点：主要针对幼儿语言、艺术、行为习惯方面的观察及描述。）
	片段一：手指示范、激发兴趣

活动开始老师出示乒乓球，问小朋友：“你们见过这个吗？”它可以用来做什么？媛媛说：“我在体育馆里见过，可以在桌上打”西西说：“我们科探区就有这个，旋转小花还可以转”瑶瑶说：“我们美工区里还制作过小人”是呀，一个乒乓球还可以变出这么多好玩的东西呢！今天呀老师给大家带来了一首关于乒乓球的儿歌。
内容片段二：倾听童谣，理解童谣内容
本次活动的重点是念童谣理解童谣内容，难点是用童谣里的话做动作，乒乓球上高楼，上上下下左左右右，咕噜咕噜锤，咕噜咕噜叉，咕噜咕噜1变3,3变5，变成手枪，啪啪啪，于是他们根据儿歌内容创编相应的动作，然后进行分男女进行比赛游戏。

片段三：拓展延伸、创编童谣
老师对幼儿说：“刚刚我们玩了乒乓球的游戏，我们还可以变成什么呢？”小朋友们可以回家跟爸爸妈妈一起找一找。


	活动过程
观察分析
（重点指向语言、艺术、行为方面的发展）
	幼儿分析：

《乒乓球》是一首方位童谣。童谣内容有趣，深受幼儿喜爱。其中内容涉及到幼儿常用的数字，这些都符合幼儿的生活经验，并能引起孩子的兴趣。童谣句式工整，还将童谣里的变成什么，即能开拓幼儿的思维，又蕴含着数字特点的知识

幼儿的收获：

能用说唱的形式，学习童谣内容。

2、在同伴互助和老师的引导下，大胆地朗诵童谣。

3、理解童谣，感受数字的有趣性。

4发挥想象，尝试仿编“还可以变成什么”并能大胆地朗诵童谣。

5、感受到了语言的节奏韵律，学会了念童谣，提高了语言表达能力。 
幼儿的缺失：

1、部分幼儿可以把数字童谣念清楚但是不能完全做出动作。

2、部分幼儿对于说唱童谣还不敢大胆表达。

	改进措施
	1、在区域中可以多投放一些童谣，让幼儿根据图片学习。
2、在平时点名的环节多采用说唱式，让幼儿更加大胆的表达。


