《课程游戏化背景下“幼儿创意手工”适宜环境研究》

课题计划
常州市新北区春江幼儿园    (2019.9——2021.6)
园本背景——幼儿手工适宜性环境园本课程的实施状况
2011年6月，“手工适宜性环境中培养幼儿创意能力的实践研究”，被批准立项为江苏省教育科学“十二五”规划课题，同年被评为精品课题培育对象。2012年10月19日进行了开题论证、2014年6月进行了中期评估，研究期间得到了南师大博士生导师、市教科院、新北区教研室多位专家的精心指导。在此基础上，明确了研究的思路，探索了研究的路径，清晰了以手工适宜性环境为抓手、以幼儿创意能力培养为研究方向，并形成了具有园本特色的“幼儿园手工适宜性环境课程”，围绕“主题式手工活动、亲子合作式手工活动、区域中的手工活动”三个板块，利用自然材料、废旧物等两大类主材料为载体，进行了课程的设计和开发，搜集了相关的实践案例集，形成了一定的手工适宜性环境教学活动模式。同时“手工适宜性环境”这一项目荣获常州市第五届主动发展优秀项目一等奖，“手工适宜性环境”课程游戏化项目成为常州市课程游戏化项目园，积淀研究的理论与实践基础。
通过多年的研究，我们的手工适宜性环境特色得以彰显，各班结合本班特色，创设了手工适宜性环境坊，孩子们能将废旧材料、自然材料等变成一件件精美的作品，创新能力得到了很好的发展。
本学期，我们以《指南》精神和课程游戏化理念为依据，尝试将手工适宜性环境以游戏即玩的形式渗透到幼儿生活活动、游戏活动、学习活动中，让孩子自由、自主、创新、愉悦地进行手工适宜性环境，发展幼儿动手、想象、观察、思维、合作交往等能力。 
 我们的缺：
    1.幼儿手工适宜性环境以集体教学活动和区域活动为主，幼儿与环境互动不强
2.幼儿手工作品在环境中的运用不强，颠倒了环境创设中的主客体关系，忽视了幼儿的参与性
3.手工环境创设形式化，注重美感，缺少教育功能

二、具体目标            
通过研究，通过环境的打造培养幼儿“游戏精神”即幼儿在课程游戏化背景下创意手工活动中获得的身心愉悦、和谐发展。

探索课程游戏化背景下创意手工适宜的环境内容。

更新教师的儿童观，根据年龄特点打造相应环境的能力。

三、具体措施
（一）针对我园课程理念及手工环境现状，构建幼儿手工适宜性环境园本课程的目标体系，优化课程内容。
(基于我园课程理念，对于幼儿手工环境进行调研
(手工适宜性环境研究融于日常
幼儿园一日活动兼课程，在课程游戏化的背景下，观察幼儿与手工环境的互动，针对发现的问题对于把手工环境的打造融于幼儿的学习、生活、游戏中。
（二）开展教研活动，研究“幼儿手工适宜性环境”园本课程的实施策略。
1、教学研讨，为“幼儿手工适宜性环境”课程的研究提供有力的保障。
小中大各教研组每周开展以纸、泥塑、自然材料、布、废旧物等五大类主材料为载体的创意手工活动，结合不同年龄段的幼儿研究不同适宜的环境打造方法。
2、沙龙研讨，为“幼儿手工适宜性环境”课程评价体系的研究提高实效的依据。
课题组开展以创意坊的活动课例研讨，从手工适宜性环境教学活动的实施策略到日常手工适宜性环境游戏的组织进行每月1次沙龙活动，并有相对应的研讨主题。

3、收集手工环境打造优秀的照片、案例。
具体活动安排
	时间
	工作要点
	产生的效果及问题简述
（有关证明材料附表后）

	9-10月
	搜集幼儿在美工区、长廊手工区游戏与墙面环境互动的观察记录或者案例。

课题组成员创设美工区、长廊手工区，选择适合各班游戏的美工区、长廊手工区活动，思考并创设墙面支持性环境。
对班级前期美工区、长廊手工区游戏进行小结、反思。

	

	11-12月
	学习课题计划。

成立班级美工区、长廊手工区，开始美工区、长廊手工区游戏活动。
在班级原来基础上，结合本班手工特色创设墙面支持性环境和装饰性环境。

	

	1-4月
	1、交流游戏中幼儿的收获和困惑。

2、根据课题目标探讨教师该如何创设适宜的美工区、长廊手工区环境，以及适宜环境的创设

3、指导幼儿进行美工区、长廊手工区活动，进行指导策略探讨、交流。

	

	5-6月
	课题组成员撰写一篇与课题相关的论文或心得，并组织交流。

美工区、长廊手工区活动汇报活动。
课题阶段总结交流。

	


