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	课题名称
	童谣教学游戏化方式的实践研究

	研究背景（课题的提出）
	1、研究背景

美国传教士林乐知指出：“儿童之视游戏，一如其视饮食，是故游戏者，儿童之事业，亦犹工作者”。童谣，短小精悍，朗朗上口，则和游戏相伴相生，在娱乐儿童方面，得天独厚。无童谣相佐，游戏少了趣味，容易散失，于儿童而言，童谣与游戏相伴，快乐翻倍，童谣长盛不衰的生命力也在于童谣的游戏性，像一泉活水，源远流长。幼儿园的孩子处在喜欢动作游戏大于语言说教的时期，每一首童谣如果左以动作，孩子们的兴趣会更加浓厚，所以本学期我发起了以童谣教学中的游戏性的实践研究。
2、研究现状

我们在曾经的教学过程中，如果让孩子念一首儿歌、童谣，孩子们手势是无意识的在动的，甚至有的孩子一边念一边根据童谣的内容晃动自己的身体。我跟孩子们说：我们念一首童谣吧，大多孩子是被动的说：好。如果我说：我们加上动作表演一下童谣吧？很多孩子的眼睛是发亮的。在童谣的学习过程中，孩子们更愿意去亲身感知、体验童谣的内容，将童谣最大限度的游戏化，充分利用孩子感兴趣的点，挖掘孩子内心的需求是我的目标。

3、课题研究的意义

童谣的取材往往来源于幼儿生活，内容浅显易懂，语言流畅，生动有趣，情节稚气活泼，节奏明快，配上手指的动作，幼儿能随时随地学做。通过不断地做手指游戏活动，使幼儿的小手指更加灵活，触觉更加敏感，头脑更加聪明，更加富有创造性，思维也会更加开阔。首先，童谣能渗入生活，有利于孩子随时做游戏；其次，童谣简便易学，适宜各种形式的学习，能有效促进幼儿的社会性发展，并且在理解童谣生动有趣的形象中，能促进幼儿心理的健康发展。孩子感兴趣、在参与、基于课程游戏化的理论推进，我确立了这个课题——《童谣教学游戏化方式的实践研究》。


	核心概念的界定
	 “童谣”是指传唱于儿童之口的、没有乐谱、音节和谐简短的歌谣。世界各国、各民族都有童谣，甚至于没有文字的族群都有童谣。传统童谣属于民间文学之一，应该是包含在民谣中。基本上童谣没有很明确的范畴和界限，凡是民谣中适合孩童听与唱的都可以归类为童谣。童谣通常带浓厚的地方特色，诙谐幽默、音节和谐、形式简短，读来朗朗上口。

简单通俗说：“童谣，应该是由一代代人口耳相传的，在儿童口中传唱的，带浓厚的地方特色，诙谐幽默、音节和谐，形式简短的读来朗朗上口的歌谣。”

	研 究
目 标
	1、创设童谣游戏情境，给幼儿充分的游戏空间和时间，让幼儿在游戏中体会童谣的趣味。

2、通过将多种形式的游戏与童谣相结合，激发幼儿学习积极性，从而

促进幼儿内心体验，增强幼儿自信心。

3、通过童谣游戏，探索出促进幼儿童谣学习能力发展的策略。



	研 究
内 容
	1、幼儿园童谣的开发研究。

2、幼儿园童谣教学与游戏相结合的研究。

	研 究
方 法
	1、调查法：通过调查对幼儿、教师、家长对童谣的认识相关情况取得真实性资料。

2、文献法：认真学习现代教育理论，通过理论学习，查阅整理与课题相关的文献资料来更新教育理念，确保研究过程的科学、合理、有效。

3、观察法：通过观察，发现幼儿在童谣学习中需要改变的策略，以便及时更正辅导。

	研究步骤

	第一阶段：研究准备阶段（2020年9月）
对孩子的童谣习得进行初步的了解，比如：童谣的类型、内容、习得渠道等等。

筛选一些游戏性强的、适合小、中、大班孩子的童谣在班级推行，观察幼儿学习过程中的游戏性推进。

家园合作，从家长入手，看孩子在家里对童谣游戏性的表现。 
第二阶段：课题实施阶段（2020年9月-2021年6月）

1、根据幼儿的年龄特点制定初步学习童谣的相应计划。 
       根据幼儿的年龄特点以及幼儿需要制定相应的童谣学习计划，其次，通过童谣的游戏视频学习，了解童谣的趣味也因此更激发幼儿的学习欲望，对童谣又有了更深的喜爱，在情感中真正得到了童谣的快乐。第三，教会幼儿边说边做，再配上相应的音乐，听音乐时，既锻炼了他们的听力，又陶冶了情操，边说边做，锻炼了他们的大脑，又培养了他们的手口一致性，在培养幼儿动手能力的同时，不知不觉中增进了幼儿对童谣的趣味。
2、运用游戏来提高幼儿学习童谣的兴趣，初步提高语言能力。 
        经过一个阶段的学习以后，幼儿的模仿能力有所提高，语言表达能力也有所发展，因此让幼儿学习的儿歌可以加长，为了更加生动形象，开始借助于四肢、体态、表情等。童谣与生活密切相连，能规范幼儿的活动规则，如加上音乐，让幼儿边听边说边做，这样，听音乐时，既锻炼了他们的听力，又陶冶了情操，边说边做，锻炼了他们的大脑，又培养了他们的手口一致性，在幼儿游戏的同时，不知不觉中增进了幼儿语言的发展，有了很大的帮助。 
3、游戏所需的内容、材料多元化的进行收集、供幼儿实践学习操作。 
4、教学形式多样化。
第三阶段：课题总结阶段（2021年7月）

1、收集课题研究的有关材料并进行汇编；

2、撰写课题结题报告，为成果鉴定作好充分准备。

	预期成果
及呈现方式
	预期成果：通过游戏的方式表现童谣，让幼儿在游戏中理解童谣、传承童谣，促使孩子的语言表达能力与游戏能力，提高孩子游戏创造力。

呈现方式：照片、随笔、论文。
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