《童谣教学游戏化方式的实践研究》课题观察记录
	观察对象
	小5班幼儿
	班级
	小5班
	时间
	2020.6

	观察课题内容
	童谣《瓜娃娃》
	观察者
	季建霞

	过程实录
即
(精彩片段——指向幼儿)
（可附照片；观察要点：主要针对幼儿语言、艺术、行为习惯方面的观察及描述。）
	本次活动童谣《瓜娃娃》的题材源于生活，句子简短、语言朴实又非常具有韵律美，这首童谣的内容来源于幼儿的生活经验，同时也符合小班语言教学目标中提出的“让幼儿理解简短的文学作品内容，初步感受其语言美，发展口语表达能力”的要求。
小班的孩子对童谣有了初步的接触，本次活动《瓜娃娃》结构简单语言通俗，童谣中的瓜都是生活中常见的瓜，易被小班幼儿接受。活动中我利用PPT帮助幼儿梳理童谣内容并记忆童谣内容。本次活动中还创设买瓜的情景，让孩子在玩玩、编编的中体验童谣的乐趣。
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	活动过程
观察分析
（重点指向语言、艺术、行为方面的发展）
	幼儿分析：

一、学习童谣

1、出示小娃娃，创设小娃娃要去买瓜的情境，以小娃娃的口吻讲述。

2、让幼儿说一说自己认识哪些瓜？播放PPT讲述小娃娃要帮妈妈买哪些瓜。
3、根据图片内容讲童谣《瓜娃娃》。
4、玩买瓜的游戏。让幼儿根据图片学说童谣内容。
二、创编童谣

1、除了童谣中说到的这些瓜，我们生活中还有哪些瓜呢？ 
2、幼儿回答，教师梳理了一起编进童谣里。
三、鼓励幼儿把其它瓜编进童谣，并念给大家听。
幼儿的收获：
1、 理解童谣内容，知道生活中有很多的瓜。
2、幼儿能联系生活中的瓜按照童谣的句式进行仿编童谣。
3、愿意与同伴尝试仿编出新的童谣。
幼儿的缺失：
1、有部分幼儿缺乏生活经验，想不到生活中有哪些瓜。
2、有的幼儿还不够大方，不愿意在集体面前表现自我。

	改进措施
	一、创设情境，玩游戏:娃娃买瓜或娃娃买水果、买蔬菜。
请幼儿玩游戏创编童谣。如：小娃娃去买水果，买什么水果？幼儿创编水果名称。
二、鼓励幼儿把其它水果编进童谣。

区域设置和日常活动组织在益智区放置其它瓜或其他品种的图片，引导幼儿为它们创编童谣。
与家长沟通，请家长带幼儿认识更多的瓜和水果、蔬菜，并将其编进童谣。


