片段一：为什么木桩区就你一个人玩

观察：

拓展园是孩子们喜欢的区域之一，特别是骑行区、攀登区、平衡桥等，但是占场地五分之一的木质区却迟迟没有见到一个小朋友去玩，跟旁边的区域形成了鲜明对比。

这时候来了一位男孩子，他从木质区的一边，按照木桩铺设的路线摇摇晃晃的在上面走着，虽然中间掉落下来几次，但是这位小朋友还是从一边走到了另一边。完成后，他又在木质区走了一会就离开了这个区域，这时候这个区域又是空无一人。

分析：

为什么教师精心打造的区域，孩子们会不喜欢呢？我个人认为木质区的设置过于单调，从一边到另一边，没有一定的挑战性。

木桩区与幼儿的生活有点脱离，孩子们平时都跟钢筋混凝土和电子产品为伴，孩子们慢慢脱离了大自然，让孩子们感觉到大自然的脏、恐惧、不能给自己带来愉悦感。

教师的站位也有一定影响因素，教师过多站位于平衡区，如果教师的注意力转移到木桩区，会有一部分孩子们乐于展示自我。
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片段二：木桩上玩石头剪刀布

观察：

就在我苦苦思考为什么木桩区不受孩子们喜欢的时，我看见两位女孩子面对面站在一根木桩上，然后玩石头剪刀布的游戏，因为怕打扰他们的游戏，所以离他们较远没有听见清楚他们说什么。只见一位女孩子出石头的女孩子往后退了一步，而出布的女孩子原地不动，接着这位女孩子出剪刀，另一位出锤头，出剪刀女孩又往后退了一步……，我终于看明白了，原来他们在把飞行棋的游戏在木桩上玩。

分析：

他们的游戏打开我的思维，原来木桩区上玩石头剪刀布游戏这么有趣，也让我认识到同样是在上面走，但走的方式、情境都可以不同，这些方式的改变也会让孩子们带来不一样的体验。所以平时不要过于局限器材的本身的功能性，应该跳出这种思维限制，充分挖掘器材的更多的作用。
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片段三：木材搬运工

观察：
当我饶有兴趣的观察孩子们的创意玩法时候，木桩区又来了三位男孩子，他们不是在木桩上走，而是到处去看，是不是用脚踢一下木桩，看看下面有什么。这时一位男孩子把一个短的木桩从台阶上扔下来，其他的两位孩子们看后，也纷纷把木桩从台阶上扔下来，当一根特别重的木桩时候i，两位孩子们一起把它扔下来，接着他们又在寻找重量轻的木桩，从一个地方搬到另一个地方，他们发现有重的木桩，他们就会一起合作搬运。

分析：

孩子们没有按照常规玩法，而是按照自己经验（熊出没）（猜猜）来创造性玩木桩游戏。
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片段四：发现神秘的黑洞

观察：

当晨间活动即将结束的时候，两个孩子又被黑色的洞洞吸引住了，他们在讨论着黑洞里面会有什么？

分析：

讨论什么？教师应该等活动结束后及时了解孩子们的真实的想法（后面需要努力的）
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