湖塘实幼线上教研情况反馈
	教研时间
	2020.4.10
	教研主持
	马小叶

	参与人员
	美术课题组成员18人
	教研方式
	腾讯会议互动研讨

	教研主题
	《微晶木自然材料课例开发》

	解决问题
	游戏中的幼儿行为观察解读与教师适时介入指导策略



	教研过程
	1.交流“游戏观察与指导策略”心得
张金晶：幼儿游戏离不开教师的指导，教师指导的目的就在于通过对游戏的指导使幼儿向自身更高水平和游戏的高级阶段进行发展。但是教师的介入并不是越多越好或者越少越好，而是越恰当越好。只有在恰当的时机做出最有效的介入策略，才能提高幼儿对游戏的兴趣，促进幼儿自身游戏能力的发展。

许千红：通过对游戏观察要点的把握，教师观察的目的性加强了，观察的效果体现了。教师只有了解幼儿现有发展状况、发展的个别差异，只有通过细心观察孩子的游戏行为，作出推断，才能真实地认识孩子。

赵钰：看见：孩子外在的行为表现。看懂：外在行为的背后所折射的信息。（了解）当下的兴趣点、能力水平等；（识别）儿童的独特性及同伴之间的多样性；（理解）当下的内心感受与成长需要（教育）。

董菲：所有对幼儿游戏的介入都是在游戏情景中产生的，是一种幼儿和教师特定的互动行为。在这种师生活动中，幼儿根据自己的想法做出行为往往和教师的行为、想法不太一致。要么不符合教师的经验、背景；要不符合之前已经设计好的教育目标。所以在一定程度上教师的介入就是因为幼儿的行为和自身教育目标、宗旨、背景经验不同而引发的矛盾。

顾瑜：所有对幼儿游戏的介入都是在游戏情景中产生的，是一种幼儿和教师特定的互动行为。在这种师生活动中，幼儿根据自己的想法做出行为往往和教师的行为、想法不太一致。要么不符合教师的经验、背景；要不符合之前已经设计好的教育目标。所以在一定程度上教师的介入就是因为幼儿的行为和自身教育目标、宗旨、背景经验不同而引发的矛盾。

邹沁君：学前儿童的游戏中观察要点里说道，游戏中观察行为不可成为游戏中观察的障碍。比如:成长档案的摆拍，建议老师不要让自己的表情、行为、肢体和口头语言影响孩子在被观察中的行为。

周娜：在日常的活动中，教师要关注到每位幼儿园的需求，而不是把自己预设好的去强加给幼儿，让自己觉得好的孩子去进行游戏。通过老师讲述的案件，让我们明白，更多的应该追求游戏的真实性，而不是为了达到老师的目的，让幼儿园去做，要追求真实性。

陈立：观察幼儿行为的目的在于对幼儿的行为表现进行正确的分析。这种分析不只是描述看到的行为，更需要理解这些行为表现真实的内在意义，去“听幼儿内心深处的声音”，了解幼儿在游戏中真正需要的是什么。观察过程中要做到动态地连续地观察，游戏中的观察行为不可成为游戏中的观察障碍。

吴洪：对幼儿的游戏观察可以分为参与性观察和非参与性观察。在日常的活动中，教师往往会参与到幼儿的游戏中，与幼儿进行沟通、交流，从而观察幼儿的游戏行为，并对其进行质的描述。

2.学习分享有助于学习的心智倾向

“有助于学习的心智倾向”是与当下情境相关的学习策略和动机累积在一起而成的，即一整套和参与有关的机制，学习者从中识别、选择、编辑、回应，抵制、寻找和建构各种学习机会。可以把它们描述为准备好、很愿意，并有能力用不同的方式参与，是学习意向、对场合的敏感和能力的结合。
也就是说在一项任务中，教师把儿童带到下一步，给儿童提供一些帮助，然后逐渐减少帮助，这样儿童就能够自己独立学习了。
“心智倾向可以被视为思维的习惯，是用一定的方式对情境作出回应的倾向。”
教学，就是每天寻找儿童的观点。……当我把每日的录音记录下来时，一些现象就这么浮现出来了。每当讨论涉及想象、公平、友谊时，参与程度就直线上升……在讨论有关生日的话题时这个现象尤为突出……“生日”本身就是一种课程。除了能够学习数字、年龄、出生和死亡外，它还提供了持续探究的机会。
身心健康——意味着“感觉像在家里一样””做自己”或“感到快乐”。
参与——则有关“活动强度，专注程度，被吸引的程度、全力以赴的能力、热情，以及在探究中发现乐趣”。
身心健康，存在于4个关系场中，与教师，与同伴，与游戏、课堂、学校等环境，与家庭成员和好朋友。
参与，聚焦于活动以及发展的基本领域。（自我组织，运动能力发展，思维和理解，表达，语言和沟通）。

	问题与思考 
	完成、参与教研情况

本次线上教研活动完成，所有老师均参与了研讨。

研讨中存在问题
教师在发表意见之后其他教师也可以多多发表意见。


