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	以微晶木材料为支架开发沙水游戏活动。
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王玥：今天的讨论主题是以微晶木材料为支架开发沙水游戏活动，请每位老师发表自己的看法。

顾瑜：在本班沙水活动《高山流水》的基础上，进行分流。从我的示意图中看出，每条通道最少是需要三块长斜坡，考虑到斜坡数量的问题，后续活动如果不够可以使用管道代替。

沈一苗：我们班的沙水活动是《沙中水城》，原先是通过构建完成后把水从上至下引流看谁？装的水最多，比赛谁就赢。在后期我们还是会运用游戏的形式来进行沙水活动。因为微晶木在拼搭的过程中发现缝隙比较大，水流之间会有很多漏洞，所以会再添加一些辅助材料。我打算在游戏的形式上进行改变，比如说谁的水渠长度最长水流却最多，那就赢得比赛等等，这是我的预设。辅助材料可以添加一些塑料纸或者是pvc管等。

王玥:可以的，长度变长会造成水更多的流失，这时候就看谁能用辅助材料减少水的流失了。

张金晶：我们班的沙水活动是《水车转起来》。上学期孩子接触微晶木的机会也不多，这学期准备丰富孩子的建构经验，提高搭建技巧，利用微晶木建构出适合连接水与水车之间的搭建结构。

陈立：我觉得提高水的落点可以让水车转起来。

王玥：所以在建构之前，要让孩子知道水车为什么会转起来，比如说水的冲击力，抬高水的落点等等，让孩子有目的的进行建构。
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许千红：上学期我们以“为幼儿园搭建游乐设施”情景开展自主搭建活动,在技能上要增加难度，这学期试着添加轴的元素,使积木动静结合,增强趣味性，发挥小朋友想象力和创造力。

赵钰：结合我上学期的车轮滚滚，我觉得可以加大难度，可以让孩子们先建构类似的小汽车，然后在不同的路上（直线、曲线）行走，让幼儿探索如何让车子在沙地里开的更快。

史尧文：我的话由于现在去了中一班，又要重新开始了，打算还是跟之前一样先通过简单的看图搭建，然后图纸提高难度，再创意搭建，搭建之前尝试设计图纸吧。

马小叶：看懂图纸——搭建出来——这也是学习能力的发展计划；有了经验，自己设计结构——搭建出来——又是一种能力发展；将自己的经验用图画出来，然后用语言描述清楚——又在发展新的能力。带领小伙伴一起完成一个任务，用前面的经验，既是迁移与运用能力的发展，更是领导力的发展，也是群体的社会性能力锻炼的机会。真正的课程不是一个个零散的活动，像上课课题一样，今朝一个题目，明朝一个题目，而是连续不断地做到孩子自我不满足后的爆发，这个爆发就是孩子的主动发展的欲求。厉害的老师就是能推动孩子爆发，恰到好处地推动活动。

顾美花：我觉得我们小班孩子玩微晶木可以先让他们试着先拼一拼，因为这个比较重，可以和老师共同完成，在上面走一走或者搭好了试试小球滚起来等。

吴洪：我们班的小朋友还没有接触过微晶木，也不知道具体孩子能操作成怎样，我设想是让她们用微晶木和沙池搭建赶小猪的场地，然后用小朋友喜欢的水枪，将球沿着她们搭建的场地赶到终点。不知道实际做起来可不可以。

马小叶：小班不必急着搭图片上的结构，微晶木材料有足够的分量，先让孩子劳动身体，体验重量。小班可以练习搬运、搭简单的小桥、整理积木。活动中引导幼儿思考不平整怎么解决、太重怎么合作搬运，教师思考如何保障安全、如何有序进出沙地、要做好哪些保健工作等等，尤其是疫情带给我们的冲击，更要引导我们去思考玩沙活动的卫生保健，这个可以做一个小课题。

	问题与思考 
	完成、参与教研情况

本次线上教研活动完成，所有老师均参与了研讨。

研讨中存在问题
对于研讨的内容，应让老师做到在研讨开始前有所思考，以免浪费研讨时间，把握好一个半小时的研讨时间，争取在研讨时间内解决问题。


