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	课题组主要成员
	     宋白杨

	课题名称
	运用游戏教学提高一年级教学效果的研究

	研究背景（课题的提出）
	义务教育第一学段是学生形成数学“第一印象”的阶段，是消除数学恐怕感、形成数学兴趣的关键阶段。根据义务教育数学课程标准，在此阶段学生需要“初步养成乐于思考、实事求是、勇于质疑等良好品质”。将游戏融入数学教学活动中，体现出数学教学活动的创造性，对提高数学教学效果起到了关键作用。

我校是一所历史悠久学校，学生生源参差不齐，他们的学习环境、家庭环境、学习方法存在着较大的差异，同时由于目前只有一年级学生，根据一年级学生性格特点，以及数学知识的枯燥乏味的特点。我们班有34人，本班学生对数学学习的兴趣不是很浓厚，数学课堂主动参与性不高。

                                 

	核心概念的界定
	

	研 究
目 标
	1、了解班级学生对数学的兴趣、课堂主动参与性等现状。
2、梳理其他学者对游戏教学的设计、组织和实施的文献，如何实现数学课堂游戏化，我们应如何设计、如何组织和实施
3、课题的实施，培养乐学、会学的学生，帮助他们建立学习的成就感和自信心。

4、形成学习效果、课堂主动参与性的评价体系。


	研 究
内 容
	1、一（3）学生班数学学习的兴趣不是特别浓厚，课堂主动参与性不是很高，游戏教学是否反映到教材的实际操作中，一线小学数学教师将游戏运用到课堂中的频率。
  2、数学课堂游戏化的设计、组织和实施。课堂教学是本课题研究的主要阵地，如何实现数学课堂游戏化，我们应如何设计、如何组织和实施，这将是我们研究的重点。
  3 、加强数学传统游戏的开发。古典的数学玩具如七巧板、九连环、华容道、数独、孔明锁、扑克牌等则被嫌“高深”而倍受国人冷落，古典玩具是古代人民的智慧，有着丰富的数学内涵，非常值得我们去学习，但家长和教师对于这些传统数学游戏的教学功能知之甚少，更不用说指导儿童进行游戏，我们应该将古典游戏以原始的、传统的形式呈现给儿童。

4、通过游戏教学，本班学生学习效果、主动性、兴趣有没有普遍提升。作业的准确性、课堂氛围。



	研 究
方 法
	1.行动研究法：教师课堂教学短时、高效行为的研究，研究这种做法的效果。通过计划，实践，观察，反思四个步骤，在边实践边反思的基础上，进行研究、反思、总结。 

2.调查研究法：在实验前期、中期、后期采用问卷、观察等方法，分阶段进行调查，并对调查结果进行分析研究，为研究提供依据。
  3.个案研究法：搜集数学课堂教学的典型案例，进行技术分析、比较、诊断等。
  4、文献资料法：了解参考其他学者对游戏教学的见解


	
	

	
	

	
	

	
	

	研究步骤

	1、前期阶段（立题论证阶段）（2018.9-2018.10）申报立项开题。进行理论研究，形成理论方面的支持，并进行研究前期的相关工作。

2、实验阶段（重点实施阶段）（2018.11-2018.12）如期开展课题研究的各项工作，理论学习，开展调查，及时汇总整理，撰写调查报告与研究心得。

3、整理阶段（结题阶段）（2018.12-2018.01）进行专题研究的档案成果整理、汇集工作和推广应用；申请结题。



	预期成果
及呈现方式
	1、运用游戏教学提高一年级数学教学效果的研究报告一份。

2、游戏教学的优秀若干论文汇编。

3、优秀游戏教学设计汇编。

4、形成游戏教学资源库。

	学校意见
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