嘉泽中心小学信息技术教学计划

信息技术是一门讲究操作性和实践性的课程，所以应注重培养孩子的动手操作实践能力，达到手脑并用，同步发展。小学生先从培养兴趣爱好入手，只有对信息技术产生了浓厚的兴趣，才有学习的动力。

一、指导思想及教学目标

为了搞好学校信息技术教育教学管理工作,提高信息技术教学水平,以教育部制定的《中小学信息技术课程建设》指导纲要为指导,根据《小学信息技术知识要点》开展信息技术教育教学活动,规范信息技术课,加强对学生的考核和评价,提高教育、教学质量。小学信息技术课程的主要目标是：培养学生对信息技术的兴趣和意识，让学生了解和掌握信息技术基本知识和技能，了解信息技术的发展及其应用对人类日常生活和科学技术的深刻影响。通过信息技术课程使学生具有获取信息、传输信息、处理信息和应用信息的能力，教育学生正确认识和理解与信息技术相关的文化、伦理和社会等问题，负责任地使用信息技术；培养学生良好的信息素养，把信息技术作为支持终身学习和合作学习的手段，为适应信息社会的学习、工作和生活打下必要的基础。

二、学生情况分析

1、三年级学生

三年级学生比较活跃，学生好动，好奇心强，求知欲望盛，又加上初次学习电脑，更是兴奋。在学生上机时，要防止学生没有利用好学习机会，走过场而没有真正锻炼好自己的实际操作能力。学生年龄小，遗忘性大，大多数学生学后没有注意巩固，学生掌握的情况不是很理想，参差不齐。极少数家中有电脑或父母单位有电脑，上机时间相对多一些，操作较熟练，大部分学生只能是上课时间练习，课后就没有巩固的机会，所以，这一部分学生对所学知识遗忘较大，操作易生疏。

2、四年级学生

四年级学生他们对计算机很感兴趣，通过上学年的学习,学生由原来的一无所知过渡到了初步领会和掌握，为今年学习奠定了一个较好的基础。今学期本着教好、学好的原则，努力做好学生的思想工作，摸清学生真正掌握了多少，并且将其划分层次，按照不同的程度进行指导，这样有利于学生自身素质的提高和教学成绩的提高。学生现有信息技术知识不多和掌握的计算机技能很少，需提高学生理论知识领悟能力和操作技能能力。
3、五年级学生

五年级学生的计算机操作能力已经有了一定基础，在学习过程中以自学互助为主，遇到问题多让他们自己解决，突出自学的方法，如多看软件提示，寻求软件自身的帮助等，为其将来的学习打下基础。
三、教材分析

1、三年级教材分析

本册教材与三年级上册和四年级上册紧密衔接，通过计算机基础知识、画图的学习继续熟练鼠标和键盘的操作，为四年级进一步学习用WORD进行文字处理打下基础。此外，还安排了信息和windows的有关知识，以及初步认识互联网的内容。本册教材的目标是使学生进一步熟悉计算机这一工具，掌握计算机应用的基础知识和基本技能。

2、四年级教材分析

本套教材旨在帮助学生掌握信息时代生存与发展必需的信息技术基础和基本技能，形成在日常生活与学习中应用信息技术解决问题的基本态度与基本能力，形成与信息社会相适应的良好行为习惯，为培养能够适应信息社会发展挑战的创造性人才打下基础。

四、教学目标：

1．了解信息技术的应用环境及信息的一些表现形式。

2．建立对计算机的感性认识，了解信息技术在日常生活中的应用，培养学生学习、使用计算机的兴趣和意识。

3．能够通过与他人合作的方式学习和使用信息技术，学会使用与学生认识水平相符的多媒体资源进行学习。

4．初步学会使用网络获取信息、与他人沟通；能够有意识地利用网络资源进行学习、发展个人的爱好和兴趣。

5、学会借助网络搜索信息，了解网络道德规范。

6、了解PowerPoint的功能及作用，熟练使用PowerPoint集成文字、图片、声音、视频等素材，突出主题思想，完成信息作品。

7．知道应负责任地使用信息技术系统及软件，养成良好的计算机使用习惯和责任意识。

8．在条件具备的情况下，初步了解计算机程序设计的一些简单知识。

9、通过计算机课程的教学，让学生掌握一定的计算机基础知识和基本技能，使学生对计算机知识有一个全面的了解，并在此基础上培养学生对计算机的兴趣和意识，提高其科学文化素质。

五、教学措施

1、钻研教材，认真备课、上课，了解学生，针对学生的不同特点因材施教。

2、让学生参与教学过程，主动质疑，勤奋操练，积极探索。

3、通过搞一些小的比赛和活动，让所有学生都能够喜欢电脑；

4、通过教学活动，让学生能有更多的时间来练习，缩短学生之间的差距。

5、在教学中，为保持学生的学习热情，在不影响教学的情况下，自己从光盘上或到网上去找一些有利于学生智力发展的小游戏，把这些游戏在学生完成学习任务后　作为奖励给学生，巩固了所学知识，又提高了学习兴趣，并有助于学生智力发展。经本期实践，取得了很好的效果。

6、注意对不同的学生加以辅导和培养。对学有困难的学生加强个别辅导，对学有余力的学生鼓励他们开拓思维，勇于研究。

7、加强学生团结协作、共同学习习惯的培养。

8、加强自生业务水平和能力的提高，根据信息技术课的学科的特点，深入研究信息技术课的教法和学法，使每个学生学有所获，学的轻松、愉快。

六、教学进度

1、三年级教学进度

	序号
	课题
	学习重点
	课时

	1
	信息与信息技术
	信息的基础知识
	1

	2
	认识计算机
	鼠标的基本操作
	2

	3
	七巧板游戏
	在游戏中巩固熟练鼠标操作
	2

	4
	“我的电脑”窗口
	窗口的基本操作
	1

	5
	认识键盘
	键盘的组成
	1

	6
	键盘输入
	指法及输入练习
	5

	7
	初识画图
	熟悉画图常用工具
	1

	8
	画圆
	画圆的方法
	1

	9
	填充颜色
	给封闭图形上色
	1

	10
	画矩形
	矩形的画法
	1

	11
	修改图形
	橡皮擦与选择工具的使用
	1

	12
	复制与粘贴
	复制图形的操作方法
	1


2、四年级教学进度

	序号
	课题
	学习重点
	课时

	1
	便捷访问网站
	快速访问网站的几种方法
	1

	2
	下载图片
	搜索与保存图片
	2

	3
	浏览图片
	利用acdsee浏览图片
	1

	4
	下载文字
	保存网页中的文字
	2

	5
	下载网页
	保存网页的方法
	1

	6
	下载和安装软件
	下载和安装软件的操作要领
	1

	7
	欣赏音乐
	音乐的搜索方法
	2

	8
	网络文明小公民
	文明上网
	1

	9
	录制声音
	利用录音机录制声音
	2

	10
	编辑声音
	利用录音机进行简单的声音编辑
	2

	11
	播放影音文件
	利用mediaplayer播放视频
	2


3、五年级教学进度

	序号
	课题
	学习重点
	课时

	1
	申请电子邮箱
	申请学校内部邮箱
	1

	2
	收发电子邮件
	收发邮件的要点
	1

	3
	漂亮的电子邮件
	给邮件设置漂亮的信纸
	1

	4
	添加附件
	制作附件并发送
	1

	5
	管理邮箱
	邮件及通讯簿的管理
	1

	6
	走进论坛
	论坛的注册
	1

	7
	发帖与回帖
	发帖与回帖的操作方法
	2

	8
	上传附件
	上传附件到论坛
	1

	9
	建立个人博客
	注册个人博客
	2

	10
	设置个人博客
	博客的常用设置
	2

	11
	充实个人博客
	给个人博客添加内容
	2

	12
	管理个人博客
	博客的管理
	2


