不为情境设计而设计

摘要：新课改十年，情境设计的理念已经深入人心，但是在实际操作中，仍有很多的不足亟待改进，那么，该如何去评价一个情境设计呢？

关键字：情境设计  评价标准

在一个完整的教学设计中，情境设计的意义与价值已经无须赘述。经过十多年的新课改，情境设计的重要性已经根植于教师的内心，成为教师每天备课中必不可少的一环。从这个角度来讲，新课改在教学设计方面的改革是成功的。因为它已经有效扭转了以往教师“重结论，轻生成”的教学理念，实现了“将冰冷的学术形态的知识转变为火热的教育形态的知识”。但是，如果据此就说在情境设计方面已经大获成功，却还是不妥当的，客观的说，我们离成功还有很远的一段路。在实际操作中，情境设计还有很多的问题亟待改进。一项调查显示：有46%的教师认为情境涉及较难或难，51%的教师认为学生探究活动的组织较难或难，72%的教师认为教学要求较难把握，80%的教师用讲授式展开教学。可见，创设适当的教学情境及时数学教学的需要，是教师十分重视的，但同时又是有困难的。

在日常的教学所展现的情境设计中，有如下一些突出的现象：

1.为情境而情境。一是情境在课堂中的作用仅在于引出课题，后面就再也不用了，教师为了追求课堂教学的套路，好像没有情境的引入就不是新课改，在一些公开课，评比课中，常常是先创设一个情境，再钓鱼式的引出问题，然后就将情境丢在一边开始去解决问题了。例如一位老师给出一个要求测量地月距离的情境，然后说：“这是不能直接进行的，所以这样不能直接测量的距离，我们该怎么办呢？让我们来看下面的问题”。二是设置了多个情境，一个接一个，明明学生已经到了思维触发的点上，却生硬的停下来，再回到起点继续“情境”，使呼之欲出的思维得不到回应，甚至还会使学生的思维走向另一个方面，让人眼花缭乱却淹没了知识本身，影响了教学目标的达成。例如一位教师在复数第一课中，给出了如下情境：“求解方程
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”，学生表示不能解，教师答道：“是啊，这些方程都不能解，那么我们再来看下面的问题：若
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2.情境设计简单粗糙。有些老师虽然使用了教科书上的情境，但只是一种机械重复，事实上和学生自己看书无甚区别。又或者一些传统而经典的情境，在不同的教师手中，发挥的作用相差极大。

3.一些情境或是对现实生活的生搬，或是为教学而进行硬造，伪科学甚至反科学。例如在一位教师在反比例函数第一节中，设计了如下情境：

师：现在是春暖花开的季节，最适宜做什么？

生：…
师：（经过教师启发）春游。学生注意力开始负迁移。

师：为春游我们应当做哪些准备？（继续提示，投影超市图片，各种商品）

生：哦，买吃的。

师：现在你身上有30元，分别能买多少面包，多少水呢？（投影面包和水的价格）

生：开始计算。

………
此时已经7分钟过去了，距离主题反比例函数还遥遥无期。

4.脱离学生的认知水平，教师在自说自话。学生对与新对象的研究是要经过观察，归纳，试误，反思，小结等多个过程的，但教师常会担心浪费了时间完成不了进度而对学生进行强行拔高。例如在指数函数的概念一课中，教师通过实际问题得到了这样一些函数：
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。教师立刻开始总结：像这样的函数，它们都有…特征，那么，我们把…叫做…，大家要注意…..。

     以上是一些较为典型的现象，但这些问题的杀伤力却不容小觑，学生看着教师的表演却进不了情境，只能当旁观者，教师在情境设计中屡屡受挫，渐渐提不起勇气只好越上越保守，双方都得不到发展。

    我们在欣赏一节好课时，往往对该课的情境设计拍手称赞，称赞它的巧妙，称赞设计者的神来之笔。那么，好的情境设计有没有一些共通的原则呢，我们在听课评课中，该从哪些角度去评价一个情境设计呢？笔者认为以下四个原则是必不可少的。

1.契合与一致。真正的情境不是只出现在课前几分钟，而是在整节课中不断的起作用，契合课题，与整节课的教学中具有一致性。情境应能促进学生对学习过程与结果的反思，以使其从中汲取经验。所以，情境应贯穿教学的始终，在整个过程中都能激发，推动，维持，强化和调整学生的认知活动，情感态度和实践意识。整堂课应围绕课前的情境这一中心环节展开，通过不断的探索与学习来解决情境中的问题，反思问题解决的过程与策略，从而更好的巩固学生的知识和技能。例如在一节概率复习课中，老师用“一个袋中有4红球2白球，你和小明两人摸球定输赢，如何设计规则，使得比赛对你有利？”为情境，大大激发了学生的兴趣和参与度，整节课学生们就围绕这个情境不断设计规则，那么这个情境就是契合课题的，具有贯穿整节课的一致性。

2.活用与实效。现行的教科书上就提供了很多的情境，说明编者在这方面也是煞费苦心的。此外，几十年的教学传承，有些经典的情境仍旧历久而弥新。因此，承袭已有的较为成功的教学情境不失为一个好的选择。但是，这也需要教师对这些经典有自己独到的理解，而不是照本宣科。须知，同一个情境在不同的人手里，效果是不一样的。例如，“在等比数列求和”的教学过程中，某教室用了如下的情境：我手上有一张纸，只要我对折50次，我就能沿着折好的“长梯”往上爬，我将登上月球！但一位学生对此情境的反应是：“我尝试过，用纸折了6次就不好对折了，就算能折好，这个梯子的宽度也没法站人啊”。这是教师始料未及的。同样的素材，我们来看看著名教师马明是怎么处理的。马老师在课堂上这样问:“如果一张纸能对折50次，你们 想想大概有多厚？”。。。“你把对折50次的纸放在地面上，另一头就远远超过月球了。”细细体味，他的每句话都讲在点子上，才能在阐述概念时起到最优的效果。反之，如果在论述时把握不住中心，就会走偏了线。

3.真实与数学。一些教师认为情境就是现实生活中的现象，所以引入情境就一定要现实中找到和本课内容有关的现象。这个观点是错误的。数学究其本质而言，是真实世界中的模式和规则的一种高度抽象，它虽然来源于自然，但已经远高于自然现象本身，因此，不是每个数学知识都能很直接的找到真实世界中的对应的，两者之间很可能已经隔了很多的归纳，演绎，抽象。如果直接援引现实生活中的现象，势必就要在引出数学知识的过程中大费周折，浪费了时间，冲淡了主题。因此，情境可以是生活化的，但也必须是有数学味的，教师在引用前要做必要的加工，去掉干扰内容，重要部分做些数学化的修饰，引用时做适当的引导，用提问题的形式促使学生较快的找到主题。

例如在课题导数的意义中，李善良老师给出如下的设计：

师：同学们，今天有点热啊，我看了一下，今天（20号）的最高气温是33.4度，而前天（18号）的气温才18.6度，短短两天，气温陡增14.8度，大家都在抱怨，热的太快了。但是考察2个月前的20号，气温是12度，和今天比温差达到了21.4度，远超过14.8度，怎么大家不对此抱怨呢？

生：因为一个“热的快”，一个“热的慢”。

师：是的，前者变化的“太快”，后者变化的“缓慢”。那么，用怎样的数学模型刻画变量（温度）变化的快与慢？

这里的情境源于学生的生活，但所蕴含的数学意义却极为深远，通过问题，学生既进入了情境，又没有被无关信息干扰。

4.适切与人本。情境为教学服务，教学为人的发展服务。人本主义的教学观，就应该尊重学生的发展规律。著名教育家奥苏伯尔说过，如果让我把全部教学心理学仅仅归结为一条原理的话，那么我将一言以蔽之曰：影响学习的唯一最重要的因素，就是学习者已经知道了什么，要探明这一点，并应据此进行教学。在进行情境设计时，首先要考虑的是学生的认知起点，这个起点与所要学习的数学的逻辑起点两者是否吻合。例如在双曲线第一课的教学中，学生已经掌握了平面解析几何中用代数方法研究几何问题的一般方法，之前又研究了椭圆，进一步深化了解析几何体系策略和方法。这时候，还需要再拿着钉子和软绳来画双曲线吗？

我们完全可以从数学内部提出问题并解决问题：变加为减，哪些变了，哪些不变，怎么调整，前面有哪些方法和策略是可以借鉴的？问题逐步推进，教学也就自然展开。

    结合以上几点，教师在情境设计时完全可以大胆设计，精雕细琢，在使用时就能使学生对知识的理解更加深刻，提高学生的学习兴趣和学习能力，获得教师发展和学生进步的双丰收。
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