数一数
教学目标

　　1、知识目标：让学生初步接触1～10各数，经历简单的数数过程，并在数1～10的过程中了解学生数数的能力。

　　2、能力目标：能正确数出图中的物体各数。

　　3、情感目标：激发学生的学习兴趣，初步培养学生的观察能力和学习数学的意识。

教学重点：通过数一数，让学生经历简单的数数过程。
教学难点：从具体实物过度到抽象的点子图。

　　教学准备：多媒体课件
　　教学过程：
　　活动一、 复习铺垫
1、小组活动，要求：小朋友们会一个一个地从1数到10吗？会两个两个地数吗？你还会怎样数？在小组里说一说，数一数。
2、全班交流。

活动二、 学习新课
1、 整体观察。

（1）谈话：同学们，你们喜欢去儿童乐园里玩吗？老师前几天就去了儿童乐园，还带回来一张图片呢，你们想看一看吗？（出示图片）

　　（2）同学们，儿童乐园里非常热闹，谁能告诉大家，照片中有些什么？（引导学生在表述的时候说清各种物体在图中的位置。）

　　（3）总结：灿烂的阳光下，绿树成阴，鲜花怒放，鸟儿欢快地唱着歌，花蝴蝶欢乐地飞舞着，小朋友们自由自在地在儿童乐园里尽情游玩着，他们有的在骑木马，有的在荡秋千，有的在坐小飞机，有的在滑滑梯。看!他们笑得多开心呀！学完今天的新本领，咱们也到儿童乐园去玩，好吗?

2、练习数数。

（1）小组活动，要求：图上画了滑梯、秋千、木马等东西，还画了人、鸟、花等，在小组里说一说每种物体各有多少个，告诉你的小伙伴，你是怎么数的？你觉得怎样数数又对又快?
（2）集体交流，总结方法。

小结：数数时，要一个一个按顺序数，可以从左往右或从右往左数，也可以从上往下或从下往上数，这样就不会多数或少数了；如果数的是画在书上的图，可以用笔点着数，或者数一个用笔作一个记号，这样数就又对又快了!最后数到几，就说明一共有几个物体。

　　我们再来数一数图上物体，看谁数的最快。
　　3、用点子图表示个数。

　　（1）提问：我们可以用一些简单的符号表示物体个数，你想用哪些符号表示?

　　（2）谈话：我们就先用点子来表示吧！有1个滑梯就用1个点子表示。（出示点子图）怎样表示秋千的个数?为什么?（出示点子图）怎样表示木马、小飞机、蝴蝶、小鸟、气球的个数?（出示点子图）

　　（3）小组活动，探索：图中什么物体的个数可以用7个点子来表示？8个点子呢?怎样表示气球的个数?（自己在书上画好）10个点子表示什么?（一个一个让学生完成）

　　活动三、 联系生活，进行实践
　　1、送小礼物。
　　（1）小组活动，说明：只要完成纸上的题目就能得到一个小礼物，看看你们小组在规定时间内能得到几个小礼物。（题目：用点子图表示物体个数。）
　　（2）集体交流。
　　2、找数活动。
　　（1）小组活动，要求：找一找我们自己身上和小朋友身上藏着多少个数？找一找我们教室里藏着多少个数?

　　（2）集体交流。
　　活动四、 总结提升，激发学习责任感
　　1、谈话：数学与我们的生活紧紧相连，它在我们的生活中有着非常重要的作用。希望我们每一个小朋友都能从现在起认真学习数学，与数学交朋友，长大后为祖国作贡献。

　　2、作业：找一找自己家里藏着哪些数。

