用分数表示可能性的大小

嘉泽中心小学  吴春
教学内容：义务教育课程标准实验教科书数学六年级上册94－96页例1、例2
教学目标：
1．通过学习，让学生进一步感受事件发生的不确定性，增强学生量化的数学意识。

2．学会初步预测不确定事件发生的可能性的大小，理解并掌握用分数表示可能性大小的基本思考方法。

3．认识数学与生活的联系，使学生明确生活中任何幸运和偶然的背后都是有科学规律支配的。

4、进一步体会数学知识间的内在联系，感受数学思考的严谨性与数学学习的趣味性。

教学重点：理解并掌握用分数表示可能性的大小。

教学难点：在认识事件发生的不确定现象中感受统计概率的数学思想。

教学准备：演示课件、乒乓球、布袋、彩球、纸牌、课件等。
教学过程：

一、创设情境，引导发现
（一）体会可能性有大有小

    两红         一黄一红     一黄七红       两黄       三红两黄
1、出示五个袋子

   宣布规则：同学们，今天，我们来玩一个摸球游戏。这里有五个袋子，请五位同学上来，从袋子中摸一个球，摸到黄球的有奖品，你们想不想要奖品？
2、选出五位同学摸球，发奖品。为什么有的人摸到了黄球，有的人没摸到，想不想看看每个袋中都有哪些球？
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3、刚才的游戏，公平吗？为什么不公平？（摸到黄球的可能性不一样。可能性有大有小）（板书：可能性的大小）哪个袋子摸到黄球的可能性最大？你能用一个数表示它的可能性吗？哪个袋子最小？用多少来表示？

4、刚才我们用1表示了一定可能的情况，用0表示了不可能的情况，那其余的3个袋子摸到黄球的可能性又是多少？又可以用什么数来表示呢？相信大家学完这一课，这些问题就都有答案了。
5、刚才的游戏是不公平的，但讲究公平是社会存在的基本要求，也是我们做人最基本的道德素质。特别是在比赛中，就更要讲究公平原则了。
（二）选择发球权游戏。教学用1/2表示可能性。
（1）说到比赛，我想问一下大家，你们喜不喜欢打乒乓球？一场乒乓球比赛马上要开始啦，请看，出示例1场景图。
咦，谁先发球呢？猜猜看，图中的裁判是用什么方法决定由谁先发球的。（猜左右）
这样公平吗？为什么？（因为乒乓球要么在左手，要么在右手，只有这两种情况，而且在左、在右的可能性是相等的，所以这样的规则公平）师板书：左、右。

（图中是用猜左右的方法决定谁先发球的，那么你们知道正式的乒乓球比赛是用什么办法决定的吗？）（抛硬币，猜正反）这样公平吗？为什么？
你们还能想到其他的方法吗？（机动）

（板书：猜乒乓球（左、右）
抛硬币  （正、反） ）

小结：不管是猜乒乓球还是抛硬币，都只有2种情况，（指板书）……而且每种情况的可能性是相等，都是1/2。（板书1/2）
揭示课题：今天我们学习用分数来表示可能性的大小。（板书课题）
二、设置游戏，自主探索。（摸球游戏）
1、完成“试一试”。

（1）口答

（2）这两个袋中都有几个红球？为什么袋中都是一个红球，摸到红球的可能性却一个是1/2，一个是1/3？（因为球的总数不一样）
2、巩固用1/2、1/3表示可能性。
（1）请看，老师这里有一些球，抢答，准备，听清要求：
提问：我只知道袋子里面没有红球，现在放入一个红球，从中任意摸出一个球，摸到红球的可能性是几分之几？（不能确定）为什么不能确定？（因为不知道袋中有几个球）
那想不想看一看袋中都有哪些球？出示（一红一黄）现在知道答案了吗？ 
（2）继续，快速反应，准备，我现在再往这袋子里加一个球（看不见颜色），
任意摸一个球，现在摸到红球的可能性是几分之几？（不能确定）你们不都知道袋里现在有3个球了，怎么还不能确定？（因为放进去的球的颜色不知道。）那有谁能来分析一下，在不知道放进什么球的情况下，摸到红球的可能性有几种情况，各是在放进怎样的球的前提下出现的？
（3）想不想看看？出示未知球（白球）。
提问：现在知道了吗？
摸到黄球的可能性是几分之几？摸到白球的可能性是几分之几？
小结：也就是摸到每种球的可能性都是1/3。
三、迁移和提升。（摸牌游戏）
同学们刚才在摸球游戏中用1/2、1/3表示了摸到某种球的可能性。看这些牌。
出示牌
把这些牌洗一下反扣在桌上，从中任意摸一张牌，可能摸到什么牌？摸到红桃A的可能性是  ?
你还能提哪些关于可能性的问题？
预设：摸到“A”的可能性、“红桃”、“单数”“大于1的”
   学生汇报时，适时评价：你关注了奇数、偶数；你的真独特；你的关注点与众不同……  
   如果学生说的是同一类的，则回应：你们对他的想法有评价吗？（与某某想法一样。）同一类的还有什么？
如果说到摸到红桃之类的可能性，则问为什么可能性是1/2，你是怎么想的？（可适时讨论交流）

生1：因为一共有6张牌，红桃有3张，摸到红桃的可能性是3/6，也就是1/2。

    回应：有道理，还有不一样想法的吗？
生2：因为红桃的张数占总张数的1/2。
生3：摸到每张牌的可能性都是1/6，红桃有3张，摸到红桃的可能性是3个1/6，就是1/2。
四、动手设计，体验方法。
（1）刚才是老师摆球和摸牌，现在你能不能来设计一下？请你在袋子里画一些球，要求摸到红球的可能性是几分之一？ 
学生活动。
交流：
第一层次：出示：红黄   红蓝白   红蓝白绿  红绿橙蓝白  红黄蓝绿白黑……
提问：这些设计，摸到红球的可能性分别是几分之一？（逐个校对）
为什么这些设计摸到红球的可能性是1/2，1/3，1/4……都是几分之一呢？像这样一类的几分之一还可以再画下去吗？
小结：虽然这些设计球的总数不同，但红球都只有一个，所以，摸到红球的可能性都是几分之一。
第二层次：出示：红蓝蓝绿   红蓝白白   红蓝蓝蓝 ……  
提问：这几种设计摸到红球的可能性分别是几分之一？这些设计有什么相同的地方？（红球都只有1个，而且球的总数都是4个）所以摸到红球的可能性都是1/4。
第三层次：出示：红红蓝蓝白白绿绿   红红红黄黄黄黄黄黄黄黄黄……
提问：这些设计摸到红球的可能性分别是几分之一？
小结：看了上面的这些设计，你能不能告诉大家：怎样确定一个球摸到的可能性是多少？（只要看那个球的个数和球的总数。）
五、拓展应用。
1、P95页“练一练”。
随着我们的讨论，我们的学习越来越深入。每到重大节日，商场都会举行迎节日中大将活动。这不，有一个商场正在进行迎元旦抽大奖的活动，凡购满500元，可以到转盘上转1次指针（出示转盘）。

（1）如果你是商家，你会怎样设立抽奖规则？（停在红色区域是一等奖，黄色区域是二等奖，蓝色区域是三等奖）
提问：为什么这样设立抽奖规则？（指针停在红色区域的可能性最小，停在黄色区域的可能性第二个小，最后是蓝色区域，这样做有利于商家。）
（2）如果有80位顾客，每人转动指针一次，可能有（ ）次停在红色区域，（ ）次停在黄色区域，（ ）次停在蓝色区域。
（出示课件中的填空.）请同学们填一填。
追问：如果指针转80次，停在红色区域一定是10次吗？
小结：这只是一种可能性，实际结果是不确定的，可能正好是10次，也可能大于10次或小于10次。
2、成语里的数学 （用分数表示成语里某个事件的可能性的大小）

  十拿九稳  百发百中  百里挑一  智者千虑 必有一失   九死一生
3、开心密码，寓反馈于巩固应用中。
它是一个不重复的六位数，由1-6这几个数组成。
第一个数字大家猜是几？猜中的可能性是多少？为什么？（出）
第二个数字大家猜是几？猜中的可能性是多少？为什么？（出）
……
第六个数字大家猜是几？猜中的可能性是多少？为什么？

4、摸球游戏

我们回到一开始课上的摸球游戏。谁能把其余3个袋子摸到黄球的可能性用数表示出来？能把摸到黄球的可能性按从大到小的顺序排列一下吗？
