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	教学目标

1. 了解Arduino硬件的结构。

2. 学会连接硬件与电脑。

3. 掌握获取声音传感器值的方法。  

4. 能够对传感器数据进行转化满足程序需要。

5. 引导学生认识声音传感器，体验Arduino开源硬件的强大魅力。

6. 通过在做中学，学生形成生活中的物体可以成为计算机输入设备的意识。

二、教学目标设计依据

1.教材分析

本课的主要内容是利用声音传感器获取外界中的音量值，利用音量值来控制小猫的运动。涉及的知识点有：认识Arduino主控板，利用变量来读取声音传感器的值，用数值和逻辑运算来处理音量值，并能应用到程序中。

2.学生分析
经过前期的学习，学生对Scratch软件有一定的了解，比如动作控件、逻辑控件以及变量等等。考虑到这是学生第一次在课堂上接触传感器，所以在任务设计上降低了难度。通过本课的学习，学生认识开源硬件Arduino，感受声音传感器在程序中的作用，学会获取声音传感器的数值后，利用该数值编写程序以及模拟生活中的现象，以培养学生的创造能力。
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	导入
	　师：今天动物园的小动物们开运动会，当绿旗被点击的时候，酷狗和小猫同时从起跑线出发。大家看，酷狗已经快要跑到舞台中间了，而小猫还在起点。让我们一起来给小猫鼓鼓劲，加加油。

　　师带领学生大喊：“加油”。

　　师：快看，小猫好像听到了我们的加油声，它已经跑到终点啦！

　　师：咦，这是怎么回事？它是怎么做到的呢？

　　师：让我们一起来揭开它背后的神秘面纱。

　　首先需要声音传感器、Arduino主控板设备来感知我们的加油声，然后利用感知到的声音数值编写程序。

　　我们首先来看看当前的声音值是多少？

　　

　　在脚本中，小猫移动的步数是声音值。声音值越大，它的移动步数也越大，速度也就越快。

　　这节课，我们就来学习使用神秘的声音传感器。板书（声音传感器）


	学生为小猫加油

学生思考回答

学生观察得出结论
	声音控制小猫移动

保持安静，观察声音最小值：0；

　　加油声响起来，观察声音最大值：100。

	
	新授
	认识声音传感器

找一找：声音传感器。

读一读：声音传感器内置一个对声音敏感的电容式驻极体话筒。声波使话筒内的驻极体薄膜振动，导致电容的变化，声音传感器根据声音强度的不同，其输出值也不同。
认识主控板

看一看：Arduino主控板。

找一找：Arduino主控板上的数字接口2～13和模拟接口A0～A5。模拟口连接模拟量的信号和设备，返回的数值是0～1024。数字口连接离散数字量信号和设备，返回的数值是0或1。

想一想：声音传感器应该接什么口？（板书：模拟口）

说一说：你在Arduino主控板上还发现了什么？

连接主控板和声音传感器

拿出桌面上的一根红、白、黑三色线，有白色突起的一头连接声音传感器，另外一头连接A0～A5之间的A2端口。

Tips：红、白、黑线要与主控板上的红、白、黑一一对应。

相邻两人之间检查一下有没有连接正确？连接无误后，请用黑色的数据线连接主控板和电脑。

硬件连接好了，接下来我们需要编写程序来获取环境中的声音值。

打开桌面上的酷狗小猫运动会程序。

（1）单击“连接”，选择串口COM4。
（2）单击“控制板”，选择Arduino UNO。
Tips：第一次使用时，必须单击“连接”“安装固件”。串口号因电脑而异，此处，选用COM4。

（3）新建变量sy。
（4）将变量sy的数值设定为模拟口A2。

Tips：此处模拟口A2与前面声音传感器连接主控板时的接口要一致。

（5）重复执行。
程序只能获取此刻环境中的声音，如果说要持续不断地获取声音值，需要重复执行，自己修改程序。记录教室内的声音值。

获取声音值只是我们的第一步，接下来，我们要用声音值去编写程序。

模仿程序——酷狗小猫运动会。

师：大家试试看，能否给小猫编写脚本：当声音越大，让它跑得越快。
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转播学生作品。

师：小猫跑得速度太快了，能否利用数字和逻辑运算里的控件稍微调整一下呢？

学生调试。
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反馈学生作品。

创编程序——贴近生活。

师：想一想生活中哪些地方会用到声音传感器？还可以用到什么地方？

生：声控灯、噪声监测器。

师：那你能否在xDing软件里模拟出来呢？试试看。

展示学生作品。
	学生找一找、认一认声音传感器

思考回答

学生连线，同桌互查连线是否正确

学生操作、搭建脚本获取声音变量

学生搭建脚本

学生执行脚本、发现问题

学生思考、完成拓展任务
	模拟口（因为数字口无法反映声音强弱）

开关、复位、超声波接口、USB接口。

这个移动的脚本是以前学过的内容，所以让学生演示搭建。

小猫跑的太快了，舞台宽度是480，所以要把移动步数调小
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