
新桥实验小学 信息技术 学科教学设计
	第 下  册
	第 三  单元
	课题：设置动画效果
	日期：5  月  日

	班级：四（1~11）
	人数：
	课时：1
	执教：丁丽萍

	一、教学目标
1．学习动画方案、自定义动画及幻灯片切换的设置方法。

2．通过对动画方案、自定义动画及幻灯片切换的设置，比较各种不同的动态显示效果，确定合适的动画方案。

3．能根据演示文稿的主题要求，设置不同的切换方式及自定义动画效果，实现演示文稿内容的动画显示。

4．通过动画效果的设置，增强学习信息技术的信心。

二、教学目标设计依据
1.教材分析

风格迥异的动画显示效果，会给演示文稿增色许多。本课内容的呈现，为演示文稿的制作起画龙点睛的作用。许多动画效果在学生手中轻而易举地实现，使学生在感受计算机神奇作用的同时，也提高了自主探究的信心。

2.学生分析

    本节课的主要内容是给幻灯片添加动画效果，从而使自己的作品更加合理美观。由于通过前面的学习，学生们已经掌握了制作简单演示文稿的技能，考虑到我校学生的基础，所以在教学环节中增加了调整时间顺序及动作路径的设置。通过创设“狐狸和乌鸦”的故事这样一个情境，并将这一情境始终贯穿在学生整个操作学习之中，从而极大的调动了学生的学习兴趣，营造了良好的学习氛围。本课采取自主探究式的教学方法，以学生为主体，通过引导学生借助学件进行自主学习，培养学生的自主探究能力。

	第一课时

	时间
	教学环节
	教师活动
	学生活动
	交流预设

	
	一、

讲故事，引入课题

	师：《狐狸和乌鸦》的故事同学们都听说过吧？

师：谁来说一说？

（指名生回答）

师：老师这有一个用PPT制作的《狐狸和乌鸦》的故事，你们想不想看一看？

（师边演示PPT,边叙述故事）

师：同学们有没有发现，狐狸和乌鸦的对话并没有和幻灯片一起出现，而是跟随着我们的需要而出现的，那你们知道老师在幻灯片中设置了什么吗？

师：（总结）引入课题

   今天我们就一起来学习《设置动画效果》。
	生：（听说过）

指名回答：讲一讲狐狸和乌鸦的故事。

观看并倾听老师用PPT制作的《狐狸和乌鸦》的故事。

生：（动画效果）


	通过创设故事情境

调动学生学习的兴趣，同时借助《狐狸和乌鸦》的故事导入新课，为后面作铺垫。

学生对用PPT讲故事兴趣浓厚。

	
	活动二：设置自定义动画
	布置任务：完成PPT《狐狸和乌鸦》的第一张幻灯片“标题”动画效果的设置。


	尝试完成任务一：设置第一张幻灯片的动画效果。
	学生探究时会找到“动画效果”，但是“动画效果”做不出想要的动画

	时间
	教学环节
	教师活动
	学生活动
	设计意图

	
	
	注意点：（1）可以多尝试几

种效果，看看哪种最合适，你最喜欢。

（2）设置的时候注意“方向”、“速度”这些选项

（3）当我们选择好一种效果后，如何想换成另一种，如何更改？

生完成任务

指名生回答，如何更改动画效果
	尝试一：用“动画方案”

尝试不成功

尝试二：用“自定义动画”

学生上台演示操作过程
	“动画方案”一般适用于用设计模板完成的PPT。

	
	活动三：调整动画顺序
	师：第一张幻灯片的动画效果我们已经设置好了，比较简单。第二张幻灯片有一点点小小的难度了，有三个地方需要我们进行设置，你能完成吗？

（师巡视，提醒做好的同学放映一下，看看做的对不对，有没有什么问题）

师：谁愿意展示一下

师：发现什么问题没有，他做的对吗？

师：对象的出场顺序错了，我们在对同一张幻灯片里多个对象设置动画效果时，首先应该分析下它们的先后顺序。那么我们怎么修改呢？

师：不过，我觉得这样太烦了，老师有一种简单快捷的方法呢？

（老师演示）

师：做好了吗？老师这张幻灯片你们看看顺序对吗？不通过放映，从哪里能看出来？

师：你能用你刚才学到的方法，帮老师修改一下吗？ 

师：总结，在幻灯片动画效果的设置过程中，首先要分析对象的出场先后顺序。
	完成任务二：设置第二张幻灯片的动画效果。

指名生演示，此时肯定设置的不对

生：顺序错了

生演示最原始的方法，删除效果，按照正确的顺序重新设置

按照老师的方法调整自己动画的次序

指名生回答（数字标识）


	学生很容易出现动画次序不对的情况，根据这种情况。

经过同学的提醒，他们很快会发现自己的问题，但是不会解决，此时老师给出解决办法，学生很快就能解决问题。

	
	活动四：设置动作路径

	师：我们已经完成两张幻灯片的设置，故事也发展到了关键环节了，第二张幻灯片当乌鸦听到狐狸的赞美后，张开了大嘴巴，于是肉从嘴里掉了下来。那么我们该如何设置“肉掉下来”这个动画效果呢？应该选择哪种效果？

师：那我们应该选择动作路径里的哪种效果呢？请同学们打开学件并思考以下三个问题：

（1）有哪几种方法可以完成？

（2）路径的长短该怎么设置？

（3）在设置动作路径时应该注意什么？

师：谁来展示自己的作品，并说说你用的是什么方法？
	完成任务三：设置第三张幻灯片的动画效果。

指名上台演示：

指名上台演示
	前面学到的效果似乎都不行，有一些同学很快就想到了用路径来做出肉块掉下来的效果。

此处多选几名同学演示，从中发现问题并评价，师演示路径长短的设置并强调应当选择合理的动作路径。
有的同学会把肉设置成直接掉进狐狸的口中，不合常情。

	
	活动五：设置幻灯片切换


	师：刚才我们给幻灯片中的文字和图片设置了动画效果，那么还有哪些地方可以设置动画效果呢？我们在放映幻灯片时，幻灯片与幻灯片之间的过渡可不可以加上动画效果呢？

师：那怎么设置呢？这里需要用到幻灯片的切换方式。有谁知道怎么操作？

师补充说明并总结

学生完成幻灯片切换效果的设置。

师：幻灯片《狐狸和乌鸦》的动画效果我们已经全部设置好了，同学们做的都非常好，很多同学都想把自己的作品展示一下。接下来丁老师要请一名同学边放映幻灯片边生动的叙述一下这个故事。
	生：可以

指名生回答，上台演示


	

	
	巩固
	将《我的战疫日志》设置恰当的动画及切换效果。

	

	板书设计
第21课  设置动画效果

   动画方案

自定义动画  方向、速度、出现次序

幻灯片切换





