风 、风筝单元目标分析
	
	
	个人设计
	备课组集体讨论意见

	一
	单元教材分析
	风是学生熟悉的自然现象，属于一种较难表现的抽象物，需要学生有一定的想象力和表现力。怎样才能让风走进学生的视线，进入学生的画中？

风筝就是风的运用和表现载体。第四课我们要学习的风筝是人类最早的飞行器。了解中国风筝在人类飞行史上和各个领域的重要作用，感受设计制作风筝的乐趣，回忆放风筝时的快感，用画笔再现放风筝时的有趣情景。

	风是学生熟悉的自然现象，但却又看不见、摸不着，属于一种较难表现的抽象物，需要学生有一定的想象力和表现力。怎样才能让风走进学生的视线，进入学生的画中？于是我们要引领孩子从寻找风、留住风入手，在学中玩、在玩中学，从而认识风、表现风，并能运用线条、色彩等美术语言把风表现出来。
比如第四课我们要学习的风筝是人类最早的飞行器。了解中国风筝在人类飞行史上和各个领域的重要作用，增强了学生的民族自豪感。了解风筝的基础知识，感受设计制作风筝的乐趣，回忆放风筝时的快感，用画笔再现放风筝时的有趣情景。

	二
	单元目标要求
	 1.通过对风的观察，发现事物在风中的变化，创作出富有情趣、具有个性的作品。通过PPT详细了解风筝的造型特点、种类。理。
2.本课以“激趣导入→寻找风儿→留住风儿→示范讲解→自由表现→展评延伸”的课堂教学模式为流程，引导学生在自主创新的学习氛围中大胆表现。回忆并表现放风筝的场景，培养学生的审美和表现美的能力。
3.通过本课的艺术实践，培养学生发现问题、探究问题的能力。通过本课学习，增强学生的民族自豪感，感受中国民间艺术独特的魅力。

	1.通过对风的观察，发现事物在风中的变化，并能根据自己的感受，以不同的美术表现形式创作出富有情趣、具有个性的作品。通过PPT详细了解风筝的造型特点、种类。理解风筝的飞行（放飞）原理，掌握飞行物的基本常识。
2.本课以“激趣导入→寻找风儿→留住风儿→示范讲解→自由表现→展评延伸”的课堂教学模式为流程，以多媒体辅助教学为手段，引导学生在自主创新的学习氛围中大胆表现。回忆并表现放风筝的场景，培养学生的审美和表现美的能力。
3.通过本课的艺术实践，培养学生发现问题、探究问题的能力，激发学生对大自然的热爱之情。通过本课学习，增强学生的民族自豪感，感受中国民间艺术独特的魅力。

	三
	单元设计意图
	本节课要面对的教学对象是小学三年级的学生，这一阶段是学生想象力与创造力较为丰富和活跃的时期，学生已经能较客观、实事求是地认识周围事物，并能凭记忆表达自己的感受，还能发挥想象。

而放风筝正是他们特别感兴趣的话题，成功调动他们探究风筝的兴趣，再现放风筝时的情景和乐趣，是这节课的关键。

	充分利用低年级学生好奇、好玩、好表现的天性，通过让彩带飘起来、留住风、表现风等一系列游戏活动，让学生在游戏中探究问题，在问题中展开想象。

　　“风”的创作过程，是学生造型能力、创造美的能力得到训练和提高的过程。通过勾画涂抹、撕纸贴画或纸版印画等方法，增强学生学习美术的兴趣，深化学生的思维，同时也引导学生将学到的知识转化为动手能力。

	四
	单元目标达成分析
	


