常州市延陵小学 2019-2020学年第二学期教育信息化工作计划
一、指导思想
认真学习党中央、国务院关于教育信息化的专业部署，根据教育部、教育厅相关文件精神，按照《关于加快常州市教育信息化建设的实施意见(2019-2020)》落实相关工作 ，围绕区教育信息化工作要求，立足我校的实际，以服务教学、科研、管理为中心，加快建设学校信息化基础设施，积极推进智慧教育，逐步实施“创客”教育。以提升学生信息素养为目标，培养教师应用现代教育技术开展教学的能力作为教师队伍建设的工作重点，加快本校教育信息化水平，积极推进提升本校教育现代化。
二、工作思路
1.利用本次疫情期间的各类资源，进行梳理、整合。初步建立网络教学资源库。
2.建设好学校信息化团队。加强校内数字化公开教学实践活动的落实和开展，加大培训和骨干培养。
3.做好互+常态化研究，在区信息中心引领下，力求找到办法，谋求突破。把常态化课程落到实处。列入新学期各教研组计划。
4.信息技术学科组常规工作的跟进。其他学科教师信息化意识和能力的逐步培养和推进。
三、主要工作
1．立足课堂实践，切实提高信息技术学科教学质量。
认真备课，认真做好课堂教学。课堂教学要面向全体学生，让每个孩子全面而有个性地生长。信息教研组做好：在课堂教学上，基于学科特点，重视实践教学与实践应用，面向全体学生，尊重学生身心发展规律、主体地位与个体差异，遵行学科教学规律，科学有效的实施教学活动，激发孩子们的思维力与创造力。以项目式学习的方式来丰富学生的学习体验，激活学生的思维，也为如何在项目活动教学中培养学生的信息化思维等核心素养问题进行实践研究。同时加强学生上机的常规训练，做好使用记录，上足课时，保证学生的课时数。
本学期我们将以scratch编程教学为切入点，更新教育教学观念，努力转变学习方式，不断深化教学改革。以教辅研，以研促教，在scratch教学与社团开展中提升认识，总结经验。不断提高教师的教育科研能力和解决教育教学中存在问题的能力。
2．开展信息技术有关的兴趣社团小组活动，提高“创客”素养，
根据《教育信息化2.0行动计划》及省信息技术课程纲要要求，在中小学普及编程教学、3D打印教学及开展人工智能教育成为当前学校培养学生信息素养的基本内容。在课堂教学与社团的开展中，我们将积极探索增强学生实践能力与创新意识的新理念、新技术、新方法，拓展学生创客活动。在丰富的创客活动中渗透创客理念，尽力创造条件，让每个学生有联结现实、乐创未来的意识。全面提升学生的信息素养，做到活动有计划、有内容、重实效。
此外本学期我们会对社团课程培训内容进行开发与设计，进一步提高学科教师的社团活动的组织与辅导的能力与水平，也为接下来区电脑制作比赛等活动夯实基础。通过以赛促学，提高学生实训技能。
3．利用信息化手段做好防疫工作宣传，提供优质在线学习资源
1．借助微信群、QQ群、电子屏等途径，对防疫工作进行宣传，指导师生做好疫情防控工作。
2．根据上级部门“停课不停教、不停学”要求，配合课程部做好在线学习资源的筛选，向师生提供优质教学资源，进行线上学习。
3. 对有直播需求的教师提供技术服务，以满足师生在线学习、辅导答疑的需求。
4、做好教师信息技术能力提升和师训资源开放共享工作。
四、具体安排
四月份：
1．参加区信息技术学科教研组长会议。
2.教育信息化教学工作的筹备、计划制定。
3．参加区中小学信息技术学科网络教研活动
4.开展“尚学”平板学习平台培训1次
5．利用尚学平台等信息手段开展“互联网+ ”课堂教学范式校内交流活动
6.组织参加学生各类比赛活动
7.参加中小学信息技术学科网络教研活动  　
五月份：
1.参与区“互联网+课堂教学范式的发展与应用”项目实施研讨活动
2.开展信息化课堂教学范式校内交流活动
3.校园无线网维护，指导教师规范使用信息化设备。
4. 组织教师参加区互+项目常态教学实验教师培训
5. 准备小学信息技术学科质量调研  　　
六月份：
1. 做好区小学信息技术学科质量调研和反馈工作
2. 中小学信息技术专业教师技能培训，并在校内推广。
3. 开展“互联网+ ”课堂教学范式活动研讨
4.校内进行“互联网+课堂教学范式的发展与应用”项目实施总结反思活动
