大一班沙水活动：沙地里的迷宫
观察者：孙玉
观察日期：2019年6月10日
开始时间：上午9：55
结束时间：上午10：35
儿童数目：5
儿童姓名：安子、多多、鹏鹏、梦梦、苗苗
儿童年龄：大班下学期
观察环境：在已有经验的基础上，利用生活中的材料到实际沙地里去自由或结队设计迷宫路线。
观察目的： 在户外沙地设计迷宫的活动过程中观察幼儿的行为能力及活动状态。
观察目标：幼儿能自主设计、设置迷宫，并且能自主玩设计好的迷宫游戏。
观察记录：
幼儿在户外沙地游戏中，带来了一些材料：鹅软石、木棍、纸筒等。沙地里已经有略微的痕迹，“这是我跟鹏鹏用铲子挖好的线路，你们别给我踩乱了！”安子喊道，“我们在往那边延伸过去吧，做一个弯道。”这是鹏鹏与安子之间的设计路线。换个镜头看看其他幼儿的成果，多多跑道我面前说道：“老师，我们用的纸筒不够了！怎么办？”梦梦也凑了上来“对的，就剩下几个了，到我们的目的地可不够了。”“那你们还能继续玩下去吗？”我在一边说，边上的苗苗叫唤到“我们这么多人想想办法不就行了嘛！”。安子说：“我们可以寻找代替纸筒的材料，或者我们把纸筒的距离放大一些！”于是几个孩子采用了安子的办法调整策略，把纸筒的距离放宽，这样来玩的小朋友们还是能够看清路线。
结论：
本次游戏，幼儿充分做游戏的主人，自主、自由的在沙地里设计迷宫路线，在发现问题的同时能大胆讨论并发表自己的想法，遇到纸筒这个材料数量不够的时候，发现问题、引发讨论，材料不够的情况下该如何继续当前的游戏。在实验、验证的过程中去证明自己的成果，积累知识、丰富经验。
评价：
大班幼儿年龄特点：在相互交往中，该年龄段的儿童开始有了合作意识。我们也会经常组织开展一些合作性的游戏，他们就会选择自己喜欢的玩伴，还会主动向其他伙伴介绍、解释游戏规则。
建议：
在本次游戏的材料的提供上可以更偏操作性一些，比如用现有的材料PVC水管，这类材料玩法也有多样性，比如生活中的易见瓶罐，把游戏更将生活化。
