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小三班亲子阅读绘本推荐

	推荐绘本
	更新周期
	阅读形式
	阅读记录
	拓展游戏

	过年啦
	1.1-1.3
	集体阅读
	
	美工：亲子DIY服装
游戏目标：
1. 发展动脑动手的能力，展现创造力。
2. 倡导环保、积极的生活，激发创造力。
游戏准备：

废旧物品、美工工具。
游戏玩法：
根据表现主题的特点，设计制作表演服装，要求合理利用废旧物品，废旧物再利用。

	团圆
	1.6-1.10
	自主阅读
	幼儿A：“这是一本有关爸爸的绘本。” 幼儿B：“看了书都要哭了，爸爸真的是太爱宝宝了。”文字故事自然朴素，没有夸饰的言辞，没有过剩的意绪，情感表达却非常浓烈。中国有那么多这样的爸爸，在外拼搏一年后赶回家过年，在短暂的相处内，一点点用心地建立起孩子对他的信任和依赖，让孩子有家的感觉和爱的抚慰。
	

	年
	1.13-1.17
	自主阅读
	幼儿A：“相传中国古时侯有一种叫年的怪兽。” 幼儿B：“头长尖角，凶猛异常，年兽长年独居山顶，每到除夕，便来吓唬人。”每个孩子都知道，过年要贴春联、送红包、放鞭炮。可是，为什么过年会有这样的习俗呢？年又是什么呢？通过这本绘本，可以让孩子明白，过年走亲访友背后的千年文化传承！
	

	打灯笼
	1.20-1.23
	亲子阅读
	
	


【备注】1、推荐绘本（不少于4本）：能促进亲子阅读的发展，可以是幼儿园书库中借阅，也可以是来自于家庭资源；2、更新周期：该绘本投放给幼儿阅读的周期，具体到日期；3、阅读形式：（集体阅读、自主阅读80%）、亲子阅读（20%）；4、阅读记录：观察个别孩子阅读时的交流语言和阅读的兴趣点，每个绘本下不少于2个孩子的阅读记录；拓展游戏：推荐绘本拓展的游戏可以放进家庭亲子阅读游戏中开展。                                                  
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