益智区观察记录（1）
	观察对象：C陈俊莱、D丁哲
观察地点：教室内益智区

观察时间：2019、11、5
观察者：恽海燕
观察目的：益智区中幼儿对游戏的掌握情况。
观察内容：益智区中玩“四子连连”的幼儿能否在独立的情况下率先赢得游戏。

	观察内容记录：
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  C和D先是两人摆好四子连连底板，选择了2个与本次游戏相对应的骰子，各自选好一种颜色的棋子。接着，用石头剪刀布的方式决定谁先来。C赢了，所以C先来掷骰子。C掷得圆形和蓝红颜色朝上的骰子。C根据骰子情况，把橙色棋子放在了底板中间的一个蓝色的圆形上。轮到D掷骰子，D掷到了两个点子和蓝绿朝上的骰子。D根据骰子情况，把蓝色棋子放在了两个点绿色的图形上。
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C和D轮流掷骰子，然后按照两个骰子的花色特征，把棋子放到对应的格子里去。最终，掷橙色棋子的C率先赢得游戏。

	谈话：
恽：你们量谁赢啦？
C：这次我赢了。
恽：我看你第一次掷骰子掷到了圆形和蓝红颜色朝上的骰子。你把棋子放到哪了？
C：放在了蓝色的圆形格子里。
恽：他放得对吗？除了可以放在这个格子里，还可以放到哪一个格子里？
D：还可以放到红色圆形格子里。

	评析解读：
从本次游戏活动来看，C和D两位小朋友都已经掌握了玩四子连连游戏的方法。C率先赢得了游戏，说明C比D更会考虑棋子放在哪一格我会更快赢。
支持跟进：
1、在游戏的分享环节，可以请本次游戏的幼儿说说他们的游戏环节，或者掷骰子示范再次游戏数次，为哪些没玩过这个游戏和对“四子连连”游戏经验不足的幼儿提供游戏范本。
2、提示幼儿，要想率先赢得游戏，就要看谁的棋子先四子排在一起成直线。所以，再游戏时，需要幼儿多观察思考可以放在哪个格子里，哪个格子更利于我赢得游戏。
3、教师提示，游戏时可以使用三色再一面的骰子，那样在每次掷骰子后，棋子走的格子范围更广，可以更快赢得游戏。
4、提醒幼儿，要养成及时记录游戏结果的好习惯，提议其他小朋友也要再玩游戏时养成及时记录的好习惯。


