《两位数减一位数的退位减法》教学设计 
                                                              常州市三河口小学   李香
【课标解读】
《两位数减一位数的退位减法》属于《数学课程标准》四大领域中“数与代数”里面的“数的运算”，标准中和本节课相关的规定有： 
一、会口算百以内的减法；
二、经历与他人交流各自算法的过程； 
三、能灵活运用不同的方法解决生活中的简单问题。 
【内容分析】
本节课的在教科书第68页，具体安排的有例2和做一做第2题以及练习十二的相关习题。这节课的内容是在学生已经熟练掌握了20以内退位减法、整十数加一位数，《两位数减一位数和整十数的不退位减法》的基础上教学的，既是对已学加减法知识的进一步发展，同时又是今后进一步学习两位数减两位数退位减法的基础。所以本节课的重点是理解和掌握《两位数减一位数的退位减法》的计算方法并能正确的计算。 
教材例2利用情境图呈现出信息和问题，在解决问题中引出36-8的减法算式，又通过“6减8不够减怎么办呢”这一认知冲突，激发学生主动探索计算方法的心理需要，这一问题既反映了学生的认知冲突，同时也是退位减法的难点，那么本节课的难点就是让学生理解个位不够减时要从十位退一作十的算理，关键是要引导学生从摆小棒的过程中明白“退一作十”的算理。 
【学情分析】
学生已经初步建立起数位的概念，对“相同单位的数相减”已经有了一定的认识，并且学生已经掌握了20以内退位减法的计算方法，还能熟练地口算20以内的减法和整十数加一位数，这些都是学习这节课的知识基础，另外学生已具有初步的动手操作、合作交流和知识的迁移能力，根据学生已有的知识和经验，估计有的学生已经会计算两位数减一位数的退位减法题，但是并不理解算理，大部分学生并不会计算，因此本节课的学生学习的重点是理解和掌握两位数减一位数的退位减法的计算方法，难点是理解个位不够减时要从十位退一，退一作十的算理，由于一年级学生的抽象思维能力和总结概括能力还比较弱，所以“结合具体的摆小棒的过程，抽象概括出计算的方法”也是学生学习的难点。另外，根据以往的经验，学生初学习本节课，在计算时常常忘记十位上的数已经退一了造成错误率比高，所以在教学时要强化这一点。 
【学法点拨】
1、充分利用“6减8不够减怎么办呢”的认知冲突，激发学生主动探索计算方法的心理需要。 
2、创设生活情景引出计算，让学生感受到数学来源于生活，体会数学知识在生活中的作用。 
3、重视动手操作，让学生通过摆小棒的过程去理解算理和发现两位数减一位数退位减法的计算方法，突破教学难点。
4、体现算法多样化，允许学生采用不同的方法进行计算，尊重学生的自主选择，保护学生自主发现的积极性。  
【教师准备】
1、口算卡片，用于复习和巩固练习 
2、课件(情境图，用于创设情境引入新知和巩固练习；摆小棒的动画过程，用于直观演示  ) 
3、答题卡（评价样题，每位学生一份，用于达标检测；还有练习十二的第6题用于巩固练习 
【学生准备】每个学生准备3捆6根小棒 
【学习目标】
1、会用自己喜欢的方法口算两位数减一位数退位减法的计算题，能说出自己的口算方法和过程。 
2、会通过动手摆小棒并结合摆的过程发现两位数减一位数的计算方法，并在组内和全班交流自己的算法，体会算法的多样化和算法优劣，会选择适合自己的的算法，经历感受算理算法的形成过程。 
3、会依据问题情境提出两位数减一位数退位减法计算的问题，感受退位减法与实际生活的紧密联系，会用退位减法的计算解决现实情境中的问题，体会退位减法在生活中的作用。 
【评价设计】
1、通过提问和评价样题检测目标1和3。 
2、通过观察和展示讨论的结果检测目标2。 
【评价样题】
1、看谁都能算对（练习十二第5题）           24-6=   40-9=   54-7=    63-8=   81-4=   60-3= 
2、解决问题：（练习十二第11题） 
情境图（略）足球有24个，我们班借8个。还剩多少个足球？ 
【学习过程】
一、复习给力，设境引算 
1、口算练习：13-7    15-8   17-9   16-8  
20+8   40+5   29-3   36-4 
(1)  出示口算卡片，指名口算。 (2)  说一说36-4和16-8是怎么算的。 
【设计意图：20以内退位减法，整十数加一位数和两位数减一位数不退位减法的计算是学习本节课的基础，通过让学生说算法有利于突出知识间的前后联系，有利于新旧知识的迁移，又为两位数退位减法计算中的“退位”做好准备。】
2、创设情境，引出计算 
（1）情境导入 
师：同学们，上节课我们参观了小熊的玩具店，今天老师也为大家带来了一些玩具，大家看看（课件出示玩具图，并标有商品价格。） 洋娃娃（45元）玩具小熊（6元）  恐龙模型（5元） 绒毛小兔（3元）  电动狗（24元）  玩具汽车（36元） 
老师想了解一下，你们要是有一些零花钱想买这样的玩具，你想买什么？（学生自由回答。） 
【由学生喜闻乐见的玩具导入，激发学生的兴趣，积极性很快地调动起来，课堂气氛活跃，使学生进入一个“有趣”的氛围。】
（2）引导从问题情境中抽象减法算式。 师：小明只有8元钱，他可以买些什么？ 学生自由回答 
师：可他想买一辆单价是36元的玩具汽车，还要攒多少元？要解决这个问题，你知道怎样列算式吗？ 
根据学生回答，教师板书：   3 6   -   8  ＝  28 
【让学生体会计算知识来源于生活，解决生活中的问题需要学习计算从而产生探究新知的欲望。】 
（3）引导比较，揭示课题 
师：算式36-8和前面所学习的36-4、29-3等算式相比较，有什么不同？ 学生不难发现：36-4、29-3计算时都能直接在个位上减，而36-8，被减数的个位上的数不够减。 
师:今天我们就来学习两位数减一位数的退位减法（板书课题） 
【设计意图：通过让学生比较，使学生认识到新旧知识的区别和联系，从而也明确了本节课要学习的内容。】 
二、自主合作，探究算法 
1．教师引导学生摆小棒。 
师：计算36-8时，被减数的个位上的6减8不够减怎么办呢？。 同学们用小棒摆一摆，算一算。 （1）学生独立尝试摆小棒 
（2）在小组里说说你摆的过程和方法。（教师巡视。） 
【通过小组活动、动手操作，引导学生动手操作、探索计算方法。让全体学生参与学习过程，同时，让学生学会与人合作，学会倾听别人的意见，从而培养团结协作、合作交流的意识。】
2．引导展示交流方法，抽象出计算方法。 
(1）展示摆小棒的方法 
师：谁来跟大家说说摆小棒的过程和方法。（学生在投影上展示边摆边说） 
方法一：先拆开一捆是10根，从10根小棒里去掉8根剩下2根，再和26根合起来是28根。 
（2）引导结合摆法，抽象出计算方法 
教师用课件演示摆小棒的过程，让学生边观察边想，根据摆小棒的方法，你能说说怎样计算36-8吗？ 
根据学生的回答板书： 3 6   —   8  =   28                                                                                     
                  26     10                            2 
（3）交流汇报其他的摆小棒的方法并抽象出计算方法。（教学方法同上）
方法二：先拆开一捆是10根，和6根合起来是16根，再从16根里面减去8根还剩8根，再和所剩的2捆小棒合起来，一共剩下28根小棒。 
根据学生的回答板书： 3 6   —    8  =  28                     
                  20     16                            8  
方法三：先把36根小棒里面的6根小棒拿走，在从3捆小棒中的一捆里拿走2根，最后还剩28根。 
根据学生的回答板书：     3   6   —    8   =   28  
                                    6     2                                                 30        （或许学生还会有不同的方法，尽可能让学生把不同的方法汇报完） 
3 . 小结：
在计算时，有很多的算法，只要你选择自己喜欢的方法，算的又对又快就可以了。 
 【教师给学生提供充分自主活动和讨论交流时间，让学生充分地动手摆，动脑想，动口说，把学习的权利还给了学生，关注学生的情感，尊重学生自主的选择，保护学生自主发现的积极性，通过在这个充满探索和自主体验的过程中，学生获得成功的体验，增强学好数学的信心，体现了现代教学思想的算法多样化，同时，也培养了学生的动手操作、合作交流和创新思维能力。】
三、巩固练习，应用新知 
1．基本练习：（出示卡片）学生读题说得数，并说出自己的算法。（教科书68页做一做第2题）         32-5＝   46-9＝   57-8＝   40-5＝ 
2．变式练习： 
（1）我来当医生。（说一说错在哪里） 
45—9=46    30—3=17 
【设计意图：通过找出错误原因，让学生体会计算时十位退一后一定减掉1，突破学生学习的难点，提高计算的正确率。】
（2）练习十二的第6题（学生独立做在答题卡上，集体评讲） 
3.实践应用：请同学们再次观察这些玩具，如果你只有8元钱，你想买什么？钱够吗？提出问题并列式解答。 
学生先自己想一想、说一说、算一算，然后指名汇报。 
【通过练习，让学生真正明白：学习数学是为了解决实际生活中存在的现实问题，生活中处处有数学，学习数学是生活的需要。同时，也巩固了本节课所学的知识，调动了学生学习数学的积极性。】 
4.游戏：转动大转盘。（把练习十二的第8题设计成大转盘，每组6人，每人做一道，如果全对，说明转动了大转盘） 
【设计意图：增加练习的趣味性，同时培养学生团结协作的精神和认真计算的好习惯。】                             四、回顾总结，达标检测 
1.师：这节课你学习了什么知识？你认为自己学的怎么样？敢不敢接受老师的挑战？ 
2.出示评价样题进行检测。（可根据教学时间自行调控，有时间的话可以在课上集体订正答案，没时间的话课下教师批改，反馈教学效果） 
【评价样题检测目标的达成度，反馈本节课的教学效果，也为下节练习课的目标和重点提供了依据。】
《两位数减一位数的退位减法》教学反思
     本课教学内容是在学生已经掌握整十数加减整十数、两位数加、减一位数和整十数的基础上教学的，让学生通过动手操作理解和掌握两位数减一位数退位减法的计算方法，并能用自己喜欢的方法进行正确计算，感受退位减法与实际生活的紧密联系，体会退位减法在生活中的作用。
我在设计本节课的教学时，努力体现以下几点理念：
     1、注重创设学生感兴趣的情境。由学生喜闻乐见的玩具导入，激发学生的兴趣，积极性很快地调动起来，课堂气氛活跃，使学生进入一个“有趣”的氛围，使学生以较好的思维状态投入学习。
     2、在操作中体会算法。因为学生思考的方法不同，让学生先通过摆小棒用自己的方法算出结果，然后进行交流，教师加以指导，引导学生用简洁的数学语言来表达计算过程。让学生借助学具掌握本课的重点突破难点。
    3、体现算法多样化。我在课堂中力求给学生提供充分的思维空间，鼓励学生学会从不同的角度、不同的层面，以不同的观点，认识同一个知识，从而让学生更全面、更准确地掌握知识。所以我在课堂中引导学生进行独立思考、交流、讨论等活动，让学生自主探索出计算方法，并在交流时提问：“你还有不同的算法吗？” 并试图以表扬、鼓励的形式引导学生寻找不同的计算方法。   
同时，一节课当然还有许多需要改进的地方：
     1、在解决问题和寻找规律中，留给学生的时间太少，虽然设计中让学生通过摆小棒说说自己的算法，但是有的学生不知怎样摆，还有的学生摆出来了，却又不知该怎样表达。在总结规律“差十位上的数比被减数的十位上的数少1”时，学生不太能够用系统的语言表述，我也比较急，就直接带学生说出来了。
    2、在课堂上我总觉得学生都已经掌握了“退位减”的方法，课后才发现学生做的作业，学生并没有真正掌握“退位减”的方法，有些学生在计算时，个位上的数不够减从十位上退1当10加个位上的数再减。但在算十位数时漏减退的1，还有些学生个位够减也从十位退1。
今后课堂教学要与课后练习相结合，不能只看课堂上学生口述算理，更要重视学生课后是否真正掌握计算过程。
