第二章 恒定电流 
§5.2 运动的合成与分解             
骆飞帆
	教学
目标
	1. 理解合运动分运动的概念及等时性、独立性、等效性.
2. 知道运动的合成与分解概念，理解运动的合成与分解遵循平行四边形法则.
3.掌握利用平行四边形定则解决具体问题

	重点
	平行四边形定则运动进行合成和分解

	难点
	具体问题中合运动、分运动的判定

	教法
	[bookmark: _GoBack]多媒体教学法、设问法

	学法
	实验观察法、类比法

	课时
	1个课时

	教学过程

	教学
环节
	教学活动

	新课
导入
	【活动】在作业纸右上方找一点，记为O点，把纸放在桌上，直尺轻轻压在上边，保证纸能从直尺下面拉出，乙学生水平拉出白纸，甲学生只按住笔不动，观察画出的图像。
重新调整位置，仍然把笔放在O点，乙学生水平拉出白纸的同时，甲学生用笔沿直尺向下匀速画线，观察画出的图像，与第一次画出的图像进行比较。
师：两种情况下，笔尖的运动轨迹是什么？
生：第一种情况笔迹为水平方向的线，第二种情况笔迹为倾斜的线。
师：为什么第二种情况是一条倾斜的线？
生：笔在向左运动的同时，也在向下运动。
师：两种运动之间会相互影响吗，两种运动效果与笔总的运动效果有联系吗？带着这两个问题，我们来学习今天的内容。
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概念
归纳






实例
分析

	观看课本演示实验。
（1）蜡块在密封管中匀速上浮，每隔相同时间拍一张照片。
（2）蜡块匀速上浮的同时，与玻璃管一起向右匀速运动，经过相同的时间，从A运动到C，每隔相同时间拍照。
[image: C:\Users\LUOFEI~1\AppData\Local\Temp\ksohtml\wps129F.tmp.jpg]
观察：蜡块可以看成是同时参与了两个运动。一、在玻璃管中竖直向上由A运动到B，对叠加照片距离测量，得出竖直方向做匀速运动。二、随玻璃管水平向右从A运动到D。对叠加照片进行测量，竖直方向运动速度不变，得出水平方向运动与竖直方向运动相互独立、互不影响。
师：水平方向运动、竖直方向运动与物体的实际运动有什么联系？
师：运动学物理量位移、速度、加速度都是矢量，是否与力的合成、分解相同？
生：满足平行四边形定则。
师：分析方法，如何验证？
[image: ]用多媒体重新模拟上述运动，建立合适的直角坐标系分析蜡块的运动。
位移关系：          满足平行四边形定则。
[image: ][image: ]
[image: ]速度关系：         ，分析得出           ，方向          ，满足平行四边形定则。

[image: C:\Users\LUOFEI~1\AppData\Local\Temp\ksohtml\wps61D9.tmp.jpg][image: C:\Users\LUOFEI~1\AppData\Local\Temp\ksohtml\wps6582.tmp.jpg]
师：对比力的合成与分解，归纳合运动、分运动的概念及性质？
如果物体同时参与了几个运动，物体实际发生的运动就叫做合运动，其它几个参与的运动叫做分运动。 
性质：
独立性：各分运动之间相互独立，互不影响。等时性：合运动与分运动是同时进行，同时结束。等效性：合运动与分运动总的运动效果相同。
运动的合成：已知分运动求合运动，运动的分解：已知合运动求分运动，满足平行四边形定则。
真实情景分析应用：
1.观看小船渡河视频
2.讨论问题
[讨论问题1]小船的实际运动是怎样的？哪一个是合运动？哪一个是分运动？
[讨论问题2]分运动彼此独立吗？合运动、分运动之间有无相互联系？
[讨论问题3]小船过河的最短时间由哪些因素决定？小船过河时间最短的条件是什么？ 
[讨论问题4]探索船头沿着什么开行方向小船过河位移最短？(当v船＞v水)
[课后思考] v船＞v水的限制条件意味着什么？是否意味着还有其它的情况？


	板书
设计
	§1.2 运动的合成与分解
一、合运动与分运动                    二、运动的合成与分解
1. 合运动：                            1. 运动的合成：  
2. 分运动：                            2. 运动的分解：   
3. 性质：（1）等时性                   3. 遵从平行四边形定则
      （2）独立性                  三、应用：小船渡河
      （3）等效性                   1. 时间最短：
                                    2. 位移最短：     

	作业
布置
	· 完成小船度和模型中水速大于船速情况；
· 完成练习册对应部分。

	教学
反思
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