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	内容概述：
幼儿教育改革的不断深入对于幼儿园教师的专业水平提出了越来越高的要求，促使教师不断地在发挥幼儿的主体性和自身的主导作用之间寻求平衡。在这个过程中，教师的观察能力面临严峻挑战。能力的提高并非一朝一夕之事，而行为的改善却可以通过一些恰当的方式方法在相对短的时间内实现。

解决态度问题

目的：使教师从关注自己设计的游戏到关注并重视幼儿的自发游戏。

方法：“对比—感受”法。

对比教师设计的教学游戏和幼儿自己发起的自主游戏，找到幼儿在其中的状态和表现的不同。鼓励教师给幼儿创造更多自主游戏的机会，感受自发游戏对幼儿发展的意义，体会幼儿主动学习过程与内涵。

解决角度的问题

目的：让教师从找出幼儿存在的不足转向发现幼儿的已有经验和行为背后的意义。

方法：“拍摄—发现”法。

在日常工作中尝试关注幼儿的自发游戏行为，通过观察与分析，发现幼儿有意义的自发游戏行为。

利用现代化手段，自己尝试拍摄幼儿自发游戏行为的视频或照片，帮助自己客观、细致地分析幼儿自发游戏行为中的意义和价值。

结合近期工作重点或研究内容，有目的地收集和整理一些幼儿在自发游戏中的相关表现和特点。

解决思路的问题

目的：促使教师从随机观察转向有目的、有依据的观察。

方法：“计划—捕捉”法。

结合近期工作重点、研究内容或班级重点活动，确定自己的观察目的。

根据观察目的大致确定观察的对象、内容、时间和方法，形成初步的班级观察计划。

根据幼儿的需求和班级工作的需要，将有目的的观察与随机观察结合起来，以便捕获更多、更全面、更有意义的幼儿主动学习与发展的信息。

	反思评价：

    观察更需要“思考”，在角色游戏中教师很少对所看到的现象进行“为什么”的思考，从而不能对幼儿已有的经验进行评价，确定幼儿所需要的帮助，计划自己下一步应该“怎么办”。而如果有会观察的老师在旁指导，孩子会发展的更好。但我们面临的问题是有些老师“不会看”，不知道如何给孩子提供支持。因此，我认为要解决我们教师的困惑就要从这些原因入手，让教师在观察与分析幼儿的游戏行为时能做到有思路、有方法、有策略。


