《基于互联网+环境下混合式学习的实践研究》
课题组学习记录
	学习时间
	2019.09
	姓名
	周志燕

	学习内容
	“超星学习通”教师操作培训活动

	学习心得思考
· 视频：学习通是什么
超星学习通教师操作文字说明
· 第1步 安装登录
· 下载安装学习通
· 注册登录学习通
· 第2步 创建课程
· 新建课程
· 搜索资源并收藏
· 编辑课程目录
· 添加课程资料
· 第3步 创建班级
· 新建班级
· 添加更多班级
· 学生加入班级
· 第4步 互动教学
· 公告通知
· 课堂活动（概述）
· 课堂活动——签到
· 课堂活动——投票/问卷
· 课堂活动——作业/测验
· 课堂活动——全部活动
· 数据统计
· 班级群聊









《基于互联网+环境下混合式学习的实践研究》
课题组学习记录
	学习时间
	2019.10
	姓名
	周志燕

	学习内容
	
去技术化信息技术与教学深度融合教学反思

	学习心得思考
授课背景：长久以来，一直在思考，信息化之于教学，到底是什么关系？什么样的课堂才是深度融合？在感叹科技发展的高速之余，回过头看教育信息化，便感觉不那么满意了。第二个背景，则是自己对信息技术与学科融合的看法，毫无疑问，立足点在教学，信息技术服务于教学，同时又促进教学。信息技术的核心是数据，谁掌握了课堂数据，谁能利用好课堂数据，谁就能掌握课堂教学的秘诀。而信息技术，应该是隐藏于课堂环节之后。怎么展现这个理念，便成为本节课的第二个驱动力。我的思考：回归教育本质，课堂本质。以我的角度，这些本质类思考，都只是略懂。
一、技术工具依存于教学策略，隐藏于教学环节
我设计了两个层次的活动，第一层次是小组协作完成，抽查其中一个组，由组员推选一位同学回答。这个游戏规则，要保证组内人人参与，抽哪个组是随机的，而组内哪个人回答是自己决定的，因此当抽查开始前，每个组为了确保得分，必须每个人都要参与计算，即使遇到困难，组员之间也会相互帮助。
第二层次则增加对抗性，由小组间出题，答对对方加，答错己方加，在它驱使下，出题组一定会精挑细选数字，精心设计题目，确保自己能做而对方不能做，而要达到这个目的，全组都会团结起来，发挥集体智慧，这样既保证了全员参与，又保证了激烈对抗。
2、 信息技术应着力于解决教学中的痛点，从而服务于教学
第一个痛点的解决，技术实现形式实在太多，最快捷的就是希沃授课助手和教育云平台的移动讲台，将学生答题过程拍照上传即可，现在这项技术我是每节课都在使用，也越来越纯熟，以至于根本就不把它作为一项信息技术，它已常态化，完全融入了课堂。



《基于互联网+环境下混合式学习的实践研究》
课题组学习记录
	学习时间
	2019.11
	姓名
	周志燕

	学习内容
	信息技术与课堂教学有效融合

	学习心得思考
现代信息技术已经融入课堂教学中，当前教师要应用信息技术制作课件来优化课堂教学,使信息技术与课堂教学有机融合,突破教学重点与难点,创设情境，培养学生的创新意识，拓展课堂信息,从而培养学生的创新思维。
　　利用信息技术创设情境
　　导入新课是课堂教学的重要环节之一。在课的起始阶段，迅速集中学生的注意力，同时调动学生的情绪，对一堂课的教学效果起着至关重要的作用。运用信息技术导入新课，可以让学生发挥想象力，在明确教学目标的前提下寓教于乐，产生教学成果的最大化。
　　利用信息技术突破重难点
　　小学生的思维正处在由具体形象思维向抽象思维过渡的阶段，这就构成了小学生思维的形象性与数学的抽象性之间的矛盾。利用多媒体进行教学，能成功实现由具体形象向抽象思维的过渡。由于多媒体形象具体、动静结合、声色兼备，恰当地加以运用可以变抽象为具体，调动学生各种感官协同作用，解决教师难讲清、学生难听懂的内容，从而有效地实现精讲，突出重点，突破难点。通过多媒体图文并茂的展示，使学生思维活跃，做到争先恐后地回答问题。
　　利用信息技术培养学生的创新意识
　　教师可利用信息技术将问题层层深入，让学生在教师及多媒体的提示下，找到属于自己的方法。例如在“长方体的认识”一课中，让每个学生动手来数长方体棱的条数，并要求不能数漏或数重，学生数完后答案各异，接着教师用多媒体演示最简单、最有效的正确数法（即按长、宽、高顺序的数法），然后让学生自己归纳总结，这是多媒体教学技术给数学课堂提供的便捷方法。
　　利用信息技术拓展课堂信息
[bookmark: _GoBack]　　学生的学习过程不是教师向学生传递知识信息及学习者被动地吸收，而是学习者主动建构知识的过程。每个学习者都是在现有知识经验的基础上对新的信息主动进行选择加工，建构自己的理解,拓展课堂信息，从而培养学生创造性思维。



