益智区案例
游戏名称：四子连连

游戏目标：感知数的多少，单双数、10以内数的大小比较以及认识等号与不等
号

游戏玩法：1、选择底板，并参考说明书上选择不同的骰子。
          2、每人掷一次骰子，根据骰子的点数（或颜色或形状）棋子走到相应的位置。
3、谁先棋子拼成连续的4个，横向竖向或斜着的4个，就获胜。

观察记录：
     晗晗和路路今天在益智区先选择了之前都没有玩过的“四子连连”的游戏，他们选择了一块底板，然后翻看了说明书，晗晗将说明书找到这块底板，晗晗说：“你看这块板应该选择两个骰子，还是数字的骰子，王路你去找一下”。找到之后，两人开始石头剪刀布，晗晗出石头赢了路路的剪刀，开心的笑着：“那就我先来喽！”她先掷骰子掷到了1，把棋子放在了单数上，路路掷到了3，也把棋子放在了单数那一格上，晗晗第二次掷到了6，她把棋子放在了旁边的双数上，“我已经两个了，马上就要到4个就赢了！”说着她朝着王路笑了一笑，路路第二次还是掷到了3，放在旁边不等于2、11、5、8那一栏，“我已经三个了，还差一格就要赢了！”紧接着就是最至关重要一局，路路掷到了5，正好旁边是《9，“我赢了！”他开心极了！晗晗说：“我们再来一局，下一局我要赢！”
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案例分析：
1、 能通过观察、比较与分析，发现并描述不同种类物体的特征或某个事物前后的变化。由于他们是第一次玩，但是在前几次交流的过程中了解到别人是怎么玩的，所以这一次他们玩的时候已经有了一定的经验，整个玩的过程中没有出现问题。
2、 [bookmark: _GoBack]具有初步的探究能力，探究中能与他人合作交流。这是一个合作类的益智游戏，在玩的过程中要充分配合，包括有的时候路路还不明白游戏规则，晗晗会跟路路解释，一步步引导他，在玩了两次之后路路也会玩了。刚开始的时候没有因为谁先掷骰子时没有发生争执，两人不约而同地用石头剪刀布的形式轻松解决。
3、 结合具体事物通过多次比较主见理解“量”是相对的。比如，3比6小，所以晗晗把棋子放在了“《6”的位置上。
4、 能发现事物简单地排列规律，并尝试创造新的排列规律。四子连连，需要在连成横向、竖向、或者斜着的排成连续的4个才能获胜。所以在选择放棋子的时候是优先考虑。
  

后期改进：
期将结合数学单数、比较大小、分成
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