益智区案例
观察对象：刘峻逸
观察时间：2019.9.25
观察目标：能发现事物简单的排列规律，并尝试创造新的排列规律。
观察内容：
  
[bookmark: _GoBack] 峻峻今天选择了益智区到了益智区和彬彬两个人互相讨论着今天要玩什么游戏材料，彬彬想玩数字小鱼，但是峻峻想玩扑克纸箱。于是，两个人用石头剪刀布决定，峻峻赢了。峻峻开心地拿起纸箱，开始分工合作。峻峻说：“彬彬你想玩哪一边？我先玩排大小然后我们交换着玩好吗？”峻峻在众多的纸牌中拿起9-8-7-6-5，下面从小排到大他依次拿的是3-4-5-6-7.很快就完成了， 他走到了彬彬的另一边，说：“彬彬我速度快吗？我现在玩大于小于了！”只见彬彬还在玩找一找的游戏，从众多的纸牌中匹配到最合适的花色。彬彬面不改色继续找，：“我马上也快结束了！”峻峻先是把两个大小于号，摆正方向，然后从分类盒中找到10，但是发现10的后面的刺毛和上面的不匹配，然后重新找匹配的扑克，找到了8，又找了一个3,“8大于3”嘴里一边说着，又找了两对，玩完结束后他非常有成就感。
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