《童谣教学游戏化方式的实践研究》课题观察记录
	观察对象
	小3班部分幼儿
	班级
	小3班
	时间
	2019.11.20

	观察课题内容
	童谣《圆圆歌》
	观察者
	朱亚芬

	过程实录
即
(精彩片段——指向幼儿)
（可附照片；观察要点：主要针对幼儿语言、艺术、行为习惯方面的观察及描述。）
	片段一：谈话导入：分享生活中见过的圆圆的东西。

本次活动的重点是让会用一问一答的形式了解儿歌，老师先用谈话导入，激发幼儿的兴趣，老师说：“我们的生活中，你见过什么东西是圆圆的？”幼儿：“苹果、轮胎、皮球、纽扣、锅子、西瓜……”

片段二：根据图谱，初步感受圆圆歌

1、出示图谱1提问：在这些圆圆的东西里面，什么东西是红彤彤的？

什么圆圆红彤彤？   幼儿：太阳圆圆红彤彤。

2、出示图谱2还有什么东西圆圆响咚咚？

根据图谱整理出童谣内容：

什么圆圆响咚咚？   幼儿：小鼓圆圆响咚咚。

出示图谱三、图谱四

皮球圆圆蹦蹦跳，气球圆圆空中飘。

幼儿尝试看懂图谱，整理童谣。

完整欣赏童谣。

片段三：整体诵读童谣，感受问答童谣的趣味

皮球圆圆蹦蹦跳，气球圆圆空中飘。

分角色诵读童谣。

教师与幼儿、男孩女孩

片段四：尝试创编童谣

鼓励幼儿联系生活实际，尝试仿编。

苹果圆圆红彤彤；气球圆圆红彤彤 ；

	活动过程
观察分析
（重点指向语言、艺术、行为方面的发展）
	幼儿分析：

《圆圆歌》是一首大家都熟悉的童谣,内容简单贴近生活且朗朗上口,能够引起幼儿的兴趣。虽然童谣篇幅短小,但形象概括出了某物体圆圆的特征。在活动设计中用圆圆的物体吸引幼儿的注意力，激起幼儿的兴趣。孩子们对于圆圆的东西有着丰富的认知经验，但是对于问答式童谣没有直接的接触过，通过图谱和简笔画，会让幼儿在想一想，看一看，说一说中体会到问答童谣的趣味并尝试在了解问答童谣的基础上根据已有经验创编。让幼儿在愉快、轻松、自由的游戏中自娱自乐、玩中学、玩中获发展。

幼儿的收获：

1、了解问答歌一问一答的形式，体验问答童谣的乐趣
2、感受到了语言的节奏韵律，学会念童谣，提高语言表达能力。 

3、理解童谣内容，能有节奏地朗诵童谣。

4、积极参与活动，在完整回答问题的过程中创编童谣。
幼儿的缺失：

1、个别幼儿在一问一答环节没有自己的思考，听到别人说什么就跟着说什么。

2、个别幼儿不念童谣，只是被老师吸引，呆呆的看着老师。
3、幼儿的语言表达能力不强，大多数情况都是老师在朗诵童谣，幼儿的声音很小。
4、有些幼儿在朗读童谣时没有一定的节奏感，勉强能够将童谣念完。

	改进措施
	1、引导幼儿有自己的想法，激发幼儿的想象力，积极参与创编童谣。

2、对于幼儿没有回应的行为要及时发现并且做出解决办法，多鼓励孩子，不要害怕，大胆的创编。

3、教师与孩子的互动可以更多一点，将主要中心放在孩子身上。

4、对于孩子要给更多的鼓励，积极地语言，多鼓励胆小或者不敢表达的孩子。


