《课程游戏化背景下幼儿创意手工园本课程的开发研究》个案追踪表
	观察对象
	袁藤月
	班级
	大七班
	时间
	2019.4.11

	课题内容
	松果创想
	观察者
	黄枫

	情况
实录

	[image: image1.png]


[image: image2.jpg]G
s,
S

. %
it
W




区域游戏时间开始了，今天的主材料是松果，袁藤月拿了一个松果，又拿了几根毛茛，先用剪刀把毛茛剪短，然后戳在了毛茛的里面作为它的手臂，接下来又剪了一根毛茛，作为它的脚。然后拿了一些红色的粘土贴在松果的上面，搓了2个黑色的粘土作为松果人的眼睛。我看见她把做好的松果人拿给我，我把一些松果的作品照片拿给她看，问她还可以怎么做让这个小人更可爱一些？她看了看图片，手托腮一会，去材料箱里翻了翻，她拿出了纽扣做眼睛，用皱纹纸做了一个蝴蝶结。

	观察
分析

与

跟进

措施
	观察分析：

用松果创想，由于松果这种材料比较难粘，她就选择了简单的2种材料，在老师拿出了范例的图片后，让幼儿大胆思考发挥想象，她又开始对松果进行加工，幼儿的动手能力也有所提高，创新意识加强。

改进措施：

1、在动手操作之前，老师应先在范例展示上，给幼儿多一些的启发，让幼儿自己先设计思考，再进行操作，加强思维能力。

2、在材料的提供上应能够满足幼儿的需求，能够充分把幼儿的想象落实下来，结合所提供的材料，从单一到组合，做到材料的多样性。


《课程游戏化背景下幼儿创意手工园本课程的开发研究》个案追踪表
	观察对象
	袁藤月
	班级
	大七班
	时间
	2019.4.18

	课题内容
	棉花粘贴画
	观察者
	黄枫

	情况
实录

	区域游戏时间开始了，袁藤月首先选了一张橙色的彩纸，右手伸进蜡笔盒中拿出一支红色的蜡笔在橙纸的左上角画了四分之一的圆，然后把蜡笔放进盒子里，又拿出一支黄色的蜡笔，在红色四分之一圆的周围画上一圈波浪线并涂满。随后袁藤月又取出一支蓝色的蜡笔，画了两朵云，然后拿起一支勾线笔，看着我说：“老师，我还要画一只兔子，兔子在草地上散步。”说完就在纸上画了一只兔子。然后孙子涵从操作盒中拿出一些棉花，看了约10秒，把兔子身上贴满了双面胶，然后把棉花粘了上去。不一会，用勾线笔在彩纸上画了一个椭圆形和一个圆形，说：“这是小兔子的大眼睛。这是一只温柔的兔子。”。然后又从蜡笔盒拿出橙色的蜡笔给兔子画了一根胡萝卜，并且还画上了绿色的叶子。最后，袁藤月拿起她的画，兴奋的说：“老师老师，你看，我画好了。”
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	观察
分析

与

跟进

措施
	 观察分析：

 她在动手制作前，拿着棉花观察了一会儿，认真思考怎么做。还用手在桌上比划了几下，前后左右环顾了一圈，然后开始自己的操作。她不是草草的开始制作，而是认真考虑，还观察同伴是怎么做的，等自己有了想法确定了再开始操作，创新意识在她的头脑逐步形成。

改进措施：

1、幼儿通过自主探索获取的经验是最深刻的，对幼儿的主动学习有着举足轻重的作用。活动中，我们改变了“教师示范，幼儿模仿”的传统模式，鼓励幼儿自主尝试、探索，学会利用所掌握的美术技能。

2、活动中注重个体差异，尊重每位幼儿的个性、兴趣，重视每一个孩子的表现与创作，以平等、宽容、友善的心态对待每一位幼儿，营造出一种宽松、愉快、和谐的精神环境。


《课程游戏化背景下幼儿创意手工园本课程的开发研究》课题个案月反思

	观察对象
	袁藤月
	班级
	大七班
	时间
	2019.4

	幼儿的转变
	在活动中，幼儿的材料选择很单一，比如《松果创想》中只是简单地在彩纸上画一个眼睛，剪下来贴在松果上；在我拿出了一些成品图后，她学会了先思考，充分地利用材料，她选择了用纽扣做眼睛，毛茛做四肢，皱纹纸做耳朵，做到了材料的多样性，能从单一到组合，结合了所提供的材料，很有创新思维。

	之所以转变原因
	老师在范例展示上，给了幼儿很多的启发，让幼儿大胆思考发挥想象。在材料的提供上能够满足幼儿的需求，能够充分把幼儿的想象落实下来。


	通过系列活动幼儿所获经验
	1、在动手操作之前，会先自己设计思考，思维能力加强。

2、设计的东西很有新意，创新意识加强。幼儿的动手能力也有所提高。

	存在问题及下一阶段措施：
	存在问题：1、孩子制作过程中不太注意双面胶的使用、有的双面胶都直接露在了外面。

2、用勾线笔画的五官如果不仔细看的话根本就看不出来，整个作品显得很单调，看上去没有色彩。

下一段措施：1、在手工区多给幼儿提供多种形式的材料，让幼儿自己动手操作，发挥想象，既能提高动手能力，也能锻炼幼儿的思维和想象能力。
2、在剪、贴、装饰的过程中，学会随机应变，利用已有材料和经验做出适当改变与创新。


