《课程游戏化背景下幼儿创意手工园本课程的开发研究》个案追踪表
	观察对象
	倪梓阳
	班级
	中1班
	时间
	2019.5

	课题内容
	做花朵
	观察者
	李倩云

	情况
实录

	  （背景：前一天，倪梓阳在花朵上粘上双面胶，今天的早上来到美工坊，继续完成粘贴花） 

倪梓阳坐在美工坊的座位上，用右手摸一摸花朵，笑着对我说着：“黏黏的！”，然后在一堆皱纹纸里面挑选了一条紫色的皱纹纸，撕下1个手指甲盖大小的皱纹纸，两手的两个食指和大拇指开始相互揉搓皱纹纸，同时两眼盯着皱纹纸，大约6秒，搓成小纸团，用食指粘在一片花瓣的边上，用食指按一按，继续撕下紫皱纹纸，开始揉搓成纸团粘在花瓣上，又挑选一条粉色的皱纹纸撕取并粘贴，又选取了一条红色的皱纹纸撕下并粘贴在花瓣上。继续从一堆皱纹纸里面挑选蓝色的皱纹纸撕下一小片，两手揉搓粘贴在花瓣上，继续撕下蓝色皱纹纸揉搓，看了一眼花朵，然后将纸团粘贴在花心上，继续撕下蓝色皱纹纸揉搓，这时，顾启宸从旁边走了过去，倪梓阳一边揉搓皱纹纸，一边眼睛盯着旁边10秒，然后转过头将蓝色皱纹纸团粘在了花心上，接下来一段时间都在用蓝色皱纹纸粘贴花心，过程中两次因为旁边的幼儿干扰一边揉搓一边观望其他地方。这时候，花心被慢慢填满，用左手食指指着花心笑着说：“花粉都要喷出来了”然后两手向上举起并打开，做出爆炸的姿势。继续撕取蓝色皱纹纸，粘贴在另外的花瓣上。老师说区域结束收玩具，他开始不收，因为还没有完成，在老师再次要求下，哭了起来，然后将作品揉成一团。
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	观察
分析

与

跟进

措施
	 分析：

1整个活动中，对该活动的兴趣较高，注意力有指向性，有目的的指向自己的操作活动。注意易被干扰，在没有干扰的情况下注意力集中。在干扰的情况下，注意能很好的分配在揉搓和观察别的地方这两件事情。同时注意没有被轻易地转移，能够虽被暂时干扰但是之后继续集中在在自己的操作任务上。初期，每件活动可以在良好情绪的基础上创设一个感兴趣的话题或者外界的鼓励训练注意的集中性和稳定性，同时可以有目的施加外界刺激训练注意的抗干扰性，后期慢慢奖励减少直至消失，最终形成操作性条件反射。

2整个活动中，能够熟练运用皱纹纸进行揉搓纸团，小肌肉较为发达，能够精细的进行揉搓，有耐心，同时能够通过目测撕取适当大小的皱纹纸揉搓并粘贴。

3活动中有较好的想象能力和审美能力。能够将很好的以物代物，将静止的花朵想象成具有动态性质的正在喷吐花粉旺盛盛开的花朵。具体形象思维不断发展。同时有良好的审美能力，能够均匀的分布皱纹纸团，而不是一个地方很挤，一个地方很多，有良好的布局能力，同时在颜色的搭配上有良好的审美能力。


《课程游戏化背景下幼儿创意手工园本课程的开发研究》个案追踪表
	观察对象
	倪梓阳
	班级
	中1班
	时间
	2019.5

	课题内容
	做蝴蝶
	观察者
	李倩云

	情况
实录

	   倪梓阳坐在美工坊的座位上，拿起一个纸盒，然后拿起一只黑色的蜡笔在盒子的头上画眼睛，老师将画有蝴蝶的纸给他，他拿过剪刀，然后开始从蝴蝶右上角的翅膀开始剪，他问：“是这样剪吗？”我说：“这条线是蝴蝶的身体上的皮肤，你得沿着它的线剪，不能够剪破它，不然就会疼的。”倪梓阳把剪刀慢慢的开始靠近蝴蝶轮廓线剪，剪到转弯的地方，倪梓阳问：“怎么办呢？”我说：“你把剪刀拿出来，换个方向，左手要捏住旁边的纸，就好剪了。”倪梓阳拿出剪刀，往蝴蝶轮廓线的方向开始剪，看到刚刚剪过得地方离蝴蝶轮廓线线还有大约1厘米的距离，又重新捏住旁边的纸开始沿着蝴蝶轮廓线剪，剪下来一条细细的长条，右手放下剪刀，拿起剪下来的长条往左手手背上插，同时嘴里说着在在：“打针”，然后将纸条扔到旁边，继续开始剪，任紫萱说：“我的蝴蝶完成了。”倪梓阳说;“我的还没完成”，然后拿起剪刀开始剪蝴蝶尾部中间身体的连接处，往里面开始剪，剪破了蝴蝶轮廓线大约2毫米，然后拿着伤口耷拉着脸2对我说：“蝴蝶流血了。”我说：“没关系，受伤了我们包扎一下就可以了。”倪梓阳说：“我要包扎。”我说：“先把翅膀剪好了，我们再来包扎。”倪梓阳拿起剪刀继续开始剪，这时候旁边有人说话，倪梓阳先看看左边，又看看中间，又看看右边，大约一分45秒，这时候，倪梓阳，拿起一卷双面胶，一边撕一边说猴子和桃子的童谣，然后撕下一块边长1厘米的正方形，贴在蝴蝶的伤口处，然后说：“我把伤口包好了就不疼了。”我说：“伤口包好了，蝴蝶说衣服太多了有点热，你能帮他脱掉点吗”，倪梓阳笑着说：“好呀”然后拿起剪刀开始剪，剪到转弯处，嘴里说着：“要转弯喽！”用了一分钟左右将蝴蝶的轮廓线剪好。这时区域游戏结束，老师提醒收玩具，倪梓阳拿起一个垃圾桶放在椅子上开始倒垃圾，然后拿着蝴蝶翅膀和纸盒对我说：“我可以放在书包带回去做吗？”我说：“可以的。”
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	观察
分析

与

跟进

措施
	分析：

1、幼儿在活动的初期，遇到剪轮廓线的疑惑以及转弯的困难以及伤口的问题时，注意力开始下降，并开始想要放弃的念头。但还是遵循游戏的规则：“做好了才能去另一个区域的规则。”当老师介入逐渐解决他的几个困难时，比如遇到困难剪轮廓和剪曲折的线，在老师指导后，他开始集中注意力，提高自己的效率，开始很快的操作。当他的情感需求没有得到满足时，比如他想装饰纸盒，但是老师要求他剪纸，他的注意力不集中，而当老师说出了一些吸引他兴趣的理由时，他开始专心制作。又比如他想包扎伤口老师让他剪蝴蝶轮廓线，他的注意力不能够完全集中，总是被干扰，同时脸上的表情较为苦闷，两眼无神，左顾右盼，还是一门心思想着“伤口”，所以还是选择先“包扎伤口”，可见在他不集中的这段时间，他还是想着“伤口的”，而当他的情感需求被满足时，伤口包扎好，他在制作时情绪愉悦，嘴巴还喜欢跟着思维走，注意力集中。可见幼儿的情感需求比技能来的更为重要，满足了好的情感需求才能够发展技能。成人干预幼儿的时候应有选择，而不是按照成人的思维路径进行干预，而是要在尊重幼儿的前提下进行引导。 
因此，在手工制作中，应该最大限度尊重幼儿的想法，同时保证他有一个良好的情绪进行创作。否则在成人的干扰下或者情绪低落时，往往事倍功半磨时间。

2、有爱心，家长应该保护并尊重这颗单纯有爱心善良的心。




《课程游戏化背景下幼儿创意手工园本课程的开发研究》课题个案月反思

	观察对象
	倪梓阳
	班级
	中1班
	时间
	2019.5

	幼儿的转变
	转变一：第一次收玩具不理解区域规则，到第二次主动将未完成的作品放在书包里，同时主动拿垃圾桶收废纸。
转变二：制作过程中，第一次的手工技能较为熟练，注意力较为集中，第二次遇到较为生疏的手工技能，不愿意进行手工活动，注意力较为分散。



	之所以转变原因
	第一次的手工制作以后，教师进行引导并进行集体教育，因此第二次能够遵守区域规则。

2.任务难度的变化，第一次任务是幼儿较为熟悉的，第二次任务是幼儿较为陌生的。



	通过系列活动幼儿所获经验
	更加理解区域规则，知道收拾垃圾，知道不完成作品不能随意更换区域，知道没有完成没关系，可以带回家，知道要坚持把作品完成。

会剪轮廓线，会剪曲折的线。

面对困难虽然起初想逃避，但是在老师的引导下愿意面对。



	存在问题及下一阶段措施：
	存在的问题：

 1.注意力容易受干扰，情绪容易受干扰。
措施：

创设幼儿感兴趣的任务给幼儿执行，在良好情绪的基础上进行操作。不要随意干扰幼儿，而是尊重他的正常思维路径。

2、初期，每件活动可以在良好情绪的基础上创设一个感兴趣的话题或者外界的鼓励训练注意的集中性和稳定性，同时可以有目的施加外界刺激训练注意的抗干扰性，后期慢慢奖励减少直至消失，最终形成操作性条件反射。




