《课程游戏化背景下幼儿创意手工园本课程的开发研究》个案追踪表
	观察对象
	徐泽涵、肖淇航
	班级
	大1班
	时间
	2019.4.3

	课题内容
	风筝
	观察者
	杨婉君

	情况
实录
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上周，我们开展了《风筝》的创意手工活动，孩子们用袋子、纸等材料制作风筝，多余的材料我投放到了美工区，让幼儿进行制作。

区域游戏时，徐泽涵和肖淇航来到美工区，徐泽涵说：“我们来做风筝吧。”“好的。”“做什么形状的呢？”徐泽涵问道。“我也不知道。”肖淇航说。“那就做上次我做过的蝴蝶风筝。”徐泽涵说道。于是，徐泽涵从材料柜里拿了一个大的透明纸袋，在上面画了一只蝴蝶，肖淇航指着左边的翅膀说：“这边的有点小。”徐泽涵看了看说：“没事，你去帮我那把剪刀。”“OK。”说完就从书袋里拿了一把剪刀递给徐泽涵，徐泽涵用剪刀沿边线将蝴蝶剪下，肖淇航从材料柜里拿了一根羽毛，“等一下，先把棒子粘上去。”说完，徐泽涵就去材料柜里拿了两根棒子，将其一根斜放在风筝上，说：“有点短。”改成竖放，并将另一根横放，交叉成十字形粘在“蝴蝶风筝”上，然后接过羽毛，将羽毛粘在蝴蝶左边翅膀边缘，并让肖淇航继续去拿羽毛，自己拿了些纽扣和衍纸圈粘在翅膀上。随后，接过肖淇航拿的羽毛，将其粘在第一根羽毛下方。接着对肖淇航说：“你可以帮我剪些图案吗？”“好的。”肖淇航拿了一张红纸开始剪图案，徐泽涵将剪下的图案贴在翅膀上。左边翅膀装饰好后，开始装饰右边翅膀，同样用到了羽毛、纽扣、衍纸卷和彩纸，最后用蜡笔给翅膀涂颜色。整个活动持续27分钟。

	观察
分析

与

跟进

措施
	一、理论依据：《指南》中艺术领域目标：
（1）感受与欣赏目标2“喜欢欣赏多种多样的艺术形式和作品”指出：5-6岁幼儿愿意和别人分享、交流自己的喜爱的艺术作品和美感体验。

（2）表现与创造目标1“喜欢进行艺术活动并大胆表现”指出：5-6岁幼儿能用多种工具、材料或不同的表现手法表达自己的感受和想象。乐意与同伴合作进行主题或意愿创作，作品具有装饰性、层次性和情节性。

二、幼儿分析：

目标幼儿在本次制作风筝的活动中，我们可以发现：

1.活动中，徐泽涵是整个活动的主导者，主动出主意、想办法，并会将任务分配给同伴，主动寻求同伴的帮助，有自己的想法。

2.活动中，徐泽涵能选用多种材料装饰风筝，有彩纸、羽毛、衍纸卷、纽扣等，并能给风筝上色，作品具有装饰性。

3.活动中，徐泽涵发现斜放棒子长度不够时，能采取竖放的方法，遇到问题，能尝试自己去解决。

4.从整个制作过程来看，两人都很有耐心，持续27分钟都没有离开位置 ，一直在制作。肖淇航的角色地位比较弱，一直是帮助徐泽涵拿材料，能听从同伴意见或指令，配合同伴完成作品，有一定的合作意识。但主动参与的意识不够强，需要徐泽涵带动。

5.从作品来看，作品的色彩比较丰富，造型也很独特，但装饰物过于集中翅膀上半部分，下半部分比较少，且左右不对称。可见，两人对蝴蝶花纹的对称性还不是很了解。

小结：两人都能耐心、专注的进行制作，且有一定的合作意识。徐泽涵的动手能力和创新能力比较强，能主动发起对话，主动出主意，有一定的解决问题的能力，游戏中的主导能力较强。而肖淇航主动参与游戏的意识比较弱，需要同伴带动，且整个游戏中没有参与动手制作，只是一味的拿材料或在旁观看，参与性不强。

后期跟进： 

1.在日常区域活动中，可以提供点、线、花纹等组合装饰的作品，引导幼儿去欣赏、学习，并运用到手工活动中。

2.追踪肖淇航的手工活动，关注其参与性和动手能力，根据观察到的现象进行指导。

3.提供蝴蝶标本或图片，引导幼儿观察、发现蝴蝶翅膀花纹的特点，让幼儿知道对称的原理。


《课程游戏化背景下幼儿创意手工园本课程的开发研究》个案追踪表
	观察对象
	徐泽涵
	班级
	大1班
	时间
	2019.4.23

	课题内容
	服装设计师
	观察者
	杨婉君

	情况
实录

	[image: image7.jpg],..,Mﬁ%@mm«mu%&w

-
' - Jpe—



[image: image8.jpg]


[image: image9.jpg]


[image: image10.jpg]P

BLIHBER, ﬁﬁ%&%%mﬁﬁ‘éﬁ%\?



[image: image11.jpg]


[image: image12.jpg]:

b

d

tdidn’t w




    延迟班期间，我给孩子欣赏了一些废旧材料制作的服装，并为孩子们提供了报纸、彩色垃圾袋、各种纸及装饰材料，让孩子们自由选择材料制作服装。操作时，徐泽涵问我要了张纸，然后在纸上画了图纸，接着选取了报纸、紫色垃圾袋、橘色垃圾袋和粉色手揉纸。她先将紫色垃圾袋打开，在封口处剪开，然后套在自己的身上，说：“正好。”随后，将橘色垃圾袋剪出个短条，将短条中间部位拧在一起，做成蝴蝶结，将其由上至下贴在紫色垃圾袋上，贴成一竖排，并在每个蝴蝶结中间部位贴上毛球。然后将粉色手揉纸对折，将开口一端剪成若干小条，剪好后，在闭口一段贴上双面胶，向里卷成一朵小花。之后将报纸剪出两个长条，剩余报纸扔到了地上，将长条对称贴在紫色垃圾袋开口一端，做肩带，并将小花贴在右边肩带上。最后，要去找了一个蓝色垃圾袋，将其剪成若干长条，贴在紫色垃圾袋下端处，贴了一圈，我问道：“这是什么？”她咧着嘴说：“这是裙摆呀，一转就会像花一样，很漂亮，这你都不知道。”整个过程持续了27分钟。

	观察
分析

与

跟进

措施
	一、理论依据：《指南》中艺术领域目标：
（1）感受与欣赏目标2“喜欢欣赏多种多样的艺术形式和作品”指出：5-6岁幼儿愿意和别人分享、交流自己的喜爱的艺术作品和美感体验。

（2）表现与创造目标1“喜欢进行艺术活动并大胆表现”指出：5-6岁幼儿积极参与艺术活动，有自己比较喜欢的活动形式。能用多种工具、材料或不同的表现手法表达自己的感受和想象。

二、幼儿分析：

目标幼儿在本次制作服装的活动中，我们可以发现：

1.该幼儿做事有计划、有条理，能先画设计图，在进行制作。

2.该幼儿能选用多种材料制作服装，有垃圾袋、报纸、手揉纸，还能选用毛球进行装饰，凭借想象制作裙摆。有一定的创新意识。

3.在整个过程中，用到了卷、捏、对折剪等技能，动手能力比较强。

4.该幼儿有一定的审美意识，尤其是作品的色彩搭配方面，能用粉色和橘色这样亮眼的颜色进行装饰，吸人眼球。

5.整个活动持续了27分钟，在这期间，该幼儿一直在安静的制作，是一个做事耐心的孩子。

6.该幼儿的整理意识不强，不用的报纸就扔到地上。
三、后期跟进：
1.后期，可以将该幼儿的作品投放到表演区，既能让其他小朋友欣赏，又能起到表演的作用。

2.现在天气越来越来，一些裙子、背心、吊带等衣服开始逐渐上架，可以请家长带着孩子去商店看看不同款式的衣服，把自喜欢的拍下来，或画下来，放进美工区，供幼儿欣赏制作。



《课程游戏化背景下幼儿创意手工园本课程的开发研究》课题个案月反思

	观察对象
	徐泽涵
	班级
	大1
	时间
	2019.4.24

	幼儿的转变
	转变一：学习方式的转变：能先画设计图，在进行制作，制作时的目的性更强了。
转变二:动手能力的发展：幼儿从原先的剪、贴、画到后期加入了卷、捏等技能，从散点、无序装饰到有序排列装饰，可见她的动手能力得到了明显的提高。
转变三：创新能力的发展：该幼儿在服装时，能想到用垃圾袋剪成若干长条做裙摆，还能做胸花，创新能力得到了发展。

	之所以转变原因
	1.教师的引导以及作品欣赏。
2.幼儿的生活经验丰富，想象力丰富。

3.幼儿本身有较强的动手能力，很喜欢去美工区进行手工制作。

	通过系列活动幼儿所获经验
	1.知道在制作前可以先画设计图，便于后期制作。

2.能选用垃圾袋、手揉纸、报纸等多种材料进行制作，制作时能关注色彩搭配，选择色彩鲜艳的颜色进行装饰。

2.在进行装饰时，能有序、有规律性装饰。

	存在问题及下一阶段

措施：
	存在的问题：

案例中的幼儿虽然动手能力、创新能力、学习能力都有了提高，但在作品的装饰上还需提高，服装上只用到了蝴蝶结和花，装饰还是比较单一的。

措施：

1.引导幼儿去观察身边的服饰，重点关注服饰上的花纹、图案、装饰物及其排列方式，拓展幼儿的生活经验。

2.两次操作中，该幼儿的整理意识不强，剪下的垃圾就往桌上一扔，没有放进垃圾桶。可以利用分享交流的时间进行教育，也可以在她平时的手工制作中及时提醒她。


